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第一章  台達人機簡介 

 DOP 系列人機界面產品 

歡迎您使用台達人機界面產品。本產品擁有簡單易學的編輯软件及高速的硬件架構，提供給

您一個功能強大及品質穩定的人機產品。同時也期望您提供寶貴的意見，讓 DOP-B 系列產品

能夠有更強大的功能。 

 功能介紹 

支持多種廠牌的控制器 

台達人機界面產品支持 Delta、Omron、Siemens、Mitsubishi 等超過二十種不同廠牌的 PLC(控

制器)通訊协议。同時也會隨時在網站上更新最新的 PLC(控制器)通訊协议（本手冊內所提到

的各廠商的品名與商標為各廠商所有）。 

支持 Windows®字體的畫面編輯器 

畫面編輯器支持使用 Windows®系統的字型來編輯畫面。 

便利的宏指令 

利用宏功能可以幫助 PLC(控制器)處理複雜的運算功能，有效分擔 PLC(控制器)的工作量。用

户也可配合通訊宏指令自行撰寫通訊协议，並通過串口與特定系統或控制器連接。 

使用 USB 快速上下載程序 

台達人機界面除可利用傳統 RS-232 上/下載人機畫面程序外，也可利用 USB 界面上/下載人機

畫面程序，將大大縮短傳輸資料的時間。部份機種也支持 Ethernet 网络上/下載。 

便利的配方功能 

提供方便好用的配方編輯器，類似 Excel 的編輯界面讓用户可以輕鬆的編輯配方；並且可以

同時輸入多組的配方。 

可同時支持多台不同廠牌的控制器 

可同時支持多個通讯端口連接多台不同或是相同的控制器。DOP-B 系列機種最多可同時連接

支持 3種不同通訊协议的設備。 
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一台人機對多台 PLC 連線功能 

使用 COM 2/COM 3 的 RS-485 界面，可串接多台的控制器※註一。 

模擬功能※註二 

人機編輯软件 Screen Editor 提供方便好用的模擬功能※註三。用户可于人機程序的設計過程

中，先行在電腦端進行程序模擬動作與除錯。而在人機软件裡提供兩種模擬功能，分別為離

線模擬與線上模擬。 

離線模擬功能：當用户編輯與編譯完人機的程序后，直接使用電腦（不連接控制器）進行模

擬人機畫面動作是否正確。 

線上模擬功能：當用户編輯與編譯完人機的程序后，直接使用電腦連接控制器，先行模擬人

機動作是否正確。 

支持 USB Host 功能 

DOP-B 系列機種支持 USB Host 功能，可連接 U盘、鼠标及 USB 界面的打印机等週邊設備，大

大加強了人機的功能。 

U 盘資料備份功能 

DOP-B 系列機種支持 U盘。不需電腦即可通過 U盘來更新韌體、下載畫面程序以及備份資料

等。 

打印功能 

DOP-B 系列機種可接上 COM Port 界面打印机或 USB 界面打印机作 Hard-Copy 或排版打印。 

多重保密功能 

提供密碼保護功能，保障程序設計者的設計，同時提供元件的權限功能，只有符合元件設定

的權限的用户，才可以使用此元件。 

多國語系 

支持多國語言顯示，最多可支持 16 種不同語言。 

 

註一：控制器必須為支持 RS-485 界面。 

註二：離線/線上模擬僅支持部份控制器，且線上模擬功能可連續執行時間約莫半個鐘頭，待模擬時間已至，人機線上模擬視窗會自動跳回

Screen Editor 主程序畫面。 

註三：執行模擬功能時，在電腦端螢幕的分辨率須設為 24 位元以上，方能順利運行模擬功能。 
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3.7 功能菜单－查看 

 

3.7.1 工具栏 

標準工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 新建 開啟新的編輯文件。 

 打開舊檔 開啟已有的編輯文件。 

 保存文件 保存正在編輯的文件。 

 匯出 將目前編輯區的畫面數據以 BMP 圖檔的格式保存。 

 撤消 撤消上一個動作（有些動作無法撤消）。 

 重複 重複上一個動作。 

 剪切 將元件剪下。 

 複製 複製所選取的元件。 

 粘貼 粘貼所複製或是剪切的元件。 

 查找 查找特定的文字、寫入地址以及讀取地址。 

 建立新畫面 開啟一個新畫面。 

 打開舊畫面 打開舊畫面。 

 打印 打印編輯內容。 

 關于 版本說明。 
表格 3-7-1 標準工具栏 
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状态栏 

此栏會顯示目前編輯的狀態（圖 3-7-1）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3-7-1 狀態栏 

文字工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 字体大小 顯示並改變文字大小 

 字体 所選擇的字体 

 文字靠左對齊 文字靠左 

 文字水平置中 文字置中 

 文字靠右對齊 文字靠右 

 文字靠上對齊 文字靠上 

 文字垂直置中 文字垂直置中 

 文字靠下對齊 文字靠下 

 字体顏色 改變字体顏色 

 文字粗體 文字粗體 

 文字斜體 文字斜體 

 文字加底線 文字加底線 

表格 3-7-2 文字工具栏 

圖形工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 選取圖形透明色 以吸管的方式選擇圖形上的哪個顏色要變成透明 

 
處理所有狀態 

圖形模式切換 

若此功能被啟動，執行元件上圖形的縮放功能並不僅僅只

有目前的狀態，元件的所有狀態的匯入圖形者皆會完成指

下载方式 

显示鼠标在编辑

区的坐标位置 

人机界面机种 CAP LOCK 

NUM LOCK 

SCROLL LOCK 选取元件坐标位置与尺寸大小

功能说明 
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圖形 名稱 功能 

定的縮放功能 

 延展圖形 將所選圖形延展至該元件範圍 

 保持比例延展圖形 按照原圖形的長寬比作等比例的縮放 

 實際圖形大小 將所選圖形恢復原實際尺寸大小 

 圖形靠左對齊 將所選圖形靠左 

 水平置中 將所選圖形置中 

 圖形靠右對齊 將所選圖形靠右 

 圖形靠上對齊 將所選圖形靠上 

 圖形垂直置中 將所選圖形垂直置中 

 圖形靠下對齊 將所選圖形靠下對齊 

表格 3-7-3 圖形工具栏 

元件工具栏 

 

圖形 名稱 展開項目 

 按鈕 

 

 儀錶 
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圖形 名稱 展開項目 

 柱状圖 
 

 管狀圖 

 

 扇形圖 

 

 指示燈 

 

 数据顯示 

 

 圖形顯示 

 

 輸入 

 

 曲線圖 

 

 取樣功能 
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圖形 名稱 展開項目 

 警報顯示 

 

 鍵盤 

 

表格 3-7-4 元件工具栏所有元件 

繪圖工具栏 

 

 

圖形 名稱 功能 

 線 線繪圖 

 矩形 矩形繪圖 

 圓 圓繪圖 

 多邊型 多邊型繪圖 

 弧 弧繪圖 

 文字 文字方塊 

 刻度 繪製刻度 

 表格 繪製表格 

表格 3-7-5 縮放工具栏 

元件規劃工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 目前狀態的文字 顯示目前編輯元件狀態的文字 

 查看狀態 0/OFF 切換並查看狀態 0/OFF 

 查看狀態 1/ON 切換並查看狀態 1/ON 

 查看所有元件讀寫地址 查看所有元件讀寫地址 
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圖形 名稱 功能 

 上一個視窗 選擇上一個視窗 

 下一個視窗 選擇下一個視窗 

 編譯 編譯所編輯的元件與畫面 

 下載畫面数据與配方 下載畫面数据與配方 

 下載畫面数据 下載畫面数据 

 線上模擬 
在 PC 端測試元件編輯后的檔案，必須

连接控制器 

 離線模擬 
在 PC 端測試元件編輯后的檔案，不必

连接控制器 

表格 3-7-6 上層規劃工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 组合 將所圈選的元件設成组合 

 取消组合 將组合取消 

 上推至最頂層 將所選元件上推至最頂層 

 下推至最底層 將所選元件下推至最底層 

 上推一層 將所選元件上推一層 

 下推一層 將所選元件下推一層 

 靠左對齊 所選元件靠左對齊 

 靠右對齊 所選元件靠右對齊 

 靠上對齊 所選元件靠上對齊 

 靠下對齊 所選元件靠下對齊 

 垂直置中 所選元件垂直置中 

 水平置中 所選元件水平置中 

 橫向等間距 所選元件橫向間距設為相等 

 縱向等間距 所選元件縱向間距設為相等 

 造成相同寬度 將所選元件的寬度設成和基準元件一樣 

 造成相同高度 將所選元件的高度設成和基準元件一樣 

 造成相同尺寸 將所選元件的長跟寬設成和基準元件一樣

表格 3-7-7 下層規劃工具栏 

縮放工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 顯示比例 
顯示縮小放大比例，有 25%、50%、75%、

100%、150%、200%、300% 
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圖形 名稱 功能 

 放大 放大顯示的比例，有 150%、200%、300% 

 縮小 縮小顯示的比例，有 25%、50%、75% 

 1:1 恢復原始大小比例 100% 

表格 3-7-8 縮放工具栏 

3.7.2 屬性表 

提供各種元件列表的屬性設定與編輯畫面预览（圖 3-7-2）。 

 

 

元件狀態選擇

目前編輯此畫面下的所有元件

 
圖 3-7-2 屬性表：元件列表的屬性設定與編輯畫面预览 

3.7.3 輸出 

此項功能會將編譯時的過程顯示在此欄位，以讓用户了解程序編譯的結果，便于追查編輯

時發生錯誤的問題（圖 3-7-3、圖 3-7-4、圖 3-7-5、圖 3-7-6）。 
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圖 3-7-2 记录欄                       圖 3-7-4 輸出欄 

         

圖 3-7-5 編譯結果輸出欄          圖 3-7-6 集中錯誤輸出欄 

3.7.4 拉近 

將整個編輯畫面放大，以方便用户編輯。請參考（圖 3-7-7、圖 3-7-8）。 

 

圖 3-7-7 未拉近前編輯視窗大小 100% 
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圖 3-7-8 拉近后編輯視窗大小 125% 

3.7.5 拉遠 

將整個編輯畫面縮小，請參考（圖 3-7-9）。 

 

圖 3-7-9 拉遠后編輯視窗大小 75% 
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3.7.6 實際大小 

立即恢復 100%的比例，此比例是相對于人機屏幕的大小。 

不管是拉近或是拉遠，其縮放比例從 25%、50%、75%、100%、150%、200%、300%， 當然您

也可以從查看工具栏上直接按下 拉近或按下 拉遠查看或直接選擇其縮放比例（圖

3-7-10）。 

 

圖 3-7-10 選擇縮放比例 

3.7.7 全屏幕 

如圖 3-7-11。將編輯的畫面以全屏幕顯示，並顯示此畫面有使用的宏 

 
圖 3-7-11 選取全屏幕后編輯視窗畫面，按 Esc 鍵或鼠标左鍵離開 
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3.7.8 全屏幕及輸出入點 

如圖 3-7-12。此與全屏幕功能差別在于此全屏幕及輸出入點功能會將元件的讀寫地址一併

顯示出來，同樣地也會將此畫面有設定的宏行數顯示出來。 

 

圖 3-7-12 選取全屏幕及輸出入點后編輯視窗畫面，按 Esc 鍵或鼠标左鍵離開 

3.7.9 格子设置 

其主要用途是幫助用户在編輯時能夠很容易的將各元件對齊，而對齊格点的間距可由用户

自由設定（圖 3-7-13、圖 3-7-14）。 

 

圖 3-7-13 格子设置对话框 
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圖 3-7-14 編輯元件時啟動顯示格點的狀況 

3.7.10 地址映射表 

在規劃眾多讀寫地址元件時，往往會在規劃地址過程中忘記或重覆使用到相同的地址。所

以在 Screen Editor 中提供了地址映射表的功能，能查看出目前被選擇到的元件其讀寫地

址與哪些元件或者宏或者控制區等等地址有相互關聯，如圖 3-7-15，程序中警報地址與宏

皆使用到內部存储器$3。 

 
圖 3-7-15 地址映射表 
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3.7.11 元件地址清單 

開啟元件地址清單，程序會將目前編輯畫面上的所有元件作分類，您可以用点击頁簽的方

式切換您想查看的分類。每一分類裡會列出所屬該分類裡元件的相關地址屬性（圖 3-7-16）

(以按鈕類別來看分別有寫入地址、讀取地址、觸發地址、生效地址) ，其中也包括了一些

較重要的屬性，譬如:觸發方式、生效準位等等。這些所列出的欄位您可以直接更改其屬性

同時您也可以用鼠标雙擊(Double-Click)該列，讓程序自動將此元件圈選起來並于屬性表

編輯該元件详细的屬性。 

 

圖 3-7-16 元件地址清單对话框 

3.7.12 存储器使用清單 

存储器使用清單可分為以下四個部分： 

1. ROM：實際下載到人機所佔的文件空間(包含配方，畫面資料等)。 

2. SRAM：斷電保持資料存放位置預設為存放在 SRAM 靜態存储器。當用户如果项目中有規

劃到歷史、警報等資料，則可于此區域查看空間的運用狀態。 

3. SDARM：人機實際執行项目的地方，用户必須先于项目建立后並進行編譯才會得到此信

息。 

4. External Storage：指外部存储器使用空間。當斷電保持資料存放位置設為外部存储设

备如 U盘，此時 U盘就會將原本存在靜態存储器 SRAM 的資料區塊搬移到此區域。 

     
 

 

 

以下舉幾個例子來說明此一部分。 
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(1). 畫面匯入圖形所佔用空間 

(2). 建立歷史資料所佔用空間 

(1). 畫面匯入圖形 

此部分會使用到 ROM 與 SDRAM 的存储器。 

當開啟一個新專案時，系統計算出來會使用的存储器空間如上圖所示 

ROM=3.13% 

SDAM=0.71% 

當匯入一張圖形的時候，存储器的配置就會出現變化，如下圖所示。 

 

此時可以注意當匯入圖形后存储器空間的變化， 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

ROM 的部分多出了 256K（384K-128K），SDRAM 的部分多出了 600K（600K-0K）。 

 

 

(2). 建立歷史数据 

我們使用剛剛的專案繼續來規劃。 

單獨看建立歷史資料的部分會使用到 SRAM 的存储器。 

開啟上述專案時，顯示的存储器空間為 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

SRAM=0% 

External Storage=0% 

當建立一個歷史資料緩衝區條件如下， 
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長度為 2word、取樣點數 10 筆、记录時間日期並勾選將歷史資料存放在斷電保持區。 

斷電保持資料存放位置目前設定在 SRAM静态存储器。 

設定完成后，内存的配置就會出現以下變化。 

 

每儲存一筆皆須记录時間日期需佔用 6Byres 
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每儲存一筆會佔用 2word（4Byres） 

SRAM=（6+4）x 10 筆+10 Byres（系統使用）=110 Byres 

此時可以看到存储器空間為 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

SRAM=0.03% 

External Storage=0% 

當將斷電保持資料存放位置設為 U盘時 

存储器的變化如下 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

SRAM=0% 

External Storage=110Bytes 

 

 

詳細關于警報與歷史區域空間使用的計算，請參閱本手冊第 3.11.3 節中有詳述。 
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第三章  Screen Editor 畫面編輯软件 

操作說明 

本章將詳細介紹 Screen Editor 畫面編輯软件的安裝方式以及各項功能，用户可以通過它簡

單的操作界面以及強大的功能，來設計所需的工作畫面。 

3.1 安裝與升級 Screen Editor 

3.1.1 操作环境需求 

安裝 Screen Editor 編輯软件的基本電腦操作环境需求如下表所示： 

硬件/软件 規格 

個人電腦 Pentium 4.1Hz 以上 

内存 1G MB 以上 

硬盘 400 MB 以上 

顯示器 支持分辨率 1024x768 以上全彩顯示器 

打印机 Windows 2000 / Windows XP 相兼容的打印機 

操作系统 Windows 2000 / Windows XP / Windows Vista / Windows 7 

 

3.1.2 软件安裝 

Screen Editor 編輯软件可安裝于 Windows 2000 / WindowsXP / Vista 操作系统，以下分

別說明 WindowsXP 以及 Vista 的安裝方式。 

Screen Editor 安裝程序可免費從台達網站上取得，下載網址為： 

http://www.delta.com.tw/product/em/download/download_main.asp  

【Windows 2000/WindowsXP 操作系统安裝方式】 

1. 安裝 Screen Editor 前，請先啟動您的電腦進入 Windows 2000 / WindowsXP 操作系

統，在此以 WindowsXP 為操作系統說明如下（圖 3-1-1）。 
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圖 3-1-1 開啟 Microsoft Windows 畫面 

2. 在 Windows 視窗下，点击安裝程序執行文件（Screen Editor 2.00.XX.exe）后，程

序便會開始進行安裝程序，此時屏幕中間會顯示語言選擇信息對話框，用户可自行選

擇安裝繁體中文、簡體中文、英文三種不同語言的软件操作界面（圖 3-1-2）。 

 

圖 3-1-2 選擇語言 

語言選擇完成並按下 OK 鍵后，信息對話框會顯示软件即將安裝的硬盘及目錄名稱，

請確認软件即將安裝的硬盘及目錄名稱（圖 3-1-3）。本系統的默认路径為 C:\Program 

Files\Delta Industrial Automation\Screen Editor 2.00.18，您可以自行變更所

要安裝的硬盘位置以及目錄名稱。請注意，若用户自行改變安裝位置，則未來使用软



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-3 

件升級文件(Patch文件)時，務必注意其安裝路徑，以避免软件無法更新升級成功。 

 

圖 3-1-3 Screen Editor 系統安裝的硬盘及目錄名稱 

3. 按下【下一步】鍵后，信息對話框內會顯示可安裝的元件項目（圖 3-1-4）。目前软件

並無其他可選擇的元件，因此直接按下【安裝】鍵，Screen Editor 程序便開始執行

安裝。未來若有提供其他元件選擇，用户可自行選取所需安裝的項目安裝。 

 

圖 3-1-4 選擇安裝元件畫面 
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4. 按下【安裝】鍵后，Screen Editor 將自行安裝完成（圖 3-1-5、圖 3-1-6）。 

 

圖 3-1-5 Screen Editor 安裝畫面 

 

圖 3-1-6 Screen Editor 安裝完成畫面 

5. 软件安裝完成后，系統會跳出視窗安裝 HMI USB 驅動程序，此時点击繼續安裝即可

（圖 3-1-7）。如此即完成 Screen Editor软件安裝。 

6. 完成后，使用 USB 線連接電腦和人機，等待幾秒，開啟 Screen Editor 软件，執行【工

具】下拉式菜单【取得目前韌體序號】，若順利取得韌體序號代表软件安裝成功，且

電腦可以透過 USB 與 HMI 通訊。 
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圖 3-1-7 HMI USB 驅動程序安裝畫面 

 

【Windows Vista 操作系统安裝方式】 

1. 安裝 Screen Editor 前，請先啟動您的電腦進入 Windows Vista 操作系統。 

2. 以管理者（Administrator）的身份登录。 

3. 當 Vista 操作系统首次安裝 Screen Editor软件，請先進入控制面板【關閉用户帳號】。 

控制面板 用户帳戶和家庭安全 用户帳戶 開啟或關閉用户帳戶控制（圖 3-1-8）。 

 

圖 3-1-8 開啟或關閉用户帳戶控制畫面 

4. 取消勾選使用【用户帳戶控制(UAC)】（圖 3-1-9）。請注意此選項務必取消勾選，否

則软件安裝將會無法成功。 
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圖 3-1-9 用户帳戶控制(UAC)畫面 

5. 完成上述設定后，在 Windows 視窗下，点击安裝程序執行文件（Screen Editor 

2.00.XX.exe）后，程序便會開始進行安裝程序，此時屏幕中間會顯示語言選擇信息

對話框，用户可自行選擇安裝繁體中文、簡體中文、英文三種不同語言的软件操作界

面（圖 3-1-10）。 

 

圖 3-1-10 選擇語言 

6. 語言選擇完成並按下 OK 鍵后，信息對話框會顯示软件即將安裝的硬盘及目錄名稱，

請確認软件即將安裝的硬盘及目錄名稱（圖 3-1-11）。本系統的默认路径為

C:\Program Files\Delta Industrial Automation\Screen Editor 2.00.18，您可以

自行變更所要安裝的硬盘位置以及目錄名稱。請注意，若用户自行改變安裝位置，則

未來使用软件升級文件(Patch文件)時，務必注意其安裝路徑，以避免软件無法更新

升級成功。 

 

圖 3-1-11 Screen Editor 系統安裝的硬盘及目錄名稱 
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7. 按下【下一步】鍵后，信息對話框內會顯示可安裝的元件項目（圖 3-1-12）。目前软

件並無其他可選擇的元件，因此直接按下【安裝】鍵，Screen Editor 程序便開始執

行安裝。未來若有提供其他元件選擇，用户可自行選取所需安裝的項目安裝。 

 

圖 3-1-12 選擇安裝元件畫面 

8. 按下【安裝】鍵后，Screen Editor 將自行安裝完成（圖 3-1-13、圖 3-1-14）。 

 

圖 3-1-13 Screen Editor 安裝畫面 
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圖 3-1-14 Screen Editor 安裝完成畫面 

9. 首次安裝后會出現如下 BDE 資料庫視窗（圖 3-1-15），按下 ok 鍵后繼續安裝。若是

按下 Cancel 鍵，則 Screen Editor 程序將無法編譯梯形图(Ladder)。 

 

圖 3-1-15 BDE 資料庫視窗畫面 

10. 安裝時出現驗證視窗（圖 3-1-16），請選擇”仍安裝此驅動程序软件”繼續安裝。如

此即完成 Screen Editor软件安裝。 

 

圖 3-1-16 驗證驅動程序畫面 
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11. 完成后，使用 USB 線連接電腦和人機，等待幾秒，開啟 Screen Editor 软件，執行【工

具】下拉式菜单【取得目前韌體序號】，若順利取得韌體序號代表软件安裝成功，且

電腦可以透過 USB 與 HMI 通訊。 

 

3.1.3 升級 Screen Editor 

用户在收到 Screen Editor软件更新通報后，可到台達網頁下載软件更新程序(或稱之為升

級文件)Patch_DOPB_yyyymmdd，升級文件包含了軔體以及功能上的更新與加強。 

進行升級動作前務必確認舊版 Screen Editor 程序路徑是否是預設的 C:\Program 

Files\Delta Industrial Automation\Screen Editor 2.00.XX，否則升級動作將無法成功。 

 

【升级文件 Patch_DOPB_yyyymmdd 安裝方式】 

在 Windows 視窗下，点击升级文件（Patch_DOPB_yyyymmdd）后，程序便會開始進行安裝程

序（圖 3-1-17）。信息對話框內會顯示可安裝的元件項目。目前软件並無其他可選擇的元

件，因此直接按下【Install】鍵，升级文件便開始執行安裝（圖 3-1-18）。未來若有提供

其他元件選擇，用户可自行選取所需安裝的項目安裝。而安裝過程進行中可按下【Show 

Details】鍵，顯示安裝項目（圖 3-1-19）。安裝完成如圖 3-1-20、圖 3-1-21，按下確定

后即完成软件升級動作。 

 

圖 3-1-17 升级文件 Patch_DOPB_yyyymmdd 開啟畫面 
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圖 3-1-18 安裝過程 

 

圖 3-1-19 Show Details 畫面 
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圖 3-1-20 安裝完成畫面 

 

圖 3-1-21 安裝完成畫面 
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3.2 執行 Screen Editor 與視窗功能說明 

3.2.1 執行 Screen Editor 應用程序 

當安裝好了 Screen Editor 后，請依照下列步驟來執行 Screen Editor： 

1. 点击 Window 視窗中的 Screen Editor 2.00.XX 圖示(紅色框框所示)，即可執行 Screen 

Editor（圖 3-2-1、圖 3-2-2）。 

  

圖 3-2-1 

  

圖 3-2-2 程序開始執行時的畫面 
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當您第一次開啟 Screen Editor 應用程序時，Screen Editor 應用程序將會呈現無編

輯檔案時的畫面（圖 3-2-3）。 

 

圖 3-2-3 第一次開啟 Screen Editor 時的畫面 

2. 按下  新增一個編輯專案，Screen Editor應用程序會彈出一對話框，如（圖3-2-4）

所示。其中專案名稱預設為 HMI，畫面編號預設為 Screen_1，畫面編號預設為 1，以

上三個參數，用户皆可自行輸入更改；人機界面種類、Base Port 控制器及打印机，

用户也可依照自己的設備型號自行選擇機型。 

 

 

圖 3-2-4 Screen Editor 新增專案編輯對話框 
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3. 各選項皆確認選擇無誤后，按下確定按鈕，直接執行下一步，Screen Editor 應用程

序會建立一新編輯畫面如(圖 3-2-5)。 

 

圖 3-2-5 Screen Editor 編輯畫面 

3.2.2 視窗功能說明 

在 Screen Editor 編輯視窗中被分為功能菜单、工具栏、元件工具箱與元件庫、元件屬性

表、輸出欄、畫面編輯區及狀態栏七個區域，七個區域預設版面配置如圖 3-2-5，而各區

域說明如下所述。 

 

1. 功能菜单(Menu) 

在 Screen Editor 應用程序界面下，提供九項功能菜单。 

 

2. 工具栏(Toolbar) 

工具栏（圖 3-2-6）都是標準的 Windows® 視窗程序，因此就像 Windows®裡面的工具栏

一樣，可以隨意安排它的位置。例如把元件工具栏移到屏幕左側，用户可以依照自己的

使用習慣，來放置工具栏（圖 3-2-7）所示。以下為 Screen Editor 所提供的工具栏的

種類。  

標準工具栏 

縮放工具栏 

文字工具栏 

圖形工具栏 

元件工具栏 



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-15 

元件規劃工具栏 

  

繪圖工具栏       

 

 

 

 

  

圖 3-2-6 Screen Editor 工具栏 
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 圖 3-2-7 元件工具栏移到屏幕左側 

3. 元件工具箱與元件庫 

提供元件與已編輯完成的元件。用户編輯完成的元件可存放至元件庫(Element bank)

中，下次要重複使用時拖曳拉出到視窗即可使用，如下圖 3-2-9 所示。 

                             

圖 3-2-8 元件工具箱                           圖 3-2-9 元件庫 

4. 元件屬性表 

工具栏位置可变 
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提供各種元件列表的屬性設定與編輯畫面預視（圖 3-2-10）。 

       

 

圖 3-2-10 屬性表：元件列表的屬性設定與編輯畫面預視 

5.记录欄與輸出欄 

記錄用户編輯的動作及畫面編譯時的輸出信息（圖 3-2-11）。當執行編譯功能時，Screen 

Editor 會進行程序編譯，如果有錯誤，輸出欄會產生對應信息。用户点击錯誤信息后，

則自動跳至錯誤元件所在的畫面以方便除錯。 

      

圖 3-2-11 记录欄與輸出欄內容 

6. 畫面編輯區 

依照用户所選定的 DOP 系列人機界面種類，給予適當的編輯範圍（圖 3-2-12）。下圖為

一個編輯畫面的範例。 

元件状态选择 
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圖 3-2-12 Screen Editor 畫面編輯區 

7. 狀態列 

此栏會顯示目前編輯的狀態（圖 3-2-13）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3-2-13 狀態栏 

 

以上七點為各個區域的功能說明，詳細功能菜单與工具栏使用細項將于 3.5 節開始一一

詳述。 

编

辑

区

编辑区 

下载方式 

显示鼠标在编辑 
区的坐标位置 

人机界面机种 CAP LOCK 

NUM LOCK 

SCROLL LOCK 选取元件坐标位置与尺寸大小

功能說明 
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3.10 功能菜单－工具 

 

3.10.1 編譯 

選取此項目可以把編輯好的畫面文件，編譯成人機可以接受的格式並同時檢查畫面編輯是

否有錯誤。編譯過程中會將信息輸出至輸出欄。如果有錯誤，也會一併列出提醒用户，如

果有錯誤發生時，則不會產生目的文件。用户可以直接選取工具中的編譯，也可以點選工

具栏上的 圖示或是使用系統內建的熱鍵 Ctrl+F7。如果此一專案為新開啟的專案時，則

在編譯前會要求用户先儲存文件之后，才開始編譯；如果此專案已有存檔或是舊文件，則

直接編譯。而編譯完成后，Screen Editor 會自動作一次保存的動作。 

 

編譯錯誤時除錯流程 

1. 建立一專案。 

2. 再畫面上建立一個按鈕元件、一個數值輸入元件，元件屬性保持預設不變更，如下

圖所示： 
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3. 按下 執行編譯，會有錯誤信息对话框如下圖所示。在錯誤信息对话框裡，明白的

指出有兩項錯誤。我們可以從輸出欄看到有這兩項錯誤詳盡的說明。 

 

4. 這時我們在輸出欄以鼠标快速點擊最后一項錯誤，Screen Editor 會自動切換到該

錯誤項目的元件上，並將此元件圈選起來。 
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3.10.2 下載畫面数据與配方 

下載画面数据跟配方到 DOP 人機端。可點選工具裡面的選項或是直接點選規劃工具栏裡面

的 圖示，或是使用系統內定的熱鍵 Ctrl+F8。如果 PC 跟人機連接的界面無法接通，那

么會出現錯誤信息來警告用户（圖 3-10-1、圖 3-10-2、圖 3-10-3、圖 3-10-4）。您可以在

兩個地方设置下載傳輸界面:  

1. 菜单裡的「選項」 「设置模块參數」 

2. 菜单裡的「選項」 「環境设置」，傳輸界面可以是 USB 或是 RS232。 

 

圖 3-10-1 開始下載由 0%開始到 100%完成 

   

圖 3-10-2 USB 開啟錯誤時的錯誤信息 

 

圖 3-10-3 下載過程中將傳輸線拔除或是通訊中斷的錯誤信息 
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圖 3-10-4 機型设置錯誤 

3.10.3 上載画面数据與配方 

選擇此功能后，软件會先要求輸入密碼（圖 3-10-5）（此密碼為「设置模块參數」中设置

的最高權限密碼），輸入正確密碼后，系統會出現一個另存对话框（圖 3-10-6）。輸入要儲

存的文件名稱后按下保存后將出現畫面（圖 3-10-7），系統將彈出一上載的进度栏。當進

度表達到 100%后則代表上載結束，用户可以按下【中斷】按鈕終止此上載程序，此選項會

讀取人機中的画面数据並上載回電腦。而在「環境设置」中可设置「上載包括圖形資料」

（圖 3-10-8），除了上載画面数据外也可以將人機中的圖形庫一併上傳。以方便用户于原

始文件消失時，仍然可以從人機得到原來的画面数据來加以修改。 

 

圖 3-10-5 上載時輸入密碼对话框 

 

圖 3-10-6 另存对话框 
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圖 3-10-7 上載画面数据與配方時的畫面 

 
圖 3-10-8 环境设置 
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3.10.4 下載画面数据 

下載画面数据到 DOP 人機端，過程與下載画面数据與配方一樣，只是沒有下載配方而已。

可點選工具裡面的選項或是直接點選規劃工具栏裡面 的圖示，或是使用系統內定的熱鍵

Ctrl+ F9。 

3.10.5 上載配方 

選取好上載配方的選項后，與上載画面数据與配方功能類似。但是只上載配方資料，而且

一樣要先輸入密碼（此密碼為「设置模块參數」中设置的最高權限密碼），輸入正確密碼后

才能得到資料。 

3.10.6 下載配方 

只下載配方到人機端。如果只是修改配方，其他的畫面編輯資料並無修改，則只要執行此

一選項即可，可以節省下載的時間。點選所要下載的配方文件之后，再下載到人機端便可

以了（圖 3-10-9）。 

 
圖 3-10-9 下載配方時需指定配方文件的打开对话框 

3.10.7 在线模擬 

用電腦完整模擬 DOP 人機的程序執行動作，並通過電腦的通訊口去與 PLC 通訊，可模擬

人機實際使用時動作，因此沒有接 PLC 的話並無法執行程序。可點選工具裡面的在线模

拟選項或是點選規劃工具栏 的圖示，或是使用系統內定的熱鍵 Ctrl+F4。而再執行之

前，模擬器會先要求设置對應的通訊口供通訊用（圖 3-10-10），在线模擬執行時的情況

請參考（圖 3-10-11）。 
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圖 3-10-10 在线模拟 COM设置 

 

圖 3-10-11 在线模拟畫面 

3.10.8 離線模擬 

離線模擬可用來測試所寫的畫面、讀寫位址以及宏等等是否正確。並不需要真的接上 PLC

來執行，可直接點選工具選項裡面的離線模擬選項，也可以點選規劃工具栏裡面的图标

或是使用系統內定的熱鍵 Ctrl+F5。執行時畫面請參考（圖 3-10-11）。 
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3.10.9 更新韌體 

此選項是為了能夠更新人機界面裡面的韌體。更新韌體的目的是為了讓人機界面運行達

到最佳狀態，因此使用前請確認您所使用的软件版本與人機的韌體版本是否一致。可使

用「工具」 「取得目前韌體序號」來得到人機的韌體版本 (圖 3-10-12)，而软件所搭

配的韌體版本請看「說明」 「關于 Screen Editor」(圖 3-10-13)。韌體更新畫面請參

考(圖 3-10-14)。 

 

圖 3-10-12 取得目前韌體序號 

 

圖 3-10-13 關于 Screen Editor 
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圖 3-10-14 更新韌體畫面 

3.10.10 取得目前韌體序號 

由電腦與人機連線（經由 USB Cable、COM Port）而取得目前所連線人機界面的相關信息。 

 

圖 3-10-15 取得目前韌體序號畫面 
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3.11 功能菜单－選項 

 

3.11.1 设置模块參數 

此項只能經由点击選項裡面的设置模块參數來啟動。其中分為【一般】、【控制命令】、【通

訊】、【打印】、【默认】、【其它】六個頁面，各頁面詳細說明請參照模块參數的设置。 

模块參數设置說明（一般頁面设置） 

 

專案名稱 專案的名稱也是存檔時，文件的默认的名稱。 
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模块參數设置說明（一般頁面设置） 

人機界面種類 

選擇 DOP 人機界面的種類，針對

不同的人機編輯所需要的功能。

 

斷電保持数据 

存放位置 

人機界面所提供的斷電保持数据存放位置包含有 HMI、U 盘，但

仍要看您所選擇的人機界面種類與功能而定。斷電保持區的设置

如下圖操作，按下设置按鈕后出現设置斷電保持區對話窗，此對

話窗可以设置包括警報，配方，歷史資料的斷電保持區。 

 

最高權限密碼 
设置最高權限等級 8的密碼，同時此密碼也是项目儲存后的保護

密碼，密碼文字格式為 0~F 的 16 進制單位。 

默认開機權限 设置開機時的使用權限，等級最高為 7最小為 0。 

等級不足時顯示 

提示信息 

當畫面元件有设置用户權限，而用户的等級不足時，該元件則會

顯示 圖示，提示用户權限不足。 

Buzzer ON/OFF Buzzer 是否要啟動。勾選表示 ON 

通訊最佳化模式 
動態 

最佳化 

每次與控制器通訊時，只讀取當時顯示畫面上元件的

數值，並依照畫面元件多少，動態調整資料讀取長

度，可有效節省與控制器的通訊時間。若無特殊的需

要，建議使用此最佳化方式。 

動態最佳化的啟動，取決于通訊頁面的设置選項【讀

取最佳化】是否有勾選。若無勾選，雖在此處有设置

動態最佳化的模式，系統仍然不會啟動。 
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模块參數设置說明（一般頁面设置） 

通訊最佳化模式 
靜態 

最佳化 

每次與控制器通訊時，讀取所有畫面上元件的數值，

但是不會依照元件多少，調整資料讀取長度。 

靜態最佳化的啟動，取決于通訊頁面的设置選項【讀

取最佳化】是否有勾選，若使用靜態最佳化但發覺通

訊反應偏慢可將「長度限制」啟動，避免讀取過長的

連續地址而造成畫面更新變慢。若無勾選【讀取最佳

化】，雖在此處有设置靜態最佳化的模式，系統仍然

不會啟動。 

上/下載设置 
可以選擇 USB，PC 通訊端口（即: RS232），或是以太網络作为上

/下載的傳輸界面。 

開機延遲時間 
设置開機延遲時間以等待控制器（如: PLC）的啟動，從 0到 255

秒。 

Clock 宏延遲時間 设置每次執行 Clock 宏時的間隔時間，值從 100~65535ms。 

Clock 宏優先權 设置 Clock 宏執行優先權，可確保較準確的 Clock 宏延遲時間。

背景宏的更新週期 设置背景宏一次週期執行的行數。设置的行數為 1~512 行 

顯示磁盘存取失敗警告

信息 

设置當警報，歷史緩衝區，配方設在斷電保持區時，如 U盘，若

是存取失敗，是否要顯示錯誤信息。 

 

模块參數设置說明（控制命令设置） 

 

命令區起始地址 设置系統命令區起始地址。 

命令區長度 

系統命令區地址長度會隨着您所需要的功能增長或減少（例如

當您要使用多國語言功能時，長度设置至少需要 8個 Words）。

可從視窗下方的表格中各個地址所代表的意義，請注意當系統
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模块參數设置說明（控制命令设置） 

命令區長度被設為 0時，系統命令區是無任何作用的。 

動作完成清除标志 在命令區有任一動作結束后就將該控制寄存器清除為 0。 

系統狀態區 

起始地址 

设置系統狀態區起始地址。長度固定為 8 個 Words，每個 Word

皆指出系統會有不同的狀態值。 

 

模块參數设置說明（通訊頁面设置） 

新增/ 

刪除 

控制器

連線 

新增 

按下新增按鈕決定連線裝置名稱與控制器，請參閱下圖： 

 

依照不同的人機界面型號，可支持連接的控制器个數皆不同（DOP-B

系列人機界面可同時支持 3種不同的控制器）。 

刪除 將存在的連線裝置刪除。（一個项目至少要存在一個連線裝置） 

修改 改變連線的控制器或者改變裝置名稱。 

控制器 

連線设

置 

通訊端口 设置與人機通訊的通訊端口。 

密碼 有些控制器需在通訊前傳入一組密碼方能作通訊。 

通訊 

延遲時間

每次下達通訊命令的間隔時間，範圍從 0 ms 到 255 ms。 

Timeout 
通訊過程中，控制器多久無回應，才算是 Timeout，範圍從 10 ms ~ 

65535 ms。 
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模块參數设置說明（通訊頁面设置） 

控制器 

連線设

置 

Retry 次

數 

通訊過程中，控制器無回應，人機端嘗試再送通訊命令的次數，若達

到设置的 Retry 次數，人機端才會彈出通訊異常对话框。範圍從 0 ~ 

255 次。 

讀取最佳

化 

啟動或關閉最佳化處理模式。设置有參考到此連線之所有元件讀取地

址，是否要作最佳化的計算。 

長度限制

只有您在【一般】的頁面選擇靜態最佳化才可勾選是否要長度限制。

勾選長度限制用途在于避免讀取過長的連續地址而造成畫面更新變

慢。 

通訊中斷 n 次后，取消連線主要用途是避免當通訊異常發生，並 Retry 過后通

訊異常对话框一直顯示于人機界面的畫面上。设置此值可在上述情況發生后就不

再與控制器連線。範圍從 1 ~ 255 次。當人機與控制器因通訊中斷次數達到而

停止通訊，此時，若要想恢復人機與此控制器通訊，可利用与命令區 D1（假設

命令區的起始位置為 D0）的 Bit 0。在無通訊狀態下，此 Bit 0 為 ON；當恢復

通訊后，此 Bit 0 為 OFF。 

人機站號 设置人機站號。範圍從 0 ~ 255。 

PLC 

默认站號

元件讀寫 PLC 地址的默认站號值，將採用此设置值。範圍從 0 ~ 255。

通訊界面
選定使用 RS232、RS422、RS485。所提供的通訊界面會依照您選的人

機界面種類以及選擇的通訊端口而提供不同的通訊界面選項。 

数据位元 選擇 7 Bits 或是 8 Bits。 

停止位元 選擇 1 Bits 或是 2 Bits。 

波特率 
選擇 4800、9600、19200、38400、57600 或是 115200。您也可以直

接輸入波特率，但輸入的最大波特率不能超過 187500。 

校验位 選擇 None（無校验）、Odd（奇校验）或是 Even（偶校验）。 

以太網

络设置 
人機 

1. 選擇「Ethernet」可以设置人機的以太网络地址如上圖。 

2. 啟動畫面寫入 IP 地址功能，下載畫面之后會順便將人機上网络设

置更新。 

3. 自動取得 IP 地址功能是由人機自動取得 IP 地址，此功能必須確

認网络上有 DHCP 服务器。 
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模块參數设置說明（通訊頁面设置） 

以太网

络设置 

人機 
當自動取得 IP 地址功能取消，用户必須手動设置人機网络，如 IP 地

址，子网掩码，默认网关。 

控制器 

 

點選「Ethernet」底下的節點，如上圖，每個控制器會有屬于自己的

通訊參數，如 IP 地址與通訊端口。 

 

模块參數设置說明（打印頁面设置） 

 

打印目前提供兩種模式，一種是 Hard Copy，只是單純將人機當下執行的畫面擷取並打

印出來，一次只能打印一頁。另外一種則是排版打印，將所需要打印的畫面透過打印排

版设置好，除了打印畫面外，還可將歷史資料一併列出。詳細打印设置方式，請見【打

印排版管理】。 

基本设置 

打印机 
设置所使用的打印机。Screen Editor 2.0 提供樹狀界面以打印

机的製造商作分類，方便用户選用。 

紙張 目前提供 A4，Letter 與 CUSTOM 三種紙張大小供用户選擇。 

品質 目前僅只提供 72DPI。 

邊界设置 
可以由邊界设置于打印時保留部份區域為空白不作打印處理。您可以设置紙

張的上、下、左、右的邊界範圍，單位為 mm。 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-190 Revision June, 2010 

模块參數设置說明（打印頁面设置） 

打印大小 當用户紙張選擇 CUSTOM，用户可以设置紙張打印範圍，單位為 mm 

打印机界面 您可以指定打印机的傳輸端口，僅有 USB 可供選擇。 

自動換頁 
勾選后打印資料完成后打印机會強制退紙。無勾選，若紙張仍有空間可打印

會將下次要打印的資料接續下去。 

打印方向 可以選擇要竖印還是橫印。 

 

模块參數设置說明（默认頁面设置） 

系統默认 

默认啟始畫面 设置在人機端上電啟動后第一個開啟的畫面。 

默认數值格式 建立元件時，默认的數值格式。 

畫面默认背景顏色 新增一個編輯畫面時，默认的畫面背景顏色。 

系統錯誤顯示時間 

錯誤信息對話框顯示停留時間，範圍為 0秒~5 秒。 

請注意若值設為 0秒時，若有系統錯誤發生，錯誤信息

對話框是不會顯示在屏幕上。 

系統鍵使用模式 

设置當用户按下人機端的系統按鍵時需作的反應，系統

提供 3 種選項，分別為系統鍵無效、密碼檢查、關閉密

碼檢查。 

元件默认 

元件文字大小 建立元件時，默认的元件文字大小。 

元件字体 建立元件時，默认的元件字体。 

元件文字顏色 建立元件時，默认的元件文字顏色。 

元件閃爍間隔時間 
建立元件時，默认的元件閃爍間隔時間。设置值為

500~5000ms。 

元件捲軸大小 
用于元件有捲軸功能。例如；警報表等元件。默认捲軸

大小 20 pixels，可調整的大小有 20、30、40 pixels
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模块參數设置說明（其它頁面设置） 

 

一般设置 

啟動觸碰鼠標 
人機提供鼠標功能，當啟動時人機畫面被觸碰的位置會

出現鼠標圖示。 

開機時顯示初始畫面
此選項可以決定人機開機時是否要顯示出廠默认的開

機畫面。 

狀態燈顯示模式 

此選項功能可以设置人機上藍色燈號要在何種狀態顯

示，狀態可以设置為「不顯示」，「Com 通訊」，「磁盘存

取」，「以太网络」。 

屏幕保護 

在【畫面管理】的菜单裡有介紹如何以拖曳的方式決定展示的屏幕保護畫面，

接这是如何啟動屏幕保護的功能。 

啟動屏幕保護 
請注意若有在【畫面管理】的菜单裡編輯屏幕保護畫面，

但未勾選此選項，則屏幕保護是不會被啟動的。 
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模块參數设置說明（其它頁面设置） 

屏幕保護 

讀取控制器地址 

1. 有设置讀取地址是由讀取控制器地址是否為 0，來控制

是否開始啟動屏幕保護（為 0：關閉；非 0：啟動）。用

户觸碰人機時也視為關閉屏幕保護。 

2. 無设置讀取地址則是由人機界面裡系統目錄內的

Screen Saver Time（如下圖所示）來判斷動啟動屏幕

保護。而當屏幕保護已開始啟動時，用户觸碰人機即為

結束屏幕保護模式。若是人機中有设置 Screen Saver 

Time 但是用户並未设置屏幕保護畫面，則當屏幕保護啟

動時，屏幕則會顯示全黑的畫面。 

  

畫面切換延遲 

時間 

屏幕保護啟動時，彼此屏幕保護畫面切換的間隔時間。範

圍從 1s ~ 255s。 

屏幕保護結束后 

1. 跳至原畫面：切換至當啟動屏幕保護時當時所在的畫

面。 

2. 指定畫面：指定于當屏幕保護結束后所需跳至的畫面。

多國語言 

新增 

按下新增按鈕您可以增加一個語言。 

 

如上圖所示，您必須要輸入设置值，此设置值會被在设置

切換语言命令區裡所參考到，範圍從 0~255。 设置语言名

稱可便于在編輯文字時的操作，您也可以按下    決定書

本圖案顏色。 

啟用/停用 

此選項主要用途是給用户能在編輯多國语言的畫面時，雖

然已輸入各國语言內容，但希望下載至人機端時能規劃該

人機只支持哪幾種语言。 

刪除 將已存在的语言移除。一個編輯项目至少要存在一個语言。

修改 修改已存在的语言名稱與设置值。 
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模块參數设置說明（其它頁面设置） 

多國语言 

默认语言 设置默认语言。 

啟動多语言 

編輯界面 

提供頁籤控制的編輯界面。以編輯元件文字屬性來看，其

編輯界面將如下圖所示： 

  

3.11.2 警報设置 

此項可由選項裡面的警報设置來啟動。警報设置功能需配合元件選項中警報顯示功能使

用，一旦设置好了后，在人機便會自動執行。每當符合警報设置條件的時候，人機便會自

動出現警告的視窗。点击警報设置選項后會出現圖 3-11-1 的对话框，裡面有刪除、修改、

匯入、匯出、確定等選項。 

 

圖 3-11-1 警報设置視窗 

 

警報设置說明 

警報设置 讀取地址 

设置警報起始地址，共提供 512 筆（點）警報，32 Words。

设置此讀取位置須注意是以 word 為單位，以台達 PLC 控制

器來說，若輸入位置為 M、S 等元件種類，須為 16 的倍數

方能合法正確的輸入，如位置 M0、M16。倘若讀取位置為

M1，系統即判定不合法。 
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警報设置說明 

取樣週期（秒） 设置特定時間內（秒）取樣一次。 

警報设置 

最多可存筆數 
依序儲存数据，當记录到所设置的取樣點數后，將會將第

一筆資料覆蓋掉從頭開始记录。 

斷電保持 

選擇如果失去電源時，是否把資料记录于 HMI SRAM 中，B

系列機種可儲存容量為 4 Kbytes、（斷電時，HMI SRAM 的

電源為電池）。（在某些人機界面機種裡，您可以设置斷電

保持區位於 U 盘或 SD 卡，所能儲存的容量就端看 U 盘或

SD 卡容量決定）。 

輸出 CSV 警報資料可以利用此功能輸出成 CSV文件格式。 

警報內容 

您可以在警報內容列表裡直接輸入警報內容，並按修改按

鈕如下圖所示：  

（請注意：警報內容也支持多語言的设置，您可以點選頁

籤控制項來切換您要輸入的警報语言內容，與设置字体內

容）  

 

接下來會出現如下圖的对话框： 

 

警報內容不接受空白字元，若未輸入警報內容，則在畫面

上看到的警報信息會是”？”。 

信息內容 當警報發生時要顯示的信息。 

顯示顏色 當警報發生時信息要顯示的顏色。 
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警報设置說明 

警報屬性 
设置判別地址（Bit）是 On 時發出警報或是

Off 發出警報。 

警報设置 

警報內容 警報畫面 
當警報發生時指定顯示畫面，一般常配合警

報顯示用。 

刪除 將指定的警報內容資料清空。 

修改 
在警報內容列表裡用点击已輸入的一列作警報內容的修

改。 

匯入 
將已存在的警報描述文件(Alarm Describe File)從文件匯

入至警報列表裡。 

匯出 將警報列表裡的內容輸入至警報描述文件。 

確定 結束警報的編輯。 

警報记录文件大小計算方式： 

 

a 時間日期資料 

b 警報資料 

c 取樣點數 

d 数据文件文件名 
 
EX:  

若【最多可存筆數】設為 100 筆，並記錄時間日期，需要的容量空間為 

[(6 Bytes + 2 Bytes) × 100] + 6 Bytes= 806 Bytes 

若【最多可存筆數】設為 100 筆，沒有記錄時間日期，需要的容量空間為

(2 Bytes × 100) + 6 Bytes = 206 Bytes 

警報頻次表大小計算方式： 

 

a 警報頻次資料 

b 警報種類 
 
EX:  

若设置警報種類為五種，需要的容量空間為：2 Bytes × 5 = 10 Bytes

警報走馬燈 

警報走跑燈是不論用户在人機那個頁面操作，只要人機偵測到有警報發

生，就會產生一行走馬燈在屏幕上。顯示的選項可由下列參數设置。 

啟動 決定是否啟動警報走馬燈。 

視屏顯示位置 決定警報走馬燈顯示位置，可以是 Top(上)或 Bottom(下)。

移動方式 

Left 警報信息的移动將由右往左方向移動。 

Right 警報信息的移动將由左往右方向移動。 

Up 警報信息的移动將由下往上方向移動。 
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警報设置說明 

Down 警報信息的移动將由上往下方向移動。 

警報走馬燈 

每次移動點數 警報信息移動點數，單位為 Pixel，範圍為 1~50 點。 

間隔時間(ms) 
警報信息每次移動時的間隔時間，單位為 ms，範圍在 50 

ms~3000 ms。 

背景顏色 设置警報走馬燈的背景顏色。 

3.11.3 歷史緩衝區设置 

歷史緩衝區设置說明 

 

增加 

按下【增加】按鈕會出現地址輸入視窗來增加一筆歷史資料緩衝區，最多只能

增加到 12 組。如下圖所示：而所設這 12 組則分別對應到命令區的歷史取樣

标志或清除标志，以作為取樣或清除歷史緩衝區的依據。 

 

歷史緩衝

區设置 

說明 

讀取地址 设置該歷史緩衝區取樣資料的起始地址。 

數值單位 设置要取樣多少個 Word，可以设置取樣 1~16 個連續 Word。 

取樣週期 

设置每隔多少時間讀取地址一次。如果觸發源是指定控制器，

則取樣動作是由命令區中的歷史緩衝區取樣标志控制。取樣週

期範圍從 100ms 到 86400000 ms（一天）。 
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歷史緩衝區设置說明 

取樣點數 

此功能需配合自動停止使用。如果有設自動停止，自動記錄到

所设置的取樣點數后，便不會再儲存数据。若未设置自動停

止，當记录到所设置的取樣點數后，將會將第一筆数据覆蓋掉

從頭開始记录。所记录的文件 (History.dat) 需要使用人機

软件中所附的 FlashTransfer 開啟，而 FlashTransfer 則會自

動將歷史数据作排序。 

记录時間日期 设置是否在取樣過程中記錄取樣的時間日期。 

自動停止 设置當取樣達到数据額滿時是否停止不記錄。 

斷電保持 

取樣的資料是儲存于 SRAM 中 B 系列機種可儲存容量為 240

Kbytes。（在某些人機界面機種裡，您可以设置斷電保持區位

于 U盘或 SD 卡，所能儲存的大小端看 U盘或 SD 卡容量決定)。

每個歷史数据可以自行決定斷電保持位置设置方式如下圖- 

 

斷電保持可以设置斷電保持文件名稱。 

輸出至 CSV 檔 

將緩衝區所產生資料輸出成 csv 文件，以方便用户使用

Windows® Excel 或是其他文字編輯软件對這些數據資料方便

管理或進一歩進行編輯。此外由于 Windows® Excel 最多此提

供到 65,536 列及 256 欄的限制的数据瀏覽，所以若设置的取

樣點數超過 65536，使用 Windows® Excel 開啟 csv 记录文件

時，則會出現文件無法完全載入的信息，此時可通過其他文字

編輯软件開啟，如記事本等。 
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歷史緩衝區设置說明 

歷史緩衝

區设置 

說明 

輸出至 CSV文

件 

如果設自動停止，人機記錄到所设置的取樣點數后，便不

會再儲存数据。若未设置自動停止，當记录到所设置的取樣點

數后，將會將第一筆数据覆蓋掉從頭開始记录，輸出的 csv文

件並不會依照時間先后作排序的動作。 

輸出 CSV文件，可以決定每個數值的欄位名稱，设置方法如下，

包括 Time, Date, 數值 0~15 

 
 
 

觸發源 

選定 Timer 觸發或是控制器觸發。如果觸發源是指定控制器，

此選項將無法设置，取樣動作是由命令區中的歷史緩衝區取樣

标志控制 

確定/取消 儲存/不儲存设置並且離開。 

刪除 按下【刪除】按鈕來刪除一筆歷史数据緩衝區设置。 

歷史緩衝

區设置 

說明 

歷史緩衝區记录文件大小計算方式： 

歷史緩衝區记录文件分成兩種格式一種為 dat，另一種為 csv 格式兩種格式的

計算公式如下： 

 

1. dat 
每個歷史数据會存成 Hxxxx.dat，代表第 xxxx 個歷史数据记录。每個 dat 會

使用底下的文件容量。 
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歷史緩衝區设置說明 

歷史緩衝

區设置 

說明 

  
a 時間日期資料 

b 數值單位 

c 取樣點數 

額外歷史数据會另外佔用文件标记文件 

 
a 每個歷史数据文件标记 

b 取樣點數 

 

EX:  

若新增兩組歷史緩衝區，其中一組【數值單位】 設為 1、【取樣點數】設為 10000，

另一組歷史緩衝區【數值單位】設為 2、【取樣點數】設為 20000，兩組都記錄

時間與日期，其所需要的 dat文件容量空間為: 

第一組歷史緩衝區 = [(6Bytes + 2Bytes) × 10000] = 80000Bytes。 

第二組歷史緩衝區 = [(6Bytes + 2 × 2Bytes) × 20000] = 200000Bytes。

文件标记容量 8Bytes × 2 = 16 Bytes 

總共需要: 80000Bytes + 200000Bytes + 16Bytes = 280016Bytes = 約

0.268MBytes。 

 

2. csv 

 

a 取樣點數 

 

EX:  

若新增兩組歷史緩衝區，其中一組【數值單位】 設為 1、【取樣點數】設為 10000，

另一組歷史緩衝區【數值單位】設為 2、【取樣點數】設為 20000，兩組都記錄

時間與日期，其所需要的 csv文件容量空間為: 

第一組歷史緩衝區 = 10000 × 240Bytes = 2400000Bytes。 

第二組歷史緩衝區 = 20000 × 240Bytes = 4800000Bytes。 

總共需要: 2400000Bytes + 4800000Bytes = 7200000Bytes = 約 6.8MBytes。

3.11.4 密碼表设置 

人機界面提供 7個權限，分別為權限 1到 7。如下方密碼表所示 

權限 0為無權限，無保護功能，任何人均可操作。 

權限 1等級比較低，需輸入相對應的密碼或權限等級較高，方能進行操作。 

權限 4等級居中，需輸入相對應的密碼或權限等級較高，方能進行操作。 

權限 7等級比較高，需輸入相對應的密碼或最更等級密碼，方能進行操作。 
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最高權限密碼是權限等級最高密碼，凌駕于權限 1 到權限 7 密碼，同時此密碼也是项目儲

存后的保護密碼。 

密碼表的设置可由软件上去定義，也可以由在人機上製作一個【设置密碼表】按鈕來變更。 

       

上述密碼最多可輸入八位數由 0~F 英文字元不分大小寫所組成，用户可彈性變化密碼位數

或密碼字元。 

3.11.5 數據代號表 

將特定的地址以自行设置的代號來代替。例如 PLC 的地址 1@Y0 選用 OS 代替，那么在以后

需要輸入 1@Y0 的地方，只要輸入 OS 即可。 

數據代號表设置說明 

 

打开 按下 來將已存在磁盘裡的數據代號文件 (Tag File) 匯入數據代號表裡。 

另存为 按下 來將數據代號表裡所定義的數據與資料儲存到磁盘裡。 
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數據代號表设置說明 

新增 

請先選擇您要新增數據代碼的型式標籤，有內部存储器(Internal Memory)與

Base Port（若您有指定使用 3個以上的通訊端口，您會在看到 Link2、Link3 …

的標籤）按下 ，您就可以如下圖般開始定義您的數據資料： 

 

刪除 點選數據代號列表裡其中一列，按下 來移除定義的數據資料。 

確定 按下【確定】按鈕來儲存輸入的數據資料。 

3.11.6 打印排版管理 

提供製作有效的打印編排管理，請參閱以下說明的範例： 

 

打印功能 

 打印机设置 

1. B 系列只支持 USB 打印机打印功能 

2. 選擇打印机 

可以在【建立新專案】或【设置模块參數】選擇打印机 
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3. 打印机版面配置 

選擇功能表【選項】>>【设置模块參數】，點擊【打印】標籤，可以设置打印机

的打印參數，如紙張大小，品質，邊界等各項设置。 

 

 

排版打印 

排版打印一次可以打印多頁，並可以透過【打印排版管理】規劃欲打印的版面，並可打印歷

史数据。但有幾點是需要注意的： 

 

1. 換畫面不能指定到排版打印畫面。 
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2. 排版打印畫面不能為默认畫面。 

3. 排版打印畫面不能為基底畫面。 

4. 排版打印畫面不能為屏幕保護畫面。 

5. 排版打印畫面不能為子畫面。 

 

 建立打印報表畫面 

打印報表畫面編輯 

Step 1. 開啟一個新專案，新增一個畫面后，執行【選項】>>【打印排版管理】，以

拖曳的方式決定哪一頁面需作排版打印，左邊為被選擇畫面，右邊為選中的畫面，

如此畫面屬性會自動變成打印畫面。 

    

Step 2. 建立打印元件，依照畫面編輯動作，建立各種打印元件，例如要打印歷史

曲線與 X-Y 曲線，就在打印畫面建立一個歷史曲線圖與 X-Y 曲線圖，並设置

屬性，相關设置請參考各元件屬性设置。 

 

 

Step 3. 決定打印元件是否要【資料接續打印】，連續打印的意義在于當打印完此頁

后，但若此畫面上所編輯元件所記錄的資料並未全部採樣完成，可利用此设
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置，將剩余資料接續打印完。選擇打印元件，並且將【資料接續打印】的屬

性設為【Yes】。 

 

 打印畫面編排與輸出 

Step 1. 執行【選項】>>【打印排版管理】，以拖曳的方式決定哪一頁面需作排版打

印，左邊為被選擇畫面，右邊為選中的畫面，注意若是拖曳一般顯示畫面進

入排版打印，此畫面屬性會自動變成打印畫面。 

 

Step 2. 在一般顯示畫面建立【輸出報表】按鈕，以便于觸發啟動打印功能。 
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Step 3. 设置輸出報表按鈕的【報表裝置】屬性，可分為 U盘、Printer，注意若是

選擇 U盘只會將資料輸出到 U盘，而不會執行打印動作。 

 

Step 4. 接上打印机，啟動人機，按下輸出報表按鍵，即會開始打印。當打印畫面

較多，或是设置打印的元件取樣資料較多時，人機處理時間都會相對較久。 

 

Hard Copy 

此功能设置必須為一般顯示畫面，不能為打印排版（套用打印）畫面，若系統發現

所編輯的資料有排版打印，會以【排版打印】優先處理，Hard Copy 功能將失效。 

Step 1. 在欲 Hard Copy 的畫面屬性中，设置 Hard Copy 的打印區域。 

 

Step 2. 開啟打印功能 

在一般顯示畫面建立【輸出報表】按鈕，以便于觸發啟動打印功能，如同排

版打印一樣。 
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Step 3. 接上打印机，啟動人機，按下輸出報表按鍵，即會開始打印。 

3.11.7 配方 

配方的功能，最主要是提供用户有大批數值參數的需求而存放在人機內部存储器區。例

如；麵包業者對于每個不同款式的麵包，需要有不同烘培時間，而這些眾多時間的变量

就可以利用人機所提供的配方功能來達到時間变量的要求。其目的是為了減少控制器的

負擔，使控制器的寄存器有更大彈性的運行空間。 

配方功能提供搭配的系統一套便捷的參數輸入的方式。當用户完成配方編輯時，利用系

統控制區的配方選定參數，就可將指定對應的參數傳遞至所搭配系統的存储器位置。利

用配方編輯的对话框（圖 3-11-2），可以设置或是修改配方內容，並且可獨立存取不用

跟着專案一同存取，除了台達人機自訂的配方文件格式（rcp）也可將配方儲存成

Windows® Excel 支持的 csv文件。詳細配方设置方法及配方編輯对话框的使用方法詳細

解說于后續的配方編輯項目中。 

 

圖 3-11-2 配方设置对话框 

配方編輯說明 

啟動配方功能 如果要使用配方功能，一定要勾選此功能。 

斷電保持區 
配方會有自己的斷電保持區，必須啟動配方功能，配方的斷電保持區设

置才可以使用。 

地址 

您可以在此處直接輸入配方的起始地址﹙配方地址若選擇 D4095 (含)

之前的地址, 注意配方地址加上 配方長度不可超過 D4095﹚，此處支持

控制器地址的輸入格式與內部存储器地址的輸入格式。您也可以按下

開啟地址輸入对话框，如下圖所示： 

 

配方編輯說明 
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地址 

 

長度 

此處设置配方的長度為多少，單位為 Word。其值不可设置為 0，如果設

0會出現警告，如下圖所示： 

 

組數 

配方輸入可以設多組的配方，用來切換，以方便用户使用。其組數不可

设置為 0，如果設 0會出現警告，如下圖所示： 

 

輸入 

设置完長度與組數后，點選此輸入按鈕便可以開始編輯配方數據。由于

受限于人機內部存储器的大小，所以配方的數量不可以超過 64K 個（長

度 × 組數不可大于 65536）。如果配方的數量超過 64K 便會出現如下圖

的警告： 
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配方編輯說明 

輸入 

上述的人機內部存储器是指人機端的斷電保持區 SRAM，其中規劃 64K 給

配方使用的。而部份人機界面機型有支持 USB Host 的功能，即支持隨插

即用的 U盘，因而您可以使用較多配方，但不可超過 4096K 個配方（長

度 × 組數不可大于 4194304）。如何變更配方儲存的位置，也就是改變

斷電保持區的位置。 

開啟 

點選此項后，可以開啟儲存于磁盘裡的配方文件，來載入編輯。而載入

的配方文件並不包含起配方的起始地址，因此用户能夠將相同的配方文

件案使用于不同的廠商的控制器。開啟的配方文件的格式有支持

Windows® Excel CSV 以及 RCP。特別要注意的是當使用開啟配方功能時，

要注意所以選擇的配方文件是 16 位元的配方文件還是 32 位元的配方文

件，如果選擇錯誤，會造成程序的不正常動作。 

儲存 

將所編輯的配方數據以文件的方式儲存起來，儲存時並不會記錄配方的

起始地址。這是為了方便用户能夠將相同的配方文件案使用于不同的廠

商的控制器。儲存配方文件的格式有支持 Windows® Excel CSV 以及 RCP

重置 
刪除所有的配方设置與輸入的配方數據。刪除后，除了從儲存的配方文

件中匯入外，沒有其他方法可以回覆设置。 

清除 

將所有輸入的配方數據值设置為 0，如下圖所示： 

 

打印 將所有輸入的配方數據值輸出至打印机。 

確定 

當配方數據輸入完畢后，當您點選確定按鈕時配方編輯对话框會依序檢

查所有輸入的合法性，若有不合法的輸入值是無法正常結束並離開此对

话框的，請參照下圖，因沒有輸入配方的起始地址，所檢查到的錯誤：
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配方編輯說明 

確定 

 

取消 
不管是否編輯完畢或是有無儲存，點選后一律強迫離開。如果再次開啟

也一樣不會留下任何資料，因此點選前，要確定是否真的要取消才點選。

3.11.8 32 位配方 

32 位配方則可儲存 32 位的資料，数据格式包括 Signed Decimal、Unsigned Decimal、

以及 Floating（整數與小數位數總和不可超過 7個）。 

 

圖 3-11-3 32 位配方设置对话框 

 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-210 Revision June, 2010 

 

配方編輯說明 

 

新增配方组合： 

按下  新增一個配方组合，點選后會出現设置視窗，利用此視窗设置配

方组合。可设置配方儲存地址﹙配方地址若選擇 D4095 (含)之前的地址, 

注意配方地址加上 配方長度不可超過 D4095﹚，配方長度、組數，數值格

式，整數位數，小數位數。數值格式可设置三種格式，包括 Unsigned 

Decimal、Signed Decimal、Floating，而在 Floating 的部分，软件提供

可设置整數及小數位數，整數位數加上小數位數不能超過 7 位數。配方组

合最多可增加到 255 組。 

   

 

 

開啟配方文件： 

按下  可開啟配方文件，32位元配方文件格式為 Windows® Excel CSV 格

式或是 rcp 格式。特別要注意的是當使用開啟配方功能時，要注意所以選

擇的配方文件是 16 位元的配方文件還是 32 位元的配方文件，如果選擇錯

誤，會造成程序的不正常動作。 
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配方編輯說明 

 

 

 

 

儲存配方文件： 

按下  可儲存配方文件，32位元配方文件格式為Windows® Excel CSV 格

式。 

 

 

刪除配方组合： 

按下  可刪除不需要的配方组合。 

 
配方儲存地址： 

顯示配方儲存地址。 

 
配方设置： 

可變更配方设置 

 

啟動 32 元配方功能： 

若要使用 32 元配方功能，此選項一定要點選。 

32 元配方也提供斷電保持區選擇，斷電保持區的位置與 16 位元配方相同。
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配方編輯說明 

 

 

3.11.9 圖形庫 

用户可利用圖形庫裡的功能匯入不同的圖形以豐富圖形庫的內容。 

圖形庫使用說明 
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圖形庫使用說明 

點選圖形庫列表會重新顯示圖形庫內容于圖形列表，點選圖形列表中的某一圖形，會在

預覽視窗中看到圖形樣貌。在點選圖形上鼠标左鍵按兩下，可瀏覽原尺寸的圖形。 

新增圖形庫 

新增空白的圖形庫，點選后會出現如下圖所示： 

 

開啟安裝圖形庫 從磁盘裡匯入已存在的圖形庫。 

移除圖形庫 移除您選擇的圖形庫，被移除的圖形庫會置于回收站裡。 

將圖形文件 

匯入至圖庫 

從磁盘裡將圖形文件匯入到指定的圖庫裡： 

支持匯入的圖形格式有 BMP、JPG、GIF、ICON 等，其中 GIF 圖

文件若是動畫圖文件會自動分解所有的動畫，並依文件名依序

編號加入圖形庫。其中我們在匯入圖形的对话框裡如上圖所

示，您可以指定匯入圖形庫的圖形先行作顏色的轉換，以方便

加快編譯時間。 

 

更新圖庫內容 
每次編輯（諸如：色彩轉換、水平鏡向…）完圖形必須更新圖

庫內容，新的圖形內容才會被儲存至圖形庫裡。 

將圖形庫內容 

匯出至檔案 
將圖形以 BMP 格式輸出至磁盘文件。 

色彩轉換 色彩轉換，負片效果。 
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圖形庫使用說明 

轉成 256 色灰階 將彩色圖形轉成 256 色灰階。 

水平鏡向 將圖形作左右鏡射。 
 

垂直鏡向 將圖形作上下鏡射。 
 

快顯功能表 

快顯功能表將常用的圖形工具放在功能表上，可以讓用户更快

速管理圖形庫的內容。在圖形列表上按鼠标右鍵可叫出快速功

能表，如下圖所示： 

 

3.11.10 文本库 

將常用到的詞句放入此文本库中，如此當元件上需要輸入字串的地方，便可以直接從文

本库中匯入先行編輯的字串。而不需要再重新鍵入。 

文本库使用說明 

 

新增 
按下【新增】按鈕來增加文本库的輸入。文本库支持多國语言的編輯，您可

以在不同的语言裡輸入不同的該國語意用詞，同時设置該編輯语言的字体。
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文本库使用說明 

刪除 按下【刪除】按鈕來將已輸入的文本库內容移除。 

開啟 按下【開啟】按鈕從磁盘裡匯入編輯的內容。 

儲存 按下【儲存】按鈕將輸入的文本库列表輸出至磁盘文件裡。 

關閉 離開並關閉文本库对话框。 

3.11.11 子宏 

子宏的介紹與宏的編寫請參考 3.14 節。 

3.11.12 Initial 宏 

Initial 宏的介紹與宏的編寫請參考 3.14 節。 

3.11.13 Background 宏 

Background 宏的介紹與宏的編寫請參考 3.14 節。 

3.11.14 Clock 宏 

Clock 宏的介紹與宏的編寫請參考 3.14 節。 

3.11.15 環境设置 

设置 Screen Editor 2.00.18 操作環境： 

環境设置說明 
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環境设置說明 

系統路徑 
執行文件所存放的路徑，包含一些系統參考的資料與動態連結文件(*.DLL)會一

併存放在這路徑底下。此項目無法更改。 

輸出路徑 

畫面編譯后的文件輸出路徑。一些功能諸如：在线模擬、離線模擬、文件上載、

文件下載等等都會參考此路徑下的資料。因此如果沒有必要或是版本上沒有更

改，請不要修改此一路徑，以免程序執行錯誤或是找不到文件。 

選項 

工具列/視

窗 

设置 Screen Editor 2.0 視窗上的工具列使否要使用。 

語言 可以選擇繁體中文、簡體中文、土耳其文以及英文等四種語言環境。

上/下載设

置 

決定程序上下載的通訊界面，可以是 USB、以太网络或是 COM 端口。

自動存檔 
设置于固定時間內 Screen Editor 2.0 會自動存檔，單位為分鐘

（M）。範圍從 0M~120M。 

繪圖區置中 

畫面編輯窗會以置中的方式提供給用户編輯，如下圖： 

 

上載包含圖

形資料 

啟動 Screen Editor 2.0 上載功能時，是否要包含圖形資料。上載

過后的圖形資料會被彙總至一個取名為_LOCALTEMP01.PIB的文件

裡，所有編輯元件有參考到圖形資料者其【圖形庫名稱】與【圖形

名稱】兩者屬性皆會參考到此文件。當程序不正常結束時下次所上

載建立的圖庫資料名稱將會以后兩數字碼遞增的方式來取名：

_LOCALTEMP02.PIB、_LOCALTEMP03.PIB …。 

自動將輸入

地址轉換為

數據代碼 

以數據代碼表的例子來說當您輸入 1@Y0 時，程序會自動將您輸入

的值轉為 OS。 

驅動程序 重新安裝人機 USB 驅動程序/解除安裝人機 USB 驅動程序。 

確定 儲存更改的设置並關閉对话框。 

取消 直接關閉对话框離開。 
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3.12 功能菜单－窗口 

 

3.12.1 關閉目前窗口 

關閉目前正在顯示的窗口。此窗口並不是被刪除，而是被隱藏起來，如果要重新開啟，就

必須以開啟舊畫面的方式打開。 

3.12.2 關閉所有窗口 

關閉所有窗口，並不是被刪除，而是被隱藏起來。如果要重新開啟，就必須以開啟舊畫面

的方式打開。 

3.12.3 下一個窗口 

切換正在顯示的窗口的下一個窗口。如果此窗口已經是最后一個，則不會切換。 

3.12.4 上一個窗口 

切換正在顯示的窗口的上一個窗口，如果此窗口已經是第一個窗口，則不會切換。 

3.12.5 重疊顯示 

點選窗口的重疊顯示選項來選取畫面以重疊的方式顯示，以一次顯示多個畫面切換后，所

有畫面會以重疊的方式顯示出來（圖 3-12-1）。 
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圖 3-12-1 重疊顯示選取后畫面 

3.12.6 水平並排顯示 

點選窗口的水平並排顯示選項來選取，畫面以水平並排的方式顯示，畫面會自動縮小高度

讓所有的畫面顯示出來，所以能一次顯示多個畫面（圖 3-12-2）。 

 

圖 3-12-2 水平顯示顯示選取后畫面 
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3.12.7 垂直並排顯示 

點選窗口的垂直並排顯示選項來選取，畫面以垂直並排的方式顯示，畫面會自動縮小寬度

讓所有的畫面顯示出來，所以能一次顯示多個畫面（圖 3-12-3）。 

 

圖 3-12-3 垂直並排選取后顯示后畫面 

3.12.8 窗口预览 

當有窗口時，會在窗口的選項裡面的最下面顯示所有的窗口。如果要切換，可以直接點選

便可以切換了（圖 3-12-4）。 

 

圖 3-12-4 窗口预览 
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3.13 功能菜单－帮助 

 

3.13.1 說明主題 

顯示 Screen Editor 的版本及包含的人機韌體版本（圖 3-13-5）。 

 
圖 3-13-1 Screen Editor 的版本 
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3.14 宏功能說明 

人機提供用户相當多樣的宏指令，有算術運算宏、邏輯運算宏、数据搬移宏、数据转换宏、

比較宏、流程控制宏、位设置宏、通訊宏及繪圖宏等（圖 3-14-1）， 

 

圖 3-14-1 宏種類 

善用宏指令的優點眾多，例如： 

1. 畫面程序最佳化； 

2. 有效分擔 PLC 控制器的工作量，以減輕其負擔； 

3. 客服人機硬件與软件先天設計上的限制。 

以下將詳細介紹宏分類、編輯方法與語法撰寫。 

3.14.1 宏的種類與說明 

人機宏的種類共有十一種，細分成四大類： 

1.  ON/OFF 宏：存在于所有 Bit 按鈕元件，例如保持型按鈕或交替型按鈕等。 

2.  執行前/執行后宏：存在于所有的按鈕元件及（文）數值輸入元件。 

3.  畫面開啟/畫面關閉/畫面 Cycle 宏：以畫面為單位，在每一個畫面有各自獨立的畫面

開啟/畫面關閉/畫面 Cycle 宏。 

4.  Initial 宏/Background 宏/Clock 宏/子宏：以專案（整個人機程序）為單位，在每一

個專案有各自獨立的 Initial 宏/Background 宏/Clock 宏/子宏。 

宏名稱 附註 

On 宏 存在于所有 Bit 按鈕元件，1個按鈕存在 1個 On 宏。 

Off 宏 存在于所有 Bit 按鈕元件，1個按鈕存在 1個 Off 宏。 

執行前宏 
存在于所有的按鈕元件及（文）數值輸入元件，1個元件存在 1個執行

前宏。 

執行后宏 
存在于所有的按鈕元件及（文）數值輸入元件，1個元件存在 1個執行

后宏。 

畫面開啟宏 1 個畫面有 1個畫面開啟宏，n個畫面有 n個畫面開啟宏。 

畫面關閉宏 1 個畫面有 1個畫面關閉宏，n個畫面有 n個畫面關閉宏。 

畫面 Cycle 宏 1 個畫面有 1個畫面 Cycle 宏，n個畫面有 n個畫面 Cycle 宏。 
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宏名稱 附註 

Initial 宏 1 個專案（整個人機程序）中有 1個 Initial 宏。 

Background 宏 1 個專案（整個人機程序）中有 1個 Background 宏。 

Clock 宏 1 個專案（整個人機程序）中有 1個 Clock 宏。 

子宏 1 個專案（整個人機程序）中有 512 個子宏。 

表 3-14-1 宏分類說明 

3.14.1.1 On 宏 

此宏存在于所有 Bit 按鈕元件，當按鈕被設為 On 時便會執行該宏，執行后需等到下

次此按鈕又由 Off 被設為 On 時才會再次執行。注意，若非透過按按鈕動作設 On（例

如使用觸發設 On），則不會執行 On 宏。 

假設畫面中有一交替型按鈕，則按下之后執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

交替型按鈕 

按下(设为 On) 

交替型按鈕 On 

On 宏执行 

交替型按鈕 Off 

按下(设为 Off) 

若再设为 On 
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3.14.1.2 Off 宏 

此宏存在于所有 Bit 按鈕元件，當按鈕被設為 Off 時便會執行該宏，執行后需等到

下次此按鈕又由 On 被設為 Off 時才會再次執行。注意，若非透過按按鈕動作設 Off

（例如使用觸發設 Off），則不會執行 Off 宏。 

假設畫面中有一交替型按鈕，則按下之后執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

交替型按鈕 

按下(设为 On) 

交替型按鈕 On 

Off 宏执行 

交替型按鈕 Off 

按下(设为 Off) 

若再设为 Off 
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3.14.1.3 執行前宏 

存在于所有的按鈕元件及（文）數值輸入元件，其動作順序是先判斷按鈕元件或（文）

數值輸入元件的狀態變化，若發現有變化，執行前宏會先執行，然后再執行按鈕動

作或（文）數值輸入動作。注意，如果不是通過按按鈕動作設 On/Off（例如使用觸

發設 On/Off），則執行前宏不會被執行。同理，如果不是通過數值輸入元件鍵盤輸入

數值（例如使用宏給值），則執行前宏也不會被執行。 

假設畫面中有一交替型按鈕或數值輸入元件，則按下之后執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

交替型按鈕 或 數值輸入元件 

按下(設為 On) 或 輸入數值 

交替型按鈕 On 或 數值真正寫入 

執行前宏執行 

交替型按鈕 Off 或 數值真正寫入 

按下(設為 Off) 或 輸入數值 

若再設為 On 
或 
再輸入數值 

執行前宏執行 
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3.14.1.4 執行后宏 

存在于所有的按鈕元件及（文）數值輸入元件，其動作順序是先判斷按鈕元件或（文）

數值輸入元件的狀態變化，若發現有變化，按鈕動作或（文）數值輸入動作會先執

行，然后再執行執行后宏。注意，如果不是通過按按鈕動作設 On/Off（例如使用觸

發設 On/Off），則執行后宏不會被執行。同理，如果不是通過數值輸入元件鍵盤輸入

數值（例如使用宏給值），則執行后宏也不會被執行。 

假設畫面中有一交替型按鈕或數值輸入元件，則按下之后執行程序如下圖所示： 

交替型按鈕 或 數值輸入元件 

按下(設為 On) 或 輸入數值 

交替型按鈕 On 或 數值真正寫入 

執行后宏執行 

交替型按鈕 Off 或 數值真正寫入 

按下(設為 Off) 或 輸入數值 

若再設為 On 
或 
再輸入數值 

執行后宏執行 
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3.14.1.5 畫面開啟宏 

每一個畫面都有一個畫面開啟宏，當用户開啟畫面或是切換至新畫面后便會執行畫

面開啟宏。而整個畫面的其他動作，要等畫面開啟宏執行完畢后才會開始執行。 

畫面開啟宏執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.14.1.6 畫面關閉宏 

每一個畫面都有一個畫面關閉宏，當用户關閉畫面或是切換至新畫面前便會執行畫

面關閉宏。此宏要先執行完畢，新畫面的動作才會開始執行。 

畫面關閉宏執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(新)畫面開啟 

畫面開啟宏執行 

畫面其他動作執行 

畫面開啟宏執行完畢 

若再換頁 

畫面關閉 

畫面關閉宏執行 

(新)畫面開啟 

畫面關閉宏執行完畢 

若再換頁 
畫面其他動作執行 

畫面開啟宏執行 

畫面開啟宏執行完畢 
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3.14.1.7 畫面 Cycle 宏 

每一個畫面都有一個畫面 Cycle 宏，當畫面開啟宏執行完畢后，便依照用户所設定

的 Cycle 宏延遲時間來執行畫面 Cycle 宏。用户可以在畫面屬性中設定 Cycle 宏延

遲時間（圖 3-14-2），也就是說每一次畫面 Cycle 宏執行結束后，延遲多久時間再重

新開始執行，系統預設時間為 100ms。 

 

圖 3-14-2 畫面 Cycle 宏延遲時間設定 

畫面 Cycle 宏執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

畫面開啟(畫面開啟宏執行) 

畫面 Cycle 宏執行 

延遲 100ms(可自行設定) 

畫面關閉宏執行完畢 換頁 

畫面關閉(畫面關閉宏執行) 

畫面開啟宏執行完畢 

 
 

畫面其他動作執行 

欲關閉此畫面或換頁 

畫面 Cycle 宏執行完畢 重複執行 
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3.14.1.8 Initial 宏 

一個專案（整個人機程序）中有一個 Initial 宏，Initial 宏為人機啟動時第一個執

行的宏，因此用户可將整個人機程序中所需的一些初始設定寫在 Initial 宏中。 

Initial 宏執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.14.1.9 Background 宏 

一個專案（整個人機程序）中有一個 Background 宏，Background 宏在人機運作過程

中會一直重複執行，一次執行一行或是數行的程序（並非一次執行完畢），執行到最

后一行程序后，會直接重頭重新執行一次。而 Background 宏執行行數可由模块參數

中背景宏的更新週期來設定，如圖 3-14-3。 

 

圖 3-14-3 Background 宏更新週期設定 

若畫面上有 25 個元件地址， Background 宏內有 5行程序，且設定一次執行 2行（背

人機上電開機或離開系統畫面進入畫面程序 
(Initial 宏執行) 

畫面開啟宏執行 

畫面開啟宏執行完畢 

畫面開啟 

Initial 宏執行 



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-229 

景宏的更新週期設定為 2），則 Background 宏執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

讀取 25 個元件地址數據 

執行第 1、2 行 Background 宏 

讀取 25 個元件地址數據 

讀取完畢 

重新執行 

執行第 3、4 行 Background 宏 

執行完畢 

讀取完畢 

讀取 25 個元件地址數據 

執行第 5 行 Background 宏 

執行完畢 

讀取完畢 

執行完畢 
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3.14.1.10 Clock 宏 

一個專案（整個人機程序）中有一個 Clock 宏，Clock 宏在人機運作過程中會一直重

複執行。與 Background 宏不同的是，Clock 宏會一次執行完所有的程序，而非一次

執行一行或數行。而 Clock 宏類似畫面 Cycle 宏，依照所設定的 Clock 宏延遲時間

來重複執行。用户可以在模块參數中設定 Clock 宏延遲時間（圖 3-14-4），也就是說

每一次 Clock 宏執行結束后，延遲多久時間再重新開始執行，系統預設時間為 100ms。 

 

圖 3-14-4 Clock 宏延遲時間設定 

Clock 宏執行程序如下圖所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

人機上電開機 

Clock 宏執行 

延遲 100ms(可自行設定) 

Clock 宏執行完畢 

若再開機 
人機斷電關機 

重複執行 
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3.14.1.11 子宏 

一個專案（整個人機程序）中有 512 個子宏，編號分別為 1 – 512（圖 3-14-5、圖

3-14-6），子宏類似程序語言中的子程序一樣，用户可以把重複性高的動作或是功能

寫入子宏中，需要用到時再呼叫即可。如此不但可以節省寫宏的時間，而且維護容

易。而要使用子宏時只需要在程序中呼叫子宏的編號即可，例如要使用第二個子宏，

程序中寫入”CALL  2”即完成呼叫第二個子宏的動作。在子宏程序中也可以再 CALL

另一個子宏程序，要特別注意的是子宏呼叫子宏動作請勿超過六層。另外每個子宏

都可由用户自由編寫名稱來表示此子宏功能（圖 3-14-5、圖 3-14-6），以方便用户

管理（子宏預設名稱為 Sub-macro （n），n為 1到 512）。 

 

 

         

     圖 3-14-5 子宏畫面 I                  圖 3-14-6 子宏畫面 II 

 

若在畫面開啟宏（圖 3-14-7）以及子宏 1（圖 3-14-8）編輯程序，則畫面開啟宏執

行程序如下圖 3-14-9 所示： 

          

圖 3-14-7 畫面開啟宏畫面             圖 3-14-8 子宏 1畫面 

 

 

 

 

 

 

 

子宏編號 子宏編號 
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  圖 3-14-9 畫面開啟宏執行程序 

 

畫面開啟宏執行至第二行 CALL 1，亦即呼叫子宏 1，此時會執行子宏內的程序，執

行完畢后會繼續執行畫面開啟宏，直到結束。此時$0 = 0 且$1 = 1。 

 

NOTE   

任何宏的編輯都需要特別注意到宏語法的邏輯性，尤其是在循环及判斷式的使用，若在

宏中编写了一個無窮循环或需要等到某個條件滿足才會繼續執行的判斷式，都有可能使

得人機動作無法正常的執行，甚至造成人機觸碰無反應的情況，因此用户編輯宏時必須

格外謹慎。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

$0 = 10 

CALL 1($0 = 0) 

$1 = 1 
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3.14.2 宏的編輯方式 

3.14.2.1 宏編輯畫面與工具栏 

進入要編輯的宏畫面后（圖 3-14-10）即可開始編寫宏。特別要注意的是，每一種（類）

宏能編寫的行數最多皆是 512 行，每行可寫的字數最多皆是 128 個字。 

 
圖 3-14-10 宏編輯窗口 

 

宏編輯工具栏（圖 3-14-11）詳細介紹如下： 

 

 
圖 3-14-11 宏編輯工具栏 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

宏编辑区 
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匯入 

為了方便用户編輯宏，我們提供了匯入的功能，用户可使用匯入功能將先前所儲存

（匯出）的宏開啟，如此一來重複性高的宏文件便不需要重新編輯，大大的縮減編

輯宏的時間，開啟的窗口請參考圖 3-14-12。 

 
圖 3-14-12 匯入畫面 

 

匯出 

為了方便用户編輯宏，我們提供了匯出的功能，用户可使用匯出功能將宏儲存起來，

作為備份或提供其它畫面程序使用，匯出的窗口請參考圖 3-14-13。 

 

圖 3-14-13 匯出畫面 
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更新 

宏編輯完成后按下此更新鈕，程序會立刻進行語法檢查的動作，語法檢查完成無誤

后此宏立即儲存于人機程序中。若宏編輯完成后未按下此更新鈕就作關閉宏編輯畫

面的動作，則會跳出以下確認窗口： 

 

按下”是”后，程序會立刻進行語法檢查的動作，語法檢查完成無誤后此宏立即儲

存于人機程序中。 

語法檢查時若發現錯誤，則會跳出以下信息窗口，此時請檢查宏語法。 

 

 

剪下、複製、粘贴 

此類功能的操作方式與 Microsoft Office软件操作方式一樣，可剪切、複製與粘贴

宏指令。 

熱鍵設定：Ctrl+X 為剪切功能；Ctrl+C 為複製功能；Ctrl+V 為粘贴功能。 

 

語法檢查 

宏編輯完成后按下此語法檢查按鈕，程序會立即執行語法檢查，語法檢查時若發現

錯誤，則會跳出以下信息窗口，此時請檢查宏語法。 

 

要特別注意的是，執行語法檢查的動作並非等同于宏編譯的動作，宏的編譯會在人

機畫面程序編譯時同時執行。 
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使用宏輸入对话框 

宏輸入对话框如下圖所示： 

 

宏編輯的方式有兩種，第一種是使用宏輸入对话框的方式來編輯宏；第二種是使用

手動輸入的方式來編輯宏。再此我們建議用户以第一種方式來輸入宏，較不易發生

語法錯誤。而詳細的宏編輯方式分別于下面二節詳述。 

 

3.14.2.2 宏輸入对话框編輯方式 

在宏編輯工具栏上點選 ， 宏輸入对话框便會自動彈出，用户可借此对话框選擇

並編輯宏指令，如圖 3-14-14 所示。 

              

圖 3-14-14 宏輸入对话框 

 

編輯： 

點選[編輯]選單，選單內包含了宏編輯工具，可幫助用户編輯宏（圖 3-14-15）。而

宏編輯工具也在宏輸入对话框窗口中同步以工具栏的方式呈現，如圖 3-14-16。 

宏編輯工具栏 
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           圖 3-14-15 編輯選單               圖 3-14-16 宏命令編輯工具栏 

往上 

 

 

（宏編輯畫面）光标往上移動。 

往下 

 

 

（宏編輯畫面）光标往下移動。 

更新 

 

 

宏編輯完成后按下此更新鈕，程序會立刻進行語法檢查的動作，語法檢

查完成無誤后，程序會自動將宏輸入至宏編輯畫面。若宏編輯完成后未

按下此更新鈕就作關閉宏輸入对话框的動作，則會跳出以下確認窗口：

 

按下”是”后，程序會立刻進行語法檢查的動作，語法檢查完成無誤后

此宏立即輸入至宏編輯畫面。 

語法檢查時若發現錯誤，則會跳出以下信息窗口，此時請檢查宏語法。

 

插入 

 

 

將目前所編輯的宏，插入兩行宏之中，其詳細動作為取代原本的那一行，

將原本的宏往下移動一行。 

刪除 

 

 

將目前這所點選的這一行宏是指直接刪除，下面如果還有宏，則往上遞

補。 
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註解 

 

 

用户可利用此批注功能增加宏的可讀性及維護性。而使用方法是直接在

宏編輯畫面中鍵入符號#后再編寫註解或宏程序，或者是使用宏輸入对话

框上的選項或按鈕直接在宏程序前加上符號#。另外要注意的是，註解在

宏中是不會被執行的。 

 

命令： 

點選[命令]選單，選單內包含了數種類型的宏指令，提供用户編輯宏（圖 3-14-17）。

而宏指令也可由宏輸入对话框窗口中的 Command 按鈕選取，如圖 3-14-18。 

  
 

 

圖 3-14-17 命令菜单                圖 3-14-18 Command菜单 

圖 3-14-20 ∼ 圖 3-14-29 為所有的宏指令，其詳細的語法將于 3.14.3 節說明。 

         

圖 3-14-19 宏指令類型   圖 3-14-20 算術運算 
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圖 3-14-21 邏輯運算   圖 3-14-22 数据搬移 

      
圖 3-14-23 数据转换              圖 3-14-24 比較 

         

圖 3-14-25 流程控制      圖 3-14-26 位设置 

       

圖 3-14-27 通訊          圖 3-14-28 繪圖 

 

圖 3-14-29 其他 
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選定宏指令后（圖 3-14-30、圖 3-14-31），指令內所需設定的变量（Var1 - Var4）

可經由变量設定按鈕來作設定： 

   

圖 3-14-30 指令選取畫面                圖 3-14-31 变量設定畫面 

 

圖 3-14-32 Double Word 與 Signed 選項 

 

某些宏指令提供 32 位及有符号数運算，如圖 3-14-32 所示，若用户勾選 Signed，表

示該行指令是以有符号数做運算，若無勾選 Signed，則是以无符号数作運算。若用

户勾選 Double Word，表示該行指令是以 32 位做運算，若無勾選 Double Word，則

是以 16 位做運算。 

 

Unsigned 无符号数 

Signed 有符号数 

WORD 16 位資料 

DW（DOUBLE WORD、DWORD） 32 位資料 

表 3-14-2 宏名詞定義 
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在此要特別注意的是，當用户設定宏指令為 Double Word 格式時，指令內每個存储

区位置皆佔兩個寄存器。舉一数据搬移例子來作說明，$0 = $2（DW），代表把人機

內部存储区$2 及$3 內的数据搬移至人機內部存储区$0 及$1 中。 

 

設定完成后，按下更新鈕，宏指令立即輸入至宏編輯畫面，如圖 3-14-33 所示： 

 

圖 3-14-33 宏指令輸入完成畫面 

 

宏編輯完成后，需進行語法檢查與更新動作后方能離開宏編輯畫面，而語法檢查或

更新鈕說明請參考 3.14.2.1 節。 

 

3.14.2.3 手動輸入編輯方式 

手動輸入編輯方式是指用户可在宏編輯畫面中自行輸入宏指令來編輯宏，編輯過程

中若輸入關鍵字母，宏指令選取方塊便會自動彈出（彈出方塊不影響原先編寫流程，

用户可選擇使用方塊或繼續自行輸入），提供用户選取宏指令，如圖 3-14-34 所示。 
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圖 3-14-33 自行輸入宏指令畫面 

輸入完成，如圖 3-14-34 所示。 

 
圖 3-14-34 宏指令輸入完成畫面 

宏編輯完成后，需進行語法檢查與更新動作后方能離開宏編輯畫面，而語法檢查或

更新說明請參考 3.14.2.1 節。 

宏指令選取方塊 
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3.14.3 宏的編輯語法 

本章節中宏的編輯語法將以宏輸入对话框來作說明，有關宏輸入对话框編輯方式請參考

3.14.2.2 節。 

 

3.14.3.1 算術運算 

 

 

算術運算包含了整數運算與浮點數運算，其詳細說明如下： 

 +（加法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 + Var3 
Var2和Var3相加運算

結果存在 Var1 

 計算結果可以存放成有號或无符号数的

WORD 或 DOUBLE WORD，溢位的部分將會

被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 
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範例： 

將內部存储区$0 加上 1

（无符号数 16 位運算） 

 

將内部存储区$1 與$2 的

值相加后存放到$3（有符

号数 16 位運算） 

 

將内部存储区$4 與$6 的

值相加后存放到$8（有符

号数 32 位運算） 
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 -（減法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 - Var3 
Var2和Var3相減運算

結果存在 Var1 

 計算結果可以存放成有號或无符号数的

WORD 或 DOUBLE WORD，溢位的部分將會

被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例：  

將内部存储区$0 減掉 1

（无符号数 16 位運算） 

 

將内部存储区$1 與$2 的

值相減后存放到$3（有符

号数 16 位運算） 

 

將内部存储区$4 與$6 的

值相減后存放到$8（有符

号数 32 位運算） 
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 *（乘法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 * Var3 
Var2和Var3相乘運算

結果存在 Var1 

 計算結果可以存放成有號或无符号数的

WORD 或 DOUBLE WORD，溢位的部分將會

被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 

將内部存储区$0 乘上 2

（无符号数 16 位運算） 

 

將内部存储区$1 與$2 的

值相乘后存放到$3（有符

号数 16 位運算） 

 

將内部存储区$4 與$6 的

值相乘后存放到$8（有符

号数 32 位運算） 
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 /（除法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 / Var3 
Var2和Var3相除運算

結果存在 Var1 

 計算結果可以存放成有號或无符号数的

WORD 或 DOUBLE WORD，溢位的部分將會

被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

 Var3 不可為 0。 

 

範例： 

將内部存储区$0 除上 2

（无符号数 16 位運算） 

 

將内部存储区$1 與$2 的

值相除后存放到$3（有符

号数 16 位運算） 
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將内部存储区$4 與$6 的

值相除后存放到$8（有符

号数 32 位運算） 

 

 

 

 %（余数運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 % Var3 
Var2和Var3相除的余

数存在 Var1 

 計算結果可以存放成有號或无符号数的

WORD 或 DOUBLE WORD，溢位的部分將會

被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

 Var3 不可為 0。 

範例： 

將内部存储区$0 內的值

除以 2，所得的余数存放

在$1（无符号数 16 位運

算） 
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將内部存储区$2 與$3 內

的值相除，所得的余数存

放在$4（有符号数 16 位

運算） 

 

將内部存储区$5 與$7 內

的值相除，所得的余数存

放在$9（有符号数 32 位

運算） 

 

 MUL64（64 位乘法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

MUL64（Var2, Var3） 

Var2和Var3相乘運算

結果存在 Var1 

 此運算式固定以 32 位來作運算。 

 計算結果可以存放成有號或无符号数的

DOUBLE WORD。 

 Var1 固定佔四個 Word，Var2 與 Var3 皆

固定佔兩個 Word。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將内部存储区$0 與$2 的

值相乘后存放到$4（无符

号数 32 位運算） 

 

將内部存储区$8 與$10

的值相乘后存放到$12

（有符号数 32 位運算） 

 

 ADDSUMW（累加） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

ADDSUMW（Var2, 

Var3） 

從 Var2 開始連續累加

Var3 長度的地址，並

將結果存在 Var1 

 此運算式固定以无符号数來作運算。 

 計算結果可以存放成无符号数的WORD或

DOUBLE WORD，溢位的部分將會被忽略。

 Var1、Var2 只能是内部存储区， Var3

可以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將内部存储区$0、$1、

$2、$3 與$4 的值相加后

存放到$5（无符号数 16

位運算） 

 

將内部存储区$6、$8 與

$10 的值相加后存放到

$12（无符号数 32 位運

算） 

 

 FADD（浮點加法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

FADD（Var2, Var3） 

Var2和Var3相加運算

結果存在 Var1 

 此運算式固定以有符号数 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將内部存储区$0 加上

1.0（有符号数 32 位運

算） 

 

將内部存储区$2 與$4 的

值相加后存放到$6（有符

号数 32 位運算） 

 

 FSUB（浮點減法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

FSUB（Var2, Var3） 

Var2和Var3相減運算

結果存在 Var1 

 此運算式固定以有符号数 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將内部存储区$0 減掉

1.0（有符号数 32 位運

算） 

 

將内部存储区$2 與$4 的

值相減后存放到$6（有符

号数 32 位運算） 

 

 FMUL（浮點乘法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

FMUL（Var2, Var3） 

Var2和Var3相乘運算

結果存在 Var1 

 此運算式固定以有符号数 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將内部存储区$0 乘上

2.0（有符号数 32 位運

算） 

 

將内部存储区$2 與$4 的

值相乘后存放到$6（有符

号数 32 位運算） 

 

 FDIV（浮點除法運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

FDIV（Var2, Var3） 

Var2和Var3相除運算

結果存在 Var1 

 此運算式固定以有符号数 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

 Var3 不可為 0。 

範例： 
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將内部存储区$0 除上

2.0（有符号数 32 位運

算） 

 

將内部存储区$2 與$4 的

值相除后存放到$6（有符

号数 32 位運算） 

 

 FMOD（浮點余数運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

FMOD（Var2, Var3） 

Var2和Var3相除的余

数存在 Var1 

 此運算式固定以有符号数 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

 Var3 不可為 0。 

範例： 
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將内部存储区$0 內的值

除以 2.0，所得之余数存

放在$2（有符号数 32 位

運算） 

 

將内部存储区$4 與$6 內

的值相除，所得之余数存

放在$8（有符号数 32 位

運算） 

 

 SIN（正弦函數運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = SIN（Var2） 
將 Var2 內的值作正弦

運算后，存放在 Var1

 Var2 物理意義為角度而非徑度。 

 此運算式固定以有符號數 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或是常數。 

 顯示元件變數格式必為 Floating。 

 輸入元件變數必為 Signed Decimal 且不

可以有小數點。 

範例： 
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將 SIN30o的值存放在内

部存储区$0（有符号数

32 位運算） 

 

將内部存储区$2 內的值

作正弦運算后，存放在$4

（有符号数 32 位運算） 

 

 COS（余弦函數運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = COS（Var2） 
將 Var2 內的值作余弦

運算后，存放在 Var1

 Var2 物理意義為角度而非徑度。 

 此運算式固定以有符號數 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或是常數。 

 顯示元件變數格式必為 Floating。 

 輸入元件變數必為 Signed Decimal 且不

可以有小數點。 

範例： 
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將 COS30o的值存放在内

部存储区$0（有符号数

32 位運算） 

 

將内部存储区$2 內的值

作余弦運算后，存放在$4

（有符号数 32 位運算） 

 

 TAN（正切函數運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = TAN（Var2） 
將 Var2 內的值作正切

運算后，存放在 Var1

 Var2 物理意義為角度而非徑度。 

 此運算式固定以有符號數 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或是常數。 

 顯示元件變數格式必為 Floating。 

 輸入元件變數必為 Signed Decimal 且不

可以有小數點。 

範例： 
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將 TAN30o的值存放在内

部存储区$0（有符号数

32 位運算） 

 

將内部存储区$2 內的值

作正切運算后，存放在$4

（有符号数 32 位運算） 

 

 COT（余切函數運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = COT（Var2） 
將 Var2 內的值作余切

運算后，存放在 Var1

 Var2 物理意義為角度而非徑度。 

 此運算式固定以有符號數 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或是常數。 

 顯示元件變數格式必為 Floating。 

 輸入元件變數必為 Signed Decimal 且不

可以有小數點。 

範例： 
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將 COT30o的值存放在内

部存储区$0（有符号数

32 位運算） 

 

將内部存储区$2 內的值

作余切運算后，存放在$4

（有符号数 32 位運算） 

 

 SEC（正割函數運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = SEC（Var2） 
將 Var2 內的值作正割

運算后，存放在 Var1

 Var2 物理意義為角度而非徑度。 

 此運算式固定以有符號數 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或是常數。 

 顯示元件變數格式必為 Floating。 

 輸入元件變數必為 Signed Decimal 且不

可以有小數點。 

範例： 
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將 SEC30o的值存放在内

部存储区$0（有符号数

32 位運算） 

 

將内部存储区$2 內的值

作正割運算后，存放在$4

（有符号数 32 位運算） 

 

 CSC（余割函數運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = CSC（Var2） 
將 Var2 內的值作余割

運算后，存放在 Var1

 Var2 物理意義為角度而非徑度。 

 此運算式固定以有符號數 32 位來作運

算。 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD，溢位的部分將會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或是常數。 

 顯示元件變數格式必為 Floating。 

 輸入元件變數必為 Signed Decimal 且不

可以有小數點。 

範例： 
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將 CSC30o的值存放在内

部存储区$0（有符号数

32 位運算） 

 

將内部存储区$2 內的值

作余割運算后，存放在$4

（有符号数 32 元運算） 

 

 

3.14.3.2 邏輯運算 

 

程序中提供六種邏輯運算子，其詳細說明如下： 

 |（OR 邏輯運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 | Var3 

將 Var2 與 Var3 作 OR

運算后，結果存在

Var1 

 計算結果可以存放成無符號數的WORD或

DOUBLE WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將$0 與$1 作 OR 運算后，

結果存在$2（无符号数

16 位運算） 

 

若設定 

$0 = F000H， 

$1 = 0F00H， 

則$2 = FF00H 

 

將$3 與$5 作 OR 運算后，

結果存在$7（无符号数

32 位運算） 

 

若設定 

$3 = F000F000H， 

$1 = 0F000F00H， 

則$2 = FF00FF00H 

 

 &&（AND 邏輯運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 && Var3 

將 Var2與 Var3作 AND

運算后，結果存在

Var1 

 計算結果可以存放成无符号数的WORD或

DOUBLE WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將$0 與$1 作 AND 運算

后，結果存在$2（无符号

数 16 位運算） 

 

若設定 

$0 = F000H， 

$1 = 0F00H， 

則$2 = 0000H 

 

將$3 與$5 作 AND 運算

后，結果存在$7（无符号

数 32 位運算） 

 

若設定 

$3 = F000F000H， 

$1 = 0F000F00H， 

則$2 = 00000000H 

 

 ^（XOR 邏輯運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 ^ Var3 

將 Var2與 Var3作 XOR

運算后，結果存在

Var1 

 計算結果可以存放成无符号数的WORD或

DOUBLE WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將$0 與$1 作 XOR 運算

后，結果存在$2（无符号

数 16 位運算） 

 

若設定 

$0 = F100H， 

$1 = 0F00H， 

則$2 = FE00H 

將$3 與$5 作 XOR 運算

后，結果存在$7（无符号

数 32 位運算） 

 

若設定 

$3 = F100F100H， 

$1 = 0F000F00H， 

則$2 = FE00FE00H 

 

 NOT（NOT 邏輯運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = NOT Var2 
將 Var2 作 NOT 運算

后，結果存在 Var1 

 計算結果可以存放成有號或无符号数的

WORD 或 DOUBLE WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或是常數。 

範例： 

將$0 作 NOT 運算后，結

果存在$1（无符号数 16

位運算） 

 

若設定$0 = F100H， 

則$1 = 0EFFH 
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將$2 作 NOT 運算后，結

果存在$4（有符号数 32

位運算） 

 

若設定 

$2 = F100 F100H， 

則$4 = 0EFF 0EFFH 

 <<（SHL 邏輯運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 << Var3 
左移 Var2 的位 Var3

個，並存放到 Var1 

 計算結果可以存放成无符号数的WORD或

DOUBLE WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 

將$0 左移 4個位后，結

果存在$1（无符号数 16

位運算） 

 

若設定$0 = F100H，則$1 

= 1000H 

將$2 左移 4個位后，結

果存在$4（无符号数 32

位運算） 

 

若設定 

$2 = F1000000H，則$4 = 

10000000H 

 

 



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-267 

 >>（SHR 邏輯運算） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 >> Var3 
右移 Var2 的位 Var3

個，並存放到 Var1 

 計算結果可以存放成无符号数的WORD或

DOUBLE WORD。 

 如果位移位數超過暫存器大小，超出暫

存器的部分就會被忽略。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 

將$0 右移 4個位后，結

果存在$1（无符号数 16

位運算） 

 

若設定$0 = F100H，則$1 

= 0F10H 

 

將$2 右移 4個位后，結

果存在$4（无符号数 32

位運算） 

 

若設定 

$2 = F1000000H， 

則$4 = 0F100000H 

 

 

3.14.3.3 数据搬移 
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程序中提供五種数据搬移指令，其詳細說明如下： 

 MOV（資料指定運算元） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = Var2 

將 Var2 的数据複製到

Var1 中，而 Var2 的数

据不會因指令而改變

 計算結果可以存放成有符號或无符号数

的 WORD 或 DOUBLE WORD。 

 Var1 可以是控制器暫存器或内部存储

区，Var2 可以是内部存储区或是常數。

範例： 

設定$0 的值為 0（无符号

数 16 位運算） 

 

設定$1 的值為 99999 

（有符号数 32 位運算） 
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 BMOV（複製區塊） 

句型 代表意義 備註 

BMOV（Var1, Var2, 

Var3） 

從 Var2 的地址上複製

Var3 個 Word 資料到

Var1 地址上 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 區塊的長度如果超過内部存储区或是控

制器地址的最大值，編譯將不會通過。

 Var1、Var2 可以是控制器寄存器或内部

存储区， Var3 可以是内部存储区或是常

數。 

範例： 

將$0, $1, $2, $3 四個

寄存器內的数据依序儲

存在$10, $11, $12, $13

四個寄存器內。（无符号

数 16 位運算） 

 

 

 

 

 

 

 

 FILL（填充區塊） 

句型 代表意義 備註 

FILL（Var1, Var2, 

Var3） 

從 Var1 的地址開始依

序存放 Var2 的數值共

Var3 個 

 計算結果可以存放成有符號或无符号数

的 WORD。 

 區塊的長度如果超過内部存储区或是控

制器地址的最大值，編譯將不會通過。

 Var1 只能是内部存储区，Var2、 Var3

可以是内部存储区或是常數。 

範例： 
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將$0, $1, $2, $3, $4

五個寄存器內的数据填

入 0。（无符号数 16 位

運算） 

 

 FILLASC（將文字轉為 ASCII 數值） 

句型 代表意義 備註 

FILLASC 

（Var1, “Var2”） 

將 Var2 字串每個字依

序轉成 ASCII 數值放

在 Var1 的地址上 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 字串的長度最大為 128 個字元。 

 一個寄存器最多只可存放兩個字元，多

出的字元依序往下一個寄存器存放，轉

換后的 ASCII 數值高低位會對調。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 只能是輸

入字串。 

 

範例： 

將 AB12 字串每個字元依

序轉成 ASCII 數值放在

$0 的地址上（无符号数

16 位運算） 

 

運算結果 

$0 = 4241H 

$1 = 3130H 

 

 

 

 

 

 

 



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-271 

 FMOV（浮點數值資料指定） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = FMOV（Var2） 

將 Var2 的浮點數值資

料複製到 Var1 中，而

Var2 的資料不會因指

令而改變 

 計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD。 

 Var1 可以是控制器寄存器或内部存储

区，Var2 可以是控制器寄存器、内部存

储区或是常數。 

範例： 

指定内部存储区$0 的地

址放常數 44.3 的資料

（有符号数 32 位運算） 

 

指定内部存储区$2 儲存

一份與 PLC C200 相同的

資料（有符号数 32 位運

算） 

 

 

3.14.3.4 数据转换 
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程序中提供數種数据转换宏指令，其詳細說明如下： 

 BCD（十進制數值轉換為 BCD 格式的數值） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = BCD（Var2） 

將 Var2 內的十进制数

值轉換為 BCD 格式數

值存放于 Var1 

 計算結果可以存放成无符号数的WORD或

DOUBLE WORD。 

 Var1、Var2 只能是内部存储区。 

 

範例： 

將$0 內的十进制数值轉

換為 BCD 格式數值並存

放至$1（无符号数 16 位

運算） 

 

 BIN（BCD 格式數值轉換為十进制数值） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = BIN（Var2） 

將 Var2 BCD 格式數值

轉換為十进制数值存

放于 Var1 

 計算結果可以存放成无符号数的WORD或

DOUBLE WORD。 

 Var1、Var2 只能是内部存储区。 

範例： 
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將$0 內的 BCD 數值轉換

為十進位格式數值並存

放至$1（无符号数 16 位

運算） 

 

 

 

 

 

 

 

 TODWORD（將數值從 WORD 轉為 DOUBLE WORD） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

TODWORD（Var2） 

將 WORD 整數值 Var2 

轉換成一個 DOUBLE 

WORD 整數值存在 Var1

 計算結果可以存放成有符號或无符号数

的 DOUBLE WORD。 

 Var1、Var2 只能是内部存储区。 

範例： 

將$0 內的 Word 整數值轉

換成 Double Word 整數值

並存放至$1，此時因為已

經轉成 Double Word 格

式，所以實際佔用了$1、

$2 兩個寄存器。（无符

号数 16 位運算） 
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 TOWORD（將數值從 BYTE 轉為 WORD） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

TOWORD（Var2, Var3） 

從 Var2 開始連續

Var3 個 BYTE 轉換

為 WORD 數值，轉換

結果存在 Var1，且每

個 Var1 的高字节補

0 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区，Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

 由于Var2的單位為WORD，因此對于Var2

每一個 WORD 可以轉成 2個 WORD。 

 数据转换后，轉換前后的 WORD 高低字节

會對調。 

 

 

範例： 

從$0 開始連續 4個 BYTE 

轉換為 WORD 數值，轉換

結果存在$10。（无符号

数 16 位運算） 

 

$0 = AB12H， 

$1 = 34CDH， 

$10 = B2W（$0, 4）， 

從$0 讀取 2個 WORD 也就

是 4個 BYTE 的資料，轉

換成 4個 WORD 存放在

$10~$13，所以得到的資

料為 

$10 = 12H， 

$11 = ABH， 

$12 = CDH， 

$13 = 34H 

 

 TOBYTE（WORD 轉換為 BYTE 格式的數值） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

TOBYTE（Var2, Var3） 

從 Var2 的低字节開

始連續 Var3 個 WORD

轉換為 BYTE 格式的

數值，且忽略 Var2

的高字节，轉換結果

存在 Var1 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区，Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

 数据转换后，轉換前后的 WORD 高低字节

會對調。 

範例： 
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從$0開始連續 4個 BYTE 

轉換為 WORD 數值，轉換

結果存在$10。（无符号

数 16 位運算） 

 

$0 = 1234H， 

$1 = 5678H， 

$2 = ABH， 

$3 = CDH， 

$10 = W2B（$10, 4）， 

先從$0 讀取 4個 WORD 轉

換為 4個 BYTE 格式的數

值，轉換成 2個 WORD 存

放在$10~$11，所以得到

的資料為 

$10 = 7834H， 

$11 = CDABH 

 

 SWAP（對調 WORD 高低字节） 

句型 代表意義 備註 

SWAP 

（Var1, Var2, Var3） 

開始依序 Var2, 

Var2+1, Var2+2…

Var2+Var3 每個 WORD

高字节和低字节的資

料內容對調並存于

Var1, Var1+1, 

Var1+2…Var1+Var3

開始的位置 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区，Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 

對調$11內的高低字节並

存放至$2。（无符号数

16 位運算） 

 

SWAP（$2, $11, 1） 

假如$11 = 1234H， 

經由運算會得到 

$2 = 3412H 
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 XCHG（數值資料對調） 

句型 代表意義 備註 

XCHG 

（Var1, Var2, Var3） 

將 Var2, Var2+1, 

Var2+2.., Var2+Var3

的資料跟 Var1, 

Var1+1, Var1+2.., 

Var1+Var3 資料內容

對調 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区，Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

 本指令執行完成后 Var1, Var2 的資料內

容將被改變。 

範例： 

對調$11 與$2 的資料內

容。（无符号数 16 位運

算） 

 

XCHG（$2, $11, 1） 

假如 

$11 = 1234H， 

$2 = 5678H 

經由運算會得到 

$11 = 5678H， 

$2 = 1234H 
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 MAX（求最大值） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = 

MAX（Var2, Var3）

從 Var2、Var3 求最大

值，結果存在 Var1 

 計算結果可以存放成有符號或无符号数

的 WORD 或 DOUBLE WORD。 

 Var1 只能是内部存储区， Var2、Var3

可以是内部存储区或是常數。 

範例： 

從$0、$1 求最大值，並

將結果存在$2。（无符号

数 16 位運算） 

 

若$0 = 2，$1 =10，則運

算結果為$2 = 10 

 

 

 MIN（求最小值） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = 

MIN（Var2, Var3）

從 Var2、Var3 求最小

值，結果存在 Var1 

 計算結果可以存放成有符號或无符号数

的 WORD 或 DOUBLE WORD。 

 Var1 只能是内部存储区， Var2、Var3

可以是内部存储区或是常數。 

範例： 

從$0、$1 求最小值，並

將結果存在$2。（无符号

数 16 位運算） 

 

若$0 = 2，$1 =10，則運

算結果為$2 = 2 
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 TOHEX（4 個 ASCII 字元轉為 WORD 的 16 進制的整數） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = TOHEX（Var2） 

從 Var2 開始的 4 個

WORD 的 ASCII 字元轉

換為整數后存在 Var1

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区。 

範例： 

從$0 開始的 4個 WORD 的

ASCII字元轉換為整數后

存在$10。（无符号数 16

位運算） 

 

$0 = 0034H， 

$1 = 0033H， 

$2 = 0036H， 

$3 = 0038H， 

$10 = A2H（$0），經由

以上運算$10得數值會變

成 4368H  
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 TOASC（將 1 WORD 的 16 進制的整數轉換為 4 WORD 的 ASCII 字元） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = TOASC（Var2） 

從 Var2 的 1 個 WORD

的 16 進位整數轉換后

存入 Var1 開始的 4 個

WORD 的 ASCII 字元 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区。 

範例： 

從$0 的 1 個 WORD 的 16

進位整數轉換后存入$10

開始的4個WORD的ASCII

字元。（无符号数 16 位

運算） 

 

$0 = 1234H， 

$10 = H2A（$0），經由

以上運算 

$10 = 0031H， 

$11 = 0032H， 

$12 = 0033H， 

$13 = 0034H 
 

 

 FCNV（整數轉換浮點數） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = FCNV（Var2） 
將 Var2 整數或浮點數

轉為 Var1 浮點數 

 計算結果可以存放成有符號數的 DOUBLE 

WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或常數。 

範例： 
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將$0 整數或浮點數轉為

浮點數，並存在$2。（有

符号数 32 位運算） 

 

若$0 = 100，則$2 = 100.0 

 

 ICNV（浮點數轉換整數） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = ICNV（Var2） 
將 Var2 整數或浮點數

轉為 Var1 整數 

 計算結果可以存放成有符號數的 DOUBLE 

WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2 可以是内

部存储区或常數。 

範例： 

將$0 整數或浮點數轉為

整數，並存在$2。（有符

號數 32 位運算） 

 

若$0 = 100.0，則$2 = 100 

 

 

3.14.3.5 比較 
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程序中提供數種比較宏指令，其詳細說明如下： 

 IF…THEN GOTO … 

句型 代表意義 備註 

IF expression THEN GOTO LABEL identifier 

如果 expression 為

真就跳到 identifier

的程序段執行  Expression

表示法請參

閱下表。 
IFB expression THEN GOTO LABEL identifier

如果 expression 為

真就跳到 identifier

的程序段執行（PLC 寄

存器使用） 

IF expression THEN CALL sub-macro 
如果 expression 為

真就呼叫某子宏執行 

 Expression

表示法請參

閱下表。 

 

Expression 表示法： 

句型 代表意義 備註 

Var1 == Var2 Var1 等于 Var2  

Var1、Var2 可以為内部存储区或常

數。 

Var1 != Var2 Var1 不等于 Var2 

Var1 > Var2 Var1 大于 Var2 

Var1 >= Var2 Var1 大于等于 Var2 

Var1 < Var2 Var1 小于 Var2 

Var1<= Var2 Var1 小于等于 Var2 

Var1 && Var2 == 0 Var1 與 Var2 做 AND 運算等于 0 

Var1 && Var2 != 0 Var1 與 Var2 做 AND 運算不等于 0

Var1== ON Var1 為 ON Var1 可能是 PLC 寄存器或内部存

储区（BIT）。 
Var1== OFF Var1 為 OFF 

範例： 
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如果$2大于等于 10就跳

到 LABEL 1 的地方繼續執

行程序 

 

如果 1@M0 為 ON 就跳到

LABEL 1 的地方繼續執行

程序 

 

如果$2等于 10就呼叫子

宏 1 
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 IF…ELSEIF…ELSE…ENDIF 

句型 代表意義 備註 

IF expression1 

Statement1 

ELSEIF expression2 

Statement2 

ELSE 

Statement3 

ENDIF 

多重情況的邏輯判斷，

如果 expression1 成立

就執行 Statement1，反

之則再判斷

expression2，若成立就

執行 Stemenent2，若都

不成立則執行

Statement3，而 IF 循环

結尾都需要加上 ENDIF

作為結束 

 Expression 表示法請參閱下表。 

 

 

Expression 表示法： 

句型 代表意義 備註 

Var1 == Var2 Var1 等于 Var2  

Var1、Var2 可以為内部存储区或常

數。 

Var1 != Var2 Var1 不等于 Var2 

Var1 > Var2 Var1 大于 Var2 

Var1 >= Var2 Var1 大于等于 Var2 

Var1 < Var2 Var1 小于 Var2 

Var1<= Var2 Var1 小于等于 Var2 

Var1 && Var2 == 0 Var1 與 Var2 做 AND 運算等于 0 

Var1 && Var2 != 0 Var1 與 Var2 做 AND 運算不等于 0

Var1== ON Var1 為 ON 
Var1 只能是内部存储区（BIT）。

Var1== OFF Var1 為 OFF 

範例： 

 

IF $0 == 0 若$0 為 0， 

$10 = 0 則$10 為 0； 

ELSEIF $0 ==1 若$0 不為 0而為 1， 

$10 = 1 則$10 為 1； 

ELSE 若$0 不為 0也不為 1， 

$10 = 2 則$10 為 2 

ENDIF  

 

 

 FCMP（浮點數數值比較） 

句型 代表意義 備註 
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Var1 =  

FCMP（Var2, Var3） 

比較Var2與Var3的大

小 並 將 結 果 存 在

Var1，而比較方式如下

所示：  計算結果可以存放成有符号数的 DOUBLE 

WORD。 

 Var1 只能是内部存储区，Var2、Var3 可

以是内部存储区或常數。 

Var1 

FCMP 

（Var2, 

Var3） 

0 Var2 = Var3

1 Var2 > Var3

2 Var2 < Var3

範例： 

比較$0 與$2 的大小並將

結果存在$4。（有符号数

32 位運算） 
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3.14.3.6 流程控制 

 

 

程序中提供數種流程控制宏指令，其詳細說明如下： 

 

 GOTO（無條件跳到某個標籤（Label）） 

句型 代表意義 備註 

GOTO LABEL Var1 

無條件跳到該程序內

部 所 指 定 的 LABEL 

Var1 

 Var1 只能是常數。 

範例： 

無條件跳躍到 LABEL 1 的

位置繼續執行程序 

 

 LABEL（標籤） 

句型 代表意義 備註 

LABEL Var1 標籤代碼 

 Var1 只能是常數。 

 同一宏程序內部不能夠有相同的標籤代

碼 Var1。 
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範例： 

LABEL 1 

 

 CALL..RET（呼叫子宏） 

句型 代表意義 備註 

CALL Var1 呼叫子宏 Var1 
 Var1 表示子宏程序的編號從 1 到 512，

且可以是内部存储区或常數。 

RET 離開子宏  須加在子宏末。 

範例： 

呼叫子宏會將宏執行控

制權跳到子宏 Var1。子

宏執行結束后，須由 RET

指令返回，RET 指令將宏

執行控制權跳回到 CALL

指令的下一行指令繼續

執行。 

CALL

RET

Main
Macro

Sub-Macro
A1

 

 FOR…NEXT（程序循环） 

句型 代表意義 備註 

FOR Var1 

Statement 

NEXT 

將連續執行 Var1 次

Statement 

 可以使用多層循环，最多可以 3層。 

 Var1 可為常數或内部存储区。 

 Statement 為一段宏指令集合。 

範例： 

 
將$0 累加 10 次 1 
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 END（結束宏程序） 

句型 代表意義 備註 

Statemenets1 

END 

Statements2 

結束宏程序 

 Statemenets1 執行完之后不會繼續執行

Statemets2，下次宏執行時會重新從

Statemenets1 第一行指令開始。 

 Statement 為一段宏指令集合。 

 END 指令代表宏程序結束，如果在子宏中

使用 END 指令，宏指令執行到 END 時便

全部結束，不會在跳回原先的宏，若要

跳回原先的宏，請使用 RET 指令。 

範例： 

 

經由運算$1 = 11，不是$1 = 12，因為 END 指令將宏結束。

 

3.14.3.7 位设置 

 

程序中提供數種位设置宏指令，其詳細說明如下： 

 BITON（設定位為 ON） 

句型 代表意義 備註 

BITON Var1 設定 Var1 位為 ON 
 Var1 可為 PLC 寄存器或内部存储区

（BIT）。 

範例： 

設定内部存储区$0 的第

5位為 ON 

 

若$0 = 

0000000000000000， 

經運算后結果為 

0000000000010000 
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 BITOFF（設定位為 OFF） 

句型 代表意義 備註 

BITOFF Var1 設定 Var1 位為 OFF 
 Var1 可為 PLC 寄存器或内部存储区

（BIT）。 

範例： 

設定内部存储区$0 的第

5位為 OFF 

 

若$0 = 

1111111111111111，經運

算后結果為

1111111111101111 

 

 BITNOT（反相位，ON 變 OFF，OFF 變 ON） 

句型 代表意義 備註 

BITNOT Var1 
反相 Var1 位，ON 變為

OFF，OFF 變為 ON 

 Var1 可為 PLC 寄存器或内部存储区

（BIT）。 

範例： 

將内部存储区$0 的第 5

位作 BITNOT 反向操作 

 

若$0 = 

1111111111111111，經運

算后結果為

1111111111101111 
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 GETB（取得位值） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = GETB Var2 
取得 Var2 的位值放到

Var1 

 Var1、Var2 可為 PLC 暫存器或内部存储

区（BIT）。 

範例： 

將内部存储区$0 的第 5

位取出並存放至$1 第 5

位 

 

若 

$0 = 

1111111111111111， 

$1 = 

0000000000000000，經運

算后結果為 

$1 = 0000000000010000 
 

 

3.14.3.8 通訊 

 

程序中提供數種通訊宏指令，其詳細說明如下： 

 INITCOM（COM PORT 的初始化） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = INITCOM

（Var2） 

COM PORT 的初始化，

用來開啟通訊端口，並

且設定通訊协议 

 Var1 為回傳值，成功為 1，失敗為 0。

 Var2 設定方式如下表所示。 
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Var2 設定方式： 

選項 種類 數字代號 備註 

通訊端口 

COM1 0 

 

COM2 1 

COM3 2 

通訊界面 

RS232 0 

RS422 1 

RS485 2 

数据位 
7 Bits 0 

8 Bits 1 

校验位 

None 0 

Odd 1 

Even 2 

停止位 
1 Bits 0 

2 Bits 1 

波特率 

300 0 

600 1 

900 2 

1200 3 

2400 4 

4800 5 

9600 6 

14400 7 

19200 8 

28800 9 

38400 10 

57600 11 

115200 12 

流控制 

No Flow Control 0 

流控制注意事項如下表所示。 
CTS RTS Flow Control 1 

DTR DSR Flow Control 2 

Xon Xoff Flow Control 3 
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流控制注意事項 

No Flow Control 

不加以設定。 

Flow Control 

流控制，當使用串行端口傳輸数据時，由于即時壓縮、除錯等新的傳輸處理技術，使通

訊的速度和正確性大幅提高，但也使電腦和人機間資料傳輸的速度往往會遠大于之間真

正的数据傳送速度，為確保数据安全及完整傳送于電腦與人機之間，因此要有傳送流量

的控制。 

CTS / RTS 

為硬件流量控制，由硬件產生的電氣脈波經匯流排至內接式數據機或是由連接線至外接

式數據機來達成流量控制。 

DSR / DTR 

也是硬件流量控制，用于電腦跟人機以電纜直接連線。 

XON / XOFF 

為软件流量控制，通常只用于 2400bps 之 Modem 中，控制方式是由软件產生控制碼，

並將其加在傳送的資料之中。 

範例： 

若設定通訊端口、通訊界

面、数据位、校验位、停

止位、波特率及流量控制

為 COM1、RS232、7、Even、

1、9600 及 No Flow 

Control，且將回傳值存

于$0，則設定值如右圖所

示。 

 

 ADDSUM（利用加法算出 CHECKSUM） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

ADDSUM（Var2, Var3） 

利 用 加 法 ， 算 出

CHECKSUM。Var1 為計

算后的值，Var2 為計

算 数 据 的 起 始 地

址，Var3 為数据的長

度 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区，Var3 可

以是内部存储区或是常數。 
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範例： 

從$0 開始，長度為 2，利

用加法計算 CHECKSUM 並

存在$2（无符号数 16 位

運算） 

 

 XORSUM（利用 XOR 算出 CHECKSUM） 

句型 代表意義 備註 

Var1 =  

XORSUM（Var2, Var3） 

利 用 XOR ， 算 出

CHECKSUM。Var1 為計

算后的值，Var2 為計

算 数 据 的 起 始 地

址，Var3 為数据的長

度 

 計算結果可以存放成无符号数的 WORD。

 Var1、Var2 只能是内部存储区，Var3 可

以是内部存储区或是常數。 

範例： 

從$0 開始，長度為 2，利

用 XOR 計算 CHECKSUM 並

存在$2（无符号数 16 位

運算） 
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 PUTCHARS（經由通訊端口輸出字） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = PUTCHARS 

（Var2, Var3, Var4） 

經由通訊端口輸出字，

Var1 為通訊后回傳的

值，通訊成功回傳 1，通

訊失敗回傳 0，Var2 為

傳輸数据的起始地址，

Var3 為資料的長度，

Var4 為所允許的最大通

訊時間，其單位為千分

之一秒（ms） 

 Var1、Var2 只能是内部存储区，

Var3、Var4 可以是内部存储区或是常

數。 

範例： 

輸出從$1 開始的連續三

個 WORD数据，並將通訊

結果存在$0。 

 

 GETCHARS（經由通訊端口得到字） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = GETCHARS 

（Var2, Var3, Var4） 

經由通訊端口得到字，

Var1 為通訊后回傳的

值，通訊成功回傳 1，通

訊失敗回傳 0，Var2 為

傳輸数据的起始地址，

Var3 為数据的長度，

Var4 為所允許的最大通

訊時間，其單位為千分

之一秒（ms） 

 Var1、Var2 只能是内部存储区，

Var3、Var4 可以是内部存储区或是常

數。 
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範例： 

將從通讯端口所得到的

資料，存放在從$1 開始

的連續三個 WORD，並將

通訊結果存在$0。 

 

 SELECTCOM（選擇通讯端口） 

句型 代表意義 備註 

SELECTCOM（Var1） 

經由此項指令，來選定

要使用哪一個通讯端

口，0代表 COM1，1 代表

COM2，2 代表 COM3【部

分機種支持】 

 Var1 只能是常數。 

 使用宏通訊時，指定的通讯端口不能

與系統本身所以使用的通讯端口衝

突所佔用。所有的通訊指令將針對所

切換的通讯端口作處理，所以不同的

宏之間的通讯端口切換並不會互相

支持或是干擾。 

範例： 

選擇 COM1。 
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 CLEARCOMBUFFER（清除哪一個通讯端口的緩衝區） 

句型 代表意義 備註 

CLEARCOMBUFFER 

（Var1, Var2） 

清除哪一個通讯端口的

緩衝區。Var1 為通讯端

口代號，以常數 0（COM1）

或 1（ COM2）  或  2

（COM3） 【部分機種支

持】表示；Var2 為緩衝

區類別，以常數 0（接收

緩衝區）或 1（傳送緩

衝區）表示 

 Var1、Var2 只能是常數。 

範例： 

清除 COM2 接收緩衝區。 

 

 CHRCHKSUM（計算字串的長度和 checksum） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = CHRCHKSUM 

（“Var2”, Var3, 

Var4） 

計 算 字 串 的 長 度 和

checksum。Var2 表示字

串，Var3 表示存放 Var2

字串的checksum的内部

存储区地址，Var4 表示

Var3 存放 Checksum 数

据長度 1 代表 Byte，2

代表 WORD 

 Var1、Var3 只能是内部存储区，Var2

只能是字串，Var4 只能是常數。 

 

 

 

範例： 
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計算"24"的字串長度與

checksum。 

 

經由運算$0 存放 4表示

字串長度 2 Word，$10 存

放字串"24"的 ASCII 碼

3432，$11 存放 checksum

值為 66H。 

 

 LOCKCOM / UNLOCKCOM（鎖定 COM Port / 解除 COM Port） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = LOCKCOM 

（Var2, Var3） 

鎖定 COM Port。Var1 為鎖定

COM Port 后回傳的值，鎖定

成功回傳 1，鎖定失敗回傳

0，Var2 為 COM PORT，0 為

COM1，1 為 COM2，2 為 COM3，

Var3 為 time out 值（單位

為 ms），當到達指定的 time 

out 值仍無法鎖住 COM 時就

會回傳錯誤，若設成 0表示

無窮等待 

 Var1 只能是内部存储区，

Var2、Var3 只能是常數。 

 當通訊指令分佈在畫面 Cycle

宏、Clock 宏、Background 宏、

元件本身宏、畫面 On/Off 宏

時，便會造成数据互搶的問題，

避免的方法就是在通訊指令前

后加上 LOCKCOM 與 UNLOCKCOM

宏，其目的就是維持同一時間

下，不可以讓一段通訊被中斷跑

去做其他通訊，而保持通訊內容

的前后完整性。LOCKCOM 使用範

例示意圖如下表所示。 

 若 LOCKCOM 設為無窮等待時

（ Var3 = 0 ），則在同一宏內

連續執行兩次 LOCKCOM 將使人

機無法回應，此點務必注意。

UNLOCKCOM（Var2） 

解除 COM Port。Var2 為 COM 

PORT，0 為 COM1，1 為 COM2，

2 為 COM3 

 

 

 

 

LOCKCOM 使用範例示意圖 
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如上列圖示所示，三個宏內皆有通訊指令進行，若此時 Background 宏先行執行，則此

時 COM 1 已被鎖定，元件 On 宏與畫面 Cycle 宏皆是執行到 LUCKCOM（0,0）這一行時就

停住，直到 Background 宏 UNLOCKCOM 為止，此時再執行元件 On 宏或畫面 Cycle 宏。如

此即可避免数据互搶或誤收問題產生。 

 

UNLOCKCOM 使用範例示意圖 

 

 

 

 

 

 

如上列圖示所示，用户可在 Background 宏內鎖定 COM Port 與傳輸数据，在元件 On 宏

內解鎖 COM Port，意即鎖定 COM Port 與解鎖 COM Port 是可以分開寫的。 

範例： 

LOCKCOM 與 UNLOCKCOM 使用

範例。 
 

 STATIONON（站號啟動） 

句型 代表意義 備註 

STATIONON（Var1, Var2） 

開啟 COM Var1 的第 Var2

站，此時人機便可與該站

控制器通訊。其中 Var1

以常數 0（COM1）或 1

（COM2） 或 2（COM3） 【部

分機種支持】表示 

 Var1、Var2 可以是内部存储区

或是常數。 

 此宏無法與[设置模块參數] -

[通訊]中的”通訊中斷后取

消連線”功能同時使用。 

 

 

 

Background 
宏 
 

$0 = LOCKCOM(0,0) 

$1 = PUTCHARS($1, 3, 300) 

UNLOCKCOM(0) 

元件 On 
宏 
 

$0 = LOCKCOM(0,0) 

$1 = GETCHARS($1, 3, 300) 

UNLOCKCOM(0) 

画面 Cycle 
宏 
 

$0 = LOCKCOM(0,0) 

$1 = PUTCHARS($1, 3, 300) 

UNLOCKCOM(0) 

Background 
宏 
 

$0 = LOCKCOM(0,0) 

$1 = PUTCHARS($1, 3, 300) 

元件 On 
宏 
 

UNLOCKCOM(0) 
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範例： 

開啟 COM1 的第一站。 

 

 STATIONOFF（站號關閉） 

句型 代表意義 備註 

STATIONOFF（Var1, Var2） 

關閉 COM Var1 的第 Var2

站，此時人機便無法與該

站控制器通訊。其中 Var1

以常數 0（COM1）或 1

（COM2）或 2（COM3） 【部

分機種支持】表示 

 Var1、Var2 可以是内部存储区

或是常數。 

 此宏無法與[设置模块参数] -

[通訊]中的”通訊中斷后取

消連線”功能同時使用。 

範例： 

關閉 COM1 的第一站。 
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3.14.3.9 繪圖 

 

程序中提供數種繪圖宏指令，其詳細說明如下： 

 RECTANGLE（矩形） 

句型 代表意義 備註 

RECTANGLE（Var1）

繪出矩形， 

Var1代表左上X座標，Var1+1

代表左上 Y 座標，Var1+2 代

表矩形寬度，Var1+3 代表矩

形高度，Var1+4 代表矩形顏

色 

 Var1 只能為内部存储区。 

範例： 

畫面開啟宏編輯： 

 

 

畫面 Cycle 宏編輯： 

 

 

則結果如右圖所示。  

 LINE（線） 

句型 代表意義 備註 

LINE（Var1） 

繪出線， 

Var1代表起點X座標，Var1+1

代表起點 Y 座標，Var1+2 代

表終點 X 座標，Var1+3 代表

終點 Y 座標，Var1+4 代表筆

寬， 

Var1+5 代表顏色 

 Var1 只能為内部存储区。 
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範例： 

畫面開啟宏編輯： 

 
 

畫面 Cycle 宏編輯： 

 

 

則結果如右圖所示。  

 POINT（點） 

句型 代表意義 備註 

POINT（Var1） 

繪出點， 

Var1 代表點 X座標， 

Var1+1 代表點 Y座標， 

Var1+2 代表點顏色 

 Var1 只能為内部存储区。 

範例： 

畫面開啟宏編輯： 

 
 

畫面 Cycle 宏編輯： 

 

 

則結果如右圖所示。 

 

 CIRCLE（橢圓） 

句型 代表意義 備註 

CIRCLE（Var1） 

繪出橢圓， 

Var1 代表橢圓圓心 X座標， 

Var1+1 代表橢圓圓心 Y座標， 

Var1+2 代表橢圓長度， 

Var1+3 代表橢圓寬度， 

Var1+4 代表橢圓顏色 

 Var1 只能為内部存储区。 
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範例： 

畫面開啟宏編輯： 

 

 

畫面 Cycle 宏編輯： 

 

 

則結果如右圖所示。 
 

 

3.14.3.10 其他 

 

其他宏指令詳細說明如下： 

 Time Tick（取得系統啟動到現在的時間） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = TIMETICK 
取得系統啟動到現在的時

間，單位為 ms。 
 Var1 只能為内部存储区。 

範例： 

取得系統啟動到現在的

時間，並存在$0。 
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 GETLASTERROR（得到上一道指令的錯誤值） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = GETLASTERROR 

得到上一道指令的錯誤

值，如果正確，值為 1，如

果錯誤回傳負值，每個宏雖

然是同時執行，但是其錯誤

信息並不會互相干擾，負值

所代表的函義請參考第四

節的錯誤信息。 

 Var1 只能為内部存储区。 

範例： 

得到上一道指令的錯誤

值，並存在$0。 

 

 Comment（註解） 

句型 代表意義 備註 

# Statement 註解，可增加宏的可讀性 
 Statement 可為一段文字描述或

一段宏指令集合。 

範例： 

將加法宏改成註解。  

文字註解  
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 Delay（延遲） 

句型 代表意義 備註 

Delay（Var1） 

系統將會在這邊延遲用户所設定的

時間，但是由于系統是採多工的方

式，因此會有所謂的系統延遲，因此

所設定的時間可能會因為系統的忙

碌而增加，但是絕不會有提早的事情

發生。過多的 Delay 設定，會造成人

機反應變慢。這邊的時間單位為千分

之一秒（ms）。 

 Var1 可以為内部存储区或

是常數。 

 當執行 Delay 命令時，HMI

將會暫停所有動作，待

Delay 時間結束后，才會繼

續執行動作。 

範例： 

延遲兩秒  

 

 GETSYSTEMTIME（取得系統時間） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = 

GETSYSTEMTIME 

取得系統時間，Var1 表示内

部存储区連續7 Words的開始

地址。 

Var1 代表年， 

Var1 + 1 代表月， 

Var1 + 2 代表日， 

Var1 + 3 代表星期， 

Var1 + 4 代表時， 

Var1 + 5 代表分， 

Var1 + 6 代表秒 

 Var1 只能為内部存储区。 

範例： 

現在系統時間為

2009/02/27 FRI 

13:20:06 

 

$0 = GETSYSTEMTIME 

 

則結果如右圖所示。 

 

 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-304 Revision June, 2010 

 SETSYSTEMTIME（設定系統時間） 

句型 代表意義 備註 

SETSYSTEMTIME 

（VAR1） 

設定系統時間，Var1

表示内部存储区連續

7 Words 的開始地址。

Var1 代表年， 

Var1 + 1 代表月， 

Var1 + 2 代表日， 

Var1 + 3 代表星期，

Var1 + 4 代表時， 

Var1 + 5 代表分， 

Var1 + 6 代表秒 

 Var1 只能為内部存储区。 

 所輸入的數據必須要為合法的數字，系

統才會允許用户變更系統時間。例如：

Var1 + 3 為代表存放星期的存储区，而

星期只有一到七的數字輸入，當您所輸

入的數字大于七之后，系統判定為不合

法。 

範例： 

設定系統時間為

2009/02/27 FRI 

13:25:34 

 

 GETHISTORY（取得历史数据） 

句型 代表意義 備註 

Var1 = 

GETHISTORY（Var2, 

Var3, Var4, Var5, 

Var6） 

取得历史数据， 

Var1 表示存入数据長度内部存储区，

Var2 為歷史緩衝區編號， 

Var3 為讀取起始取點位置， 

Var4 為讀取點數， 

Var5 為数据存入位置， 

Var6 為讀取数据型態 

 Var1 只能為内部存储

区。 

 Var2、Var3 與 Var4 可

以為内部存储区或常

數。 

 Var5 可為控制器暫存

器或内部存储区。 

 Var6 可為内部存储区

或是常數。 

 Var6：0 為数据；1 為

時間；2 為時間跟数

据。 

 

 

 

 

範例： 
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取得历史数据，$0 = 

GETHISTORY（$1, $2, $3, 

$4, $5） 

 EXPORT（輸出報表） 

句型 代表意義 備註 

EXPORT（Var1） 

輸出報表， 

0 代表 SD 卡， 

1 代表 U盘 

2 代表打印機。 

 Var1 可以為内部存储区或是常數。 

範例： 

輸出至 SD 卡 
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3.14.4 宏編譯時的錯誤信息 

在程序編譯時，為了方便用户能夠迅速的找出錯誤，會將錯誤列出在輸出欄，而有些錯

誤可能是因為用户疏忽少打了一些指令所造成的，為了幫助用户的除錯，软件再編譯程

序時提供了錯誤信息，來提示用户在編輯宏時所犯的語法錯誤。 

編輯時的錯誤信息 

 代碼 –100 無此 LABEL 

此信息表示找不到 GOTO 所要的 LABEL。 

 代碼 –101 遞归產生 

此信息表示递归產生，此錯誤信息大部分發生于子宏中，其原因為子宏呼叫子宏本

身，不管是直接呼叫，或是輾轉幾次呼叫后，再呼叫自己，都一樣算是递归的發生。

原則上子宏不能採用递归的編輯方法，但是如果非用不可的話，請改用 goto 或是 

for（無窮次數）的用法。 

 代碼 –102 FOR 使用超過 10 個 

此信息表示指令 FOR 的使用超過 10 個。其實這是為了避免用户過度使用 FOR 所限制

的，同時也是為了避免存储区的不足所設定的，如果有需要可以使用 GOTO 或是 IF。 

 代碼 –103 子宏不存在 

此信息表示所呼叫的子宏不存在。例如編寫一行 CALL 5 ，表示要呼叫子宏 5，但

是用户並未編輯子宏 5，為了避免用户的疏忽（可能是輸入錯誤，或是忘記編輯相

對應的子宏），而造成不可預知的錯誤，一樣會發生編輯錯誤的信息，來提醒用户。 

 代碼 –104 NEXT 數目少于 FOR 

此信息表示，運算元 NEXT 的次數有少，跟運算元 for 的次數不符合，由于 FOR 跟

NEXT 是搭配使用的，因此一定要成對，如果少了一個 NEXT，程序將不知道要從哪回

到 FOR 去執行。 

 代碼 –105 FOR 數目少于 NEXT 

此信息表示，運算元 NEXT 的次數有多，跟運算元 FOR 的次數不符合，由于 FOR 跟

NEXT 是搭配使用的，因此一定要成對，如果多了一個 NEXT，程序將不知道要往哪繼

續執行去執行。 

 代碼–106 LABEL 重複 

此信息表示同一個宏裡面 LABEL 重複設定，這表示 GOTO 時將產生兩個不同的結果，

為了避免造成不可預知的錯誤，會發生編輯錯誤的信息來提醒用户。 

 

 代碼–107 宏使用 RET 

此信息表示在一個宏裡面使用 RET，由于 RET 是為了給子宏返回所呼叫的下一道指
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令所設計的，表示程序尚未結束。若需要在宏中標示結束，請使用 END 來表示程序

的結束。 

人機端的宏錯誤信息 

可以使用宏指令來讀取錯誤信息，但是如果在還沒有讀取前就又重新執行一道正確的指

令，錯誤信息將會被改變。各個宏執行時，並不會改變其他宏的錯誤信息。 

 代碼–10 GOTO 錯誤 

此錯誤信息表示宏的 GOTO 發生錯誤。 

 代碼–11 堆疊溢位 

此錯誤信息表示宏的堆疊滿了，如果發生此錯誤信息，表示用户呼叫太多層的子宏，

使得堆疊不夠使用，由于同時間可能有很多不同的宏在執行，這是為了避免存储区

不足所採取的保護措施。 

 代碼–12 呼叫空的子宏 

此錯誤信息表示子宏呼叫錯誤，由于 CALL 的指令可以採取 CALL 内部存储区裡面的

值所代表的子宏 ID，因此如果用户填入此寄存器地址的值，並沒有相對應的子宏可

供呼叫。 

 代碼–13 資料讀取錯誤 

此錯誤信息表示資料讀取錯誤，雖然有可能是内部存储区資料發生錯誤，但大部分

應該是控制器資料讀取錯誤。 

 代碼–14 寫入錯誤 

此錯誤信息表示資料寫入錯誤，雖然有可能是内部存储区資料發生錯誤，但大部分

應該是控制器資料寫入錯誤。 

 代碼–15 除數為 0 

此錯誤信息表示除法或是取余数時，除數為 0。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（此頁有意留為空白） 

 

若再設為

On 
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3.3 人機內部寄存器說明 

人機界面內部設有六種不同功能的寄存器，分別為內部寄存器$、斷電保持內部寄存器$M、間

接寻址寄存器*$、配方組別寄存器 RCPNO、配方群組別寄存器 RCPG 及配方寄存器 RCP(圖

3-3-1)，各個詳細說明如下： 

 

圖 3-3-1 人機內部寄存器分類 

3.3.1 內部寄存器( Read / Write )：$ 

Word Access : $n  ( n : 0-65535 ) 

Bit Access   : $n.b( n : 0-65535, b : 0-15 ) 

人機提供 65536 個 16 位元內部寄存器( $0.0 - $65535.15 )。 

注意：这段寄存器無斷電保持功能，人機斷電后寄存器內資料隨即消失。 

3.3.2 斷電保持內部寄存器( Read / Write )：$M 

Word Access : $Mn   ( n : 0-1023 ) 

Bit Access   : $Mn.b( n : 0-1023, b : 0-15 ) 

人機提供 1024 個 16 位元斷電保持內部寄存器( $M0.0 - $M1023.15 )，用户可將重要資料

或數據记录在此段寄存器。 

3.3.3 間接寻址寄存器( Read / Write )：*$ 

Word Access：*$n( n : 0-65535 ) 

間接寻址寄存器*$n 是先從$n 取出值后，把此值當作新地址，再存取此新地址內的值。例

如：$7 = 20，$20 = 39，則*$7 = 39。所以間接寻址的公式表示為：$n = m，$m = x，則
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*$n = x (m 的範圍為 0-65535)。 

注意：此段寄存器無斷電保持功能，人機斷電后寄存器內資料隨即消失。 

3.3.4 配方組別寄存器( Read / Write )：RCPNO 

配方組別寄存器是用來指定配方組別，如下圖 3-3-2 所示。配方讀取／配方寫入即是根據

配方編號寄存器記載的配方組別來讀／寫一組配方。選擇第一組配方時，RCPNO = 1，選擇

第四組配方時，RCPNO = 4。配方的長度與組數是由用户編輯配方表時所設定，其大小限制

在下面敘述配方寄存器(RCP)時有詳細說明。 

注意：此寄存器無斷電保持功能，人機斷電后寄存器內資料隨即消失。 

 

 

圖 3-3-2 位元配方編輯畫面 

3.3.5 配方群組別寄存器( Read / Write )：RCPG 

配方群組別寄存器是用來指定 32 位元配方群組別，如下圖 3-3-3 所示。與 16 位元配方不

同的是，32 位元配方多了配方群組別的選擇，用户進行配方讀取／配方寫入時，除了要指

定配方組別外，還需指定配方群組別方能讀／寫一組配方。選擇第一群組的第一組配方時，

RCPG = 1 且 RCPNO = 1，選擇第三群組的第四組配方時，RCPG = 3 且 RCPNO = 4。配方群

組數是由用户編輯配方表時所設定，其大小限制在下敘述配方寄存器(RCP)時有詳細說明。 

注意：此寄存器無斷電保持功能，人機斷電后寄存器內資料隨即消失。 

 

 

 

 

第一組，RCPNO = 1 

第四組，RCPNO = 4 
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圖 3-3-3 位元配方編輯畫面 

3.3.6 配方寄存器( Read / Write )：RCP 

當用户在畫面編輯软件編輯完配方且將之下載至人機后，此配方表立即儲存至配方寄存器

(RCP)。而配方寄存器可分成 16 位元及 32 位元： 

 

16 位元配方寄存器 

16 位元配方寄存器即代表每個寄存器大小為 16bit(1 Word)。若斷電保持區設在外部，例

如 U 盘或 SD 卡，則可編輯的 16 位元配方大小為 4MB；若斷電保持區設在內部，則可編輯

的 16 位元配方大小為 64K。 

設配方長度為 L，配方組數為 N，則實際配方大小為 L*N Words(L 乘上 N)，亦即佔用了 L*N

個配方寄存器。而人機內部設有配方緩衝區，配置在配方寄存器最前面(表 6-2)，此區提

供用户放置所選取的某組配方，且配方緩衝區的長度與所選取的某組配方長度相同，亦即

代表配方緩衝區也佔用了 L個配方寄存器，因此一個配方表所佔用到的配方寄存器數目為

L*(N+1)個，其中 N+1 代表多了一組緩衝區的寄存器數目。由此我們可以得知配方寄存器的

範圍表示法： 

Word Access： RCPn ( n : 0-L*(N+1)-1 )，其中-1 代表 RCP 表示是從 0開始。 

 

 

 

第一群组，RCPG = 1 第三群组，RCPG = 3 

第一组，RCPNO = 1 
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      表 3-3-1 配方表                表 3-3-2 配方表寄存器配置 

 

以上表 3-3-1 為例，表中共有三組長度為二的配方，則配方寄存器配置的方式如表 3-3-2

所示(RCP0-RCP7)。因此時所選取的配方組別(RCPNO)為 1，所以配方緩衝區會顯示第一組

配方值。若所選取的配方組別(RCPNO)改為 3，則配方緩衝區即顯示第三組配方值，如表

3-3-4 所示： 

 

 

 

 

 

      表 3-3-3 配方表                表 3-3-4 配方表寄存器配置 

 

再以下表 3-3-5 為例，表中共有二組長度為三的配方，則配方寄存器配置的方式如表 3-3-6

所示(RCP0-RCP8)。此時若所選取的配方組別(RCPNO)為 2，則配方緩衝區將顯示第二組配

方值。 

 

 

 

 

          表 3-3-5 配方表              表 3-3-6 配方表寄存器配置 

 

以上為 16 位元配方寄存器(RCP)配置配方緩衝區與配方表的方式。 

 

RCP0
36

RCP1
42

RCP2
36

RCP3
42

RCP4
12

RCP5
33

RCP6
27

RCP7
51

配方缓冲区

第一组配方

RCPNO = 1

RCP0
27

RCP1
51

RCP2
36

RCP3
42

RCP4
12

RCP5
33

RCP6
27

RCP7
51

配方缓冲区

RCPNO = 3

第二组配方

配方缓存区

第二组配方

RCP0
12

RCP1
33

RCP2 
76 

RCP3
36

RCP4
42

RCP5 
1 

RCP6
12

RCP7
33

RCP8 
76 

RCPNO = 2
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32 位元配方寄存器 

32 位元配方寄存器即代表每個寄存器大小為 32bit(2 Words 或是 Double Word, DW)。若斷

電保持區設在外部，例如 U盘或 SD 卡，則可編輯的 32 位元配方大小為 50MB；若斷電保持

區設在內部，則可編輯的 32 位元配方大小依不同機型的人機寄存器(Flash Memory)規格而

定，請參考型錄說明。 

在此必須注意，Flash Memory 裡面除存放配方資料外，還存放了畫面資料等其他信息，因

此可編輯的配方大小(Flash Memory 剩余的空間)可參考工具栏中的查看 / 寄存器使用清

單，如下圖 3-3-4 所示： 

 

圖 3-3-4 寄存器使用清單畫面 

設配方長度為 L，配方組數為 N，則實際配方大小為 L*N DW (L 乘上 N)，亦即佔用了 L*N

個配方寄存器。而人機內部設有配方緩衝區，配置在配方寄存器最前面(表 3-3-6)，此區

提供用户放置所選取的某組配方，且配方緩衝區的長度與所選取的某組配方長度相同，亦

即代表配方緩衝區也佔用了 L個配方寄存器，因此一個配方表所佔用到的配方寄存器數目

為 L*(N+1)個，其中 N+1 代表多了一組緩衝區的寄存器數目。由此我們可以得知配方寄存

器的範圍表示法： 

Double Word Access： RCPn ( n : 0-L*(N+1)-1 )，其中-1 代表 RCP 表示是從 0開始。 
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         表 3-3-7 配方表                        表 3-3-8 配方表寄存器配置 

 

以上表 3-3-7 為例，假設此表建立在第一群組(RCPG=1)，表中共有四組長度為三的配方，

則配方寄存器配置的方式如表 3-3-8 所示(RCP0-RCP14)。因此時所選取的配方組別(RCPNO)

為 1，所以配方緩衝區會顯示第一組配方值。若所選取的配方組別(RCPNO)改為 3，則配方

緩衝區即顯示第三組配方值，如表 3-3-10 所示： 

 

 

 

 

 
         表 3-3-9 配方表                        表 3-3-10 配方表寄存器配置 

 

再以下表 3-3-11 為例，假設此表建立在第一群組(RCPG=1)，表中共有三組長度為二的配

方，則配方寄存器配置的方式如表 3-3-12 所示(RCP0-RCP7)。此時若所選取的配方組別

(RCPNO)為 3，則配方緩衝區將顯示第三組配方值。 

 

 

 

 
    

 表 3-3-11 配方表                      表 3-3-12 配方表寄存器配置 

以上為 32 位元配方寄存器(RCP)配置配方緩衝區與配方的方式。 

配方缓冲区

第一组配方

RCPNO = 1

RCP0
1

RCP1 
2 

RCP3
1

RCP4 
2 

RCP6
4

RCP7 
5 

RCP9
7

RCP10 
8 

RCP2
3

RCP5
3

RCP8
6

RCP11
9

RCP12
10

RCP13 
11 

RCP14
12

RCP0
7

RCP1 
8 

RCP3
1

RCP4 
2 

RCP6
4

RCP7 
5 

RCP9
7

RCP10 
8 

配方缓冲区

第三组配方

RCPNO = 3

RCP2
9

RCP5
3

RCP8
6

RCP11
9

RCP12
10

RCP13 
11 

RCP14
12

RCP0
14

RCP1
15

RCP2
10

RCP3
11

RCP4
12

RCP5
13

RCP6
14

RCP7
15

配方缓冲区

RCPNO = 3

第三组配方
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3.4 控制區及狀態區說明 

人機設有系統控制區及狀態區兩區域，其設定是在 Screen Editor【選項】>【設置模块參數】

裡的【一般】頁面裡，如圖 3-4-1 及圖 3-4-2 所示，詳細說明如下列章節所述。 

     

圖 3-4-1 設置模块參數 

 
   

圖 3-4-2 设置模块参数 
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3.4.1 系統控制區 

人機設有一可讀可寫的系統控制區，此區可由用户自行定義在控制器或是人機的某段寄存

器地址。用户可借助設定系統控制區來進行人機內部動作，諸如換畫面、背燈關閉、目前

權限、曲線取樣或清除等。而系統控制區是一個以 Word 為單位的連續資料區域，目前可定

義的最大長度是 8 Words（圖 3-4-2），但實際長度則是隨著用户所使用到的功能多少來決

定，例如使用換頁功能時(畫面編號指定寄存器)，控制區長度至少須開為 1 Word，此時只

能使用畫面編號指定寄存器；又例如使用歷史緩衝區取樣功能時(歷史緩衝區取樣寄存

器)，長度至少須開為 4 Words，此時只能使用畫面編號指定寄存器、控制标志寄存器、曲

線控制寄存器及歷史緩衝區取樣寄存器；又例如使用多國語言時(系統控制标志寄存器)，

長度須開為 8 Words，此時所有控制區寄存器皆可使用。長度設為 0即代表關閉系統控制

區功能。 

系統控制區每個寄存器位置的功能及意義說明如下表 3-4-1 所示： 

(下表二例，例一是以控制器寄存器 D為例，起始位置是 D0；例二是以人機內部寄存器$為

例，起始位置是$15，用户可自行決定控制區寄存器地址是要存放在控制器內或人機內。) 

控制區 

長度 控制區寄存器類別 

例一(控制器寄存

器) 

例二(人機內部寄存器)

寄存器 D 地址 寄存器$ 地址 

1 畫面編號指定寄存器（SNIR） Dn D0 $n $15 

2 控制标志寄存器（CFR） Dn+1 D1   $n+1 $16 

3 曲線控制寄存器（CUCR） Dn+2 D2 $n+2 $17 

4 歷史緩衝區取樣寄存器（HBSR） Dn+3 D3 $n+3 $18 

5 歷史緩衝區清除寄存器（HBCR） Dn+4 D4 $n+4 $19 

6 配方控制寄存器（RECR） Dn+5 D5 $n+5 $20 

7 配方組別指定寄存器（RBIR） Dn+6 D6 $n+6 $21 

8 系統控制标志寄存器（SCFR） Dn+7 D7 $n+7 $22 

表 3-4-1 控制區說明 

下面將陸續詳細介紹各個控制區寄存器的使用方式。 

畫面編號指定寄存器（SNIR） 

將指定的畫面編號寫入此寄存器，人機將跳至此指定的畫面。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D0 或$15 = 1，則人機將換畫面至第一頁；若設定 D0 或$15 = 7，

則人機將換畫面至第七頁。 

控制标志寄存器（CFR） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0 0000 0000 0000 000x 重新通訊開關标志 



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-27 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

1 0000 0000 0000 00x0 背光燈開關标志 

2 0000 0000 0000 0x00 蜂鳴器開關标志 

3 0000 0000 0000 x000 警報緩衝區（歷史警報表）清除标志 

4 0000 0000 000x 0000 警報計數器（警報頻次表）清除标志 

5 0000 0000 00x0 0000 USB 資料即時更新标志 

6-7 0000 0000 xx00 0000 保留 

8 0000 000x 0000 0000 設定用户權限标志(權限 1) 

9 0000 00x0 0000 0000 設定用户權限标志(權限 2) 

10 0000 0x00 0000 0000 設定用户權限标志(權限 4) 

11-15 xxxx x000 0000 0000 保留 

 重新通訊開關标志 

控制人機重新通訊開關。若用户在模块參數中有勾選設定通訊中斷重試次數（圖

3-4-3），當人機與控制器通訊時通訊中斷次數到達設定值后，人機會自動關閉與該

控制器的通訊並將此标志設為 ON，此時人機與該控制器通訊中斷且不會出現通訊錯

誤的警告視窗(此時並不影響人機與其他控制器的通訊)，用户可將此标志設定為OFF

來重新開啟人機與該控制器的通訊，但此标志只能用于通訊自動中斷時恢復通訊

用，並無法通過設定此标志為 ON 直接關閉人機與任何控制器之間的通訊(若需要手

動關閉或開啟與控制器的通訊，可使用 OPENCOM/CLOSECOM 宏命令，請參閱 3.14 節)。 

以表 3-4-1 及圖 3-4-4 為例，假設人機與 COM2 第二站 PLC 發生通訊異常，且重試次

數已滿三次，則此時人機自動與該 PLC 通訊中斷(但與其他七台 PLC 仍持續通訊)，

且不會發生通訊錯誤之警告視窗。此時若設定 D1 = 0 或$16.0 = 0，即通訊開關标

志設為 OFF后，通訊再度被開啟，人機會與 COM2 第二站 PLC 重新嘗試通訊，重試三

次失敗后此标志又會被設為ON。其中D1 = 0代表D1的第零個Bit為0(0000 0000 0000 

0000)。 

    

  圖 3-4-3 通訊參數設定                圖 3-4-4 接線示意圖 

人机设定中断后重试次数为 3 次 
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 背光燈開關标志 

控制人機背光燈開關。若此标志被設為 ON，則關閉人機界面背光燈；若此标志被設

為 OFF，則開啟人機界面背光燈。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D1 = 2 或$16.1 = 1，則背光燈開關标志即設為 ON，此時

人機界面背光燈關閉。其中 D1 = 2 代表 D1 的第一個 Bit 為 1(0000 0000 0000 0010)。 

 蜂鳴器開關标志 

控制人機的蜂鳴器開關。若此标志被設為 ON，則開啟人機蜂鳴器；若此标志被設為

OFF，則關閉人機蜂鳴器。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D1 = 4 或$16.2 = 1，則蜂鳴器開關标志即設為 ON，此時

人機蜂鳴器開啟。其中 D1 = 4 代表 D1 的第二個 Bit 為 1(0000 0000 0000 0100)。 

 警報緩衝區（歷史警報表）清除控制标志 

清除人機的警報緩衝區資料。若此标志被設為 ON，則可將警報記錄緩衝區的資料清

除。再次觸發此标志前必須先將此标志設為 OFF。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D1 = 8 或$16.3 = 1，則警報緩衝區(歷史警報表)清除控

制标志即設為 ON，此時會清除警報記錄緩衝區的資料。其中 D1 = 8 代表 D1 的第三

個 Bit 為 1(0000 0000 0000 1000)。 

 警報計數器（警報頻次表）清除控制标志 

清除人機的警報頻次表資料。若此标志被設為 ON，則可將警報發生頻次表的資料清

除。再次觸發此标志前必須先將此标志設為 OFF。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D1 = 16 或$16.4 = 1，則警報計數器（警報頻次表）清除

控制标志即設為 ON，此時會清除警報計數器的資料。其中 D1 = 16 代表 D1 的第四

個 Bit 為 1(0000 0000 0001 0000)。 

 USB 資料即時更新标志 

將人機緩衝區內的資料即時更新至 U 盘。若警報、歷史緩衝區或配方功能被啟用，

且斷電保持區設在 U盘，則此标志被設為 ON后，人機會將暫時存放在緩衝區內的資

料即時更新至 U 盘。再次觸發此标志前必須先將此标志設為 OFF。在此提醒，人機

欲寫入 U盘的資料會先暫時放置在緩衝區，緩衝區的資料量未放滿時(緩衝區預設值

為 64KB，也可透過”設置模块參數”自行定義)，資料將不會真正寫入 U 盘，此方

式可避免持續不斷的抹寫導致 U 盘快速損壞。因此 (1)用户要存取的資料量若小于

緩衝區的容量或 (2)為避免斷電或其他不當操作導致資料遺失，可借助觸發此标志

將資料強制寫入 U盘。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D1 = 32 或$16.5 = 1，則 USB 資料即時更新标志即設為

ON，此時會將存放于緩衝區的資料即時寫入 U 盘。其中 D1 = 32 代表 D1 的第五個

Bit 為 1(0000 0000 0010 0000)。 

 設定用户權限标志 
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借助 Bit 8、Bit 9、Bit 10三個标志的觸發來改變目前人機用户權限。人機內部權限

分成兩種，分別是 (1)權限 0(最低權限)－權限7，以及 (2)最高權限，用户可借助这

三個标志來設定權限 0(最低權限)－權限 7，但無法設定最高權限。Bit 8 ON 時用户

權限為 1；Bit 9 ON 時用户權限為 2；Bit 10 ON 時用户權限為 4；而詳細設定方式

如下表所示： 

權限等級 
标志控制 

二进制表示法 
ON OFF 

權限 0  Bit 8、Bit 9、Bit 10 0000 0000 0000 0000 

權限 1 Bit 8 Bit 9、Bit 10 0000 0001 0000 0000 

權限 2 Bit 9 Bit 8、Bit 10 0000 0010 0000 0000 

權限 3 Bit 8、Bit 9 Bit 10 0000 0011 0000 0000 

權限 4 Bit 10 Bit 8、Bit 9 0000 0100 0000 0000 

權限 5 Bit 8、Bit 10 Bit 9 0000 0101 0000 0000 

權限 6 Bit 9、Bit 10 Bit 8 0000 0110 0000 0000 

權限 7 Bit 8、Bit 9、Bit 10  0000 0111 0000 0000 

以表 3-4-1 及上表為例，若設定 D1 = 1280，或$16.8 = 1 及$16.10 = 1，則用户權

限即為權限5。其中D1 = 1280代表D1的第八及第十個Bit為1(0000 0101 0000 0000)。 

曲線控制寄存器（CUCR） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0 0000 0000 0000 000x 曲線取樣标志 1 

1 0000 0000 0000 00x0 曲線取樣标志 2 

2 0000 0000 0000 0x00 曲線取樣标志 3 

3 0000 0000 0000 x000 曲線取樣标志 4 

4-7 0000 0000 xxxx 0000 保留 

8 0000 000x 0000 0000 曲線清除标志 1 

9 0000 00x0 0000 0000 曲線清除标志 2 

10 0000 0x00 0000 0000 曲線清除标志 3 

11 0000 x000 0000 0000 曲線清除标志 4 

12-15 xxxx 0000 0000 0000 保留 

 曲線取樣控制标志 

人機提供四種曲線取樣标志（曲線取樣标志 1-4），曲線圖（一般曲線圖及 X-Y 曲線

圖）的圖形顯示須由曲線取樣标志來作控制。而标志的選定，只是作為觸發曲線圖

圖形顯示的依據，因此若畫面中數個曲線圖同時使用同一個曲線取樣标志，則該标

志被觸發時，畫面中有運用到該标志的曲線圖會將所需的繪圖資料取樣一次，再將

資料轉換成曲線圖顯示(詳細曲線圖元件設定方式及說明請參閱 3.8.10 節)。再次觸

發此标志前必須先清除此标志為 OFF。 
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以表 3-4-1 及圖 3-4-5 為例，若設定 D2 = 1 或$17.0 = 1，則圖 1 與圖 2 的曲線將

會被繪出，圖 3與圖 4則保持原狀態。其中 D2 = 1 代表 D2 的第零個 Bit 為 1(0000 

0000 0000 0001)。 

 

圖 3-4-5 曲線元件示意圖 

 曲線清除控制标志 

人機提供四種曲線清除标志（曲線清除标志 1-4），曲線圖（一般曲線圖及 X-Y 曲線

圖）的圖形清除須由曲線清除标志來作控制。而标志的選定，只是作為觸發曲線圖

圖形清除的依據，因此若畫面中數個曲線圖同時使用同一個曲線清除标志，則該标

志被觸發時，畫面中有運用到該标志的曲線圖會將圖形清除(詳細曲線圖元件設定方

式及說明請參閱 3.8.10 節)。再次觸發此标志前必須先清除此标志為 OFF。 

以表 3-4-1 及圖 3-4-5 為例，若設定 D2 =512 或$17.9 = 1，則圖 3的曲線將會被清

除，圖 1、圖 2與圖 4則保持原狀態。其中 D2 = 512 代表 D2 的第九個 Bit 為 1(0000 

0010 0000 0000)。 

歷史緩衝區取樣寄存器（HBSR） 

人機最多可記錄十二組歷史緩衝區資料（圖 3-4-6），每組緩衝區所對應的取樣标志如下

表。緩衝區记录觸發源除了可設為人機 Timer 觸發取樣外，也可通過觸發此寄存器內的

歷史緩衝區取樣标志執行取樣動作。有關歷史緩衝區的詳細設定請參閱 3.11.3 「歷史

緩衝區設定」一節。 

對應緩衝區 
對應标志 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 
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緩衝區 1 0 0000 0000 0000 000x 歷史緩衝區取樣标志 1 

緩衝區 2 1 0000 0000 0000 00x0 歷史緩衝區取樣标志 2 

緩衝區 3 2 0000 0000 0000 0x00 歷史緩衝區取樣标志 3 

緩衝區 4 3 0000 0000 0000 x000 歷史緩衝區取樣标志 4 

緩衝區 5 4 0000 0000 000x 0000 歷史緩衝區取樣标志 5 

緩衝區 6 5 0000 0000 00x0 0000 歷史緩衝區取樣标志 6 

緩衝區 7 6 0000 0000 0x00 0000 歷史緩衝區取樣标志 7 

緩衝區 8 7 0000 0000 x000 0000 歷史緩衝區取樣标志 8 

緩衝區 9 8 0000 000x 0000 0000 歷史緩衝區取樣标志 9 

緩衝區 10 9 0000 00x0 0000 0000 歷史緩衝區取樣标志 10 

緩衝區 11 10 0000 0x00 0000 0000 歷史緩衝區取樣标志 11 

緩衝區 12 11 0000 x000 0000 0000 歷史緩衝區取樣标志 12 

 12-15 xxxx 0000 0000 0000 保留 

 歷史緩衝區取樣标志 

用户可借控制器觸發歷史緩衝區取樣标志來決定緩衝區取樣時機，每觸發一次歷史

緩衝區取樣标志即執行緩衝區取樣一次。再次觸發此标志前必須先清除此标志為

OFF。 

 

圖 3-4-6 歷史緩衝區設定 

歷史緩衝區清除寄存器（HBCR） 

每組緩衝區所對應的清除标志如下表。用户可通過觸發此寄存器內的歷史緩衝區清除标
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志執行緩衝區清除動作 

對應緩衝區 
對應标志 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

緩衝區 1 0 0000 0000 0000 000x 歷史緩衝區清除标志 1 

緩衝區 2 1 0000 0000 0000 00x0 歷史緩衝區清除标志 2 

緩衝區 3 2 0000 0000 0000 0x00 歷史緩衝區清除标志 3 

緩衝區 4 3 0000 0000 0000 x000 歷史緩衝區清除标志 4 

緩衝區 5 4 0000 0000 000x 0000 歷史緩衝區清除标志 5 

緩衝區 6 5 0000 0000 00x0 0000 歷史緩衝區清除标志 6 

緩衝區 7 6 0000 0000 0x00 0000 歷史緩衝區清除标志 7 

緩衝區 8 7 0000 0000 x000 0000 歷史緩衝區清除标志 8 

緩衝區 9 8 0000 000x 0000 0000 歷史緩衝區清除标志 9 

緩衝區 10 9 0000 00x0 0000 0000 歷史緩衝區清除标志 10 

緩衝區 11 10 0000 0x00 0000 0000 歷史緩衝區清除标志 11 

緩衝區 12 11 0000 x000 0000 0000 歷史緩衝區清除标志 12 

 12-15 xxxx 0000 0000 0000 保留 

 歷史緩衝區清除控制标志 

用户可借控制器觸發歷史緩衝區清除标志來決定緩衝區清除時機，每觸發一次歷史

緩衝區清除标志即執行緩衝區清除一次。再次觸發此标志前必須先清除此标志為

OFF。 

配方控制寄存器（RECR） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0 0000 0000 0000 000x 配方組別變更标志 

1 0000 0000 0000 00x0 
配方讀取标志： 

控制器內的配方資料寫入人機(PLC → HMI) 

2 0000 0000 0000 0x00 
配方寫入标志： 

人機內的配方資料寫入控制器(PLC ← HMI) 

3 0000 0000 0000 x000 配方群組別變更标志 

4-7 0000 0000 xxxx 0000 保留 

8-15 xxxx xxxx 0000 0000 配方群組別指定寄存器 

 配方組別變更标志 

用户呼叫或變更配方組別有兩種方式，第一種是直接經由人機內部寄存器 RCPNO 變

更；第二種是可通過此控制區－配方控制寄存器來變更。用户要通過此控制區下達

變更人機配方組別的命令，首先要將要變更的的配方組別寫入配方組別指定寄存器

內（請見下列配方組別指定寄存器 RBIR 說明），然后再觸發配方組別變更标志。當

人機偵測到配方組別變更标志被觸發時，即會自動更改內部寄存器 RCPNO 的值並變

更配方組別。再次觸發前必須先清除此标志為 OFF。 
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以表 3-4-1 為例，若設定 D6 = 3，且 D5 =1 或$20.0 = 1，則配方組別將變成第三

組（RCPNO=3）。其中 D6 = 3 代表指定的配方組別為第三組；D5 = 1 代表 D5 的第零

個 Bit 為 1(0000 0000 0000 0001)。 

 配方讀取标志 

用户可借助觸發配方讀取标志將控制器內配方資料寫入至人機內所指定的某組配方

資料寄存器。再次觸發此标志前必須先清除此标志為 OFF。 

以表 3-4-1 為例，若人機內選定的配方組別為第四組（RCPNO=4），且設定 D5 =2 或

$20.1 = 1，則控制器內的配方資料將立即寫入人機內部第四組配方寄存器，原本第

四組寄存器內的配方資料立即被更新。其中 D5 = 2 代表 D5 的第一個 Bit 為 1(0000 

0000 0000 0010)。 

 配方寫入标志 

用户可借助觸發配方寫入标志將人機內所指定的某組配方資料寫入至控制器寄存

器。再次觸發此标志前必須先清除此标志為 OFF。 

以表 3-4-1 為例，若人機內選定的配方組別為第二組（RCPNO=2），且設定 D5 =4 或

$20.2 = 1，則人機內部第二組配方資料將立即寫入控制器寄存器，原本控制器寄存

器內的配方資料立即被更新。其中 D5 = 4 代表 D5 的第二個 Bit 為 1(0000 0000 0000 

0100)。 

 配方群組別變更标志 

用户呼叫與變更配方群組別有兩種方式，第一種直接經由人機內部寄存器 RCPG 變

更；第二種是可通過此控制區－配方控制寄存器來變更。用户要透過此控制區下達

變更人機配方群組別的命令，首先要將要變更的的配方群組別寫入配方群組別指定

寄存器內(配方控制寄存器高位元組：Bit 8 －Bit 15)，然后再觸發配方群組別變

更标志。當人機偵測到配方群組別變更标志被觸發時，即會自動更改內部寄存器RCPG

的值並變更配方群組別。再次觸發此标志前必須先清除此标志為 OFF。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D5 =520，或$20.3 = 1 及$20.9 = 1，則配方群組別將變

成第二組（RCPG=2）。其中D5 =520代表D5的第三個及第九個Bit為 1(0000 0010 0000 

1000)。 

 配方群組別指定寄存器 

將指定的配方群組別寫入配方群組別指定寄存器，也就是寫入配方控制寄存器高位

元組（Bit 8 －Bit 15），並配合觸發配方群組別變更标志，則人機將會自動更改內

部寄存器 RCPG 的值並變更配方群組別。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D5 =520，或$20.3 = 1 及$20.9 = 1，則配方群組別將變

成第二組（RCPG=2）。其中D5 =520代表D5的第三個及第九個Bit為 1(0000 0010 0000 

1000)。詳細配方群組別指定方法如下所述。 

配方群組別指定方法：  

D5 = 520(0000 0010 0000 1000) 

High Byte(配方群組別指定寄存器) 

0000 0010 

Low Byte(其他配方相關控制标志) 

0000 1000 
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將 D5 寄存器分成高低位元組來看，決定配方群組別的是高位元組的部分(與低位元

組無關)，當高位元組設定為 0000 0010 時（如上表），代表選定的配方群組別為第

二組；若將高位元組改為 0000 0011 時，代表選定的配方群組別為第三組，依此類

推。 

配方組別指定寄存器（RBIR） 

將指定的配方組別寫入配方組別指定寄存器，並配合觸發配方組別變更标志，則人機將

會自動更改內部寄存器 RCPNO 的值並變更配方組別。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D6 = 3，且 D5 =1 或$20.0 = 1，則配方組別將變成第三組

（RCPNO=3）。其中 D6 = 3 代表指定的配方組別為第三組；D5 = 1 代表 D5 的第零個 Bit

為 1(0000 0000 0000 0001)。 

系統控制标志寄存器（SCFR） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0-7 0000 0000 xxxx xxxx 多國语言設定值寄存器 

8 0000 000x 0000 0000 打印标志 

9 0000 00x0 0000 0000 打印換頁标志 

10-15 xxxx xx00 0000 0000 保留 

 多國语言設定值寄存器 

人機最多提供十六國语言的編輯(詳細設定方式及說明請參閱 3.10 節)，而用户可透

過切換多國语言設定值寄存器的設定值（圖 3-4-7），達到切換语言的目的。 

以表 3-4-1 及圖 3-4-7 為例，設定中文语言之設定值為 1，且設定 D7 =1 或$22.0 = 

1，則人機將顯示中文操作界面。其中D7 =1代表D7的第零個Bit為 1(0000 0000 0000 

0001)。詳細多國语言設定值指定方法如下所述。 

多國语言設定值指定方法：  

D7 = 1(0000 0000 0000 0001) 

High Byte(其他系統控制相關标志) 

0000 0000 

Low Byte(多國语言設定值寄存器) 

0000 0001 

將 D7 寄存器分成高低位元組來看，決定多國语言設定值的是低位元組的部分(與高

位元組無關)，當低位元組設定為 0000 0001 時（如上表），代表選定的多國语言設

定值為 1，對應到圖 3-4-7 的语言便是中文 chinese；若將低位元組改為 0000 0011

時，代表選定的多國语言設定值為 3，對應到圖 3-4-7 的语言便是日文 japan，依此

類推。設定值的範圍為 0－255。 



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-35 

 

圖 3-4-7 多國语言設定 

 打印标志 

打印功能選項可分為一般畫面打印(Hard Copy)與畫面排版打印。此兩種打印方式同

時只能有一種成立，且會以排版打印畫面為優先。當此打印标志設為 ON 時，會執行

當時人機所設定的一般畫面打印(Hard Copy)或畫面排版打印。打印标志設為 OFF 時

則無動作。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D7 =256 或$22.8 = 1，則人機將執行打印動作。其中 D7 =256

代表 D7 的第八個 Bit 為 1(0000 0001 0000 0000)。 

 打印換頁标志 

打印換頁标志設為 ON 時，打印機紙張自動退紙換頁。打印換頁标志設為 OFF 時則無

動作。 

以表 3-4-1 為例，若設定 D7 =512 或$22.9 = 1，則人機將執行退紙換頁動作。其

中 D7 =512 代表 D7 的第九個 Bit 為 1(0000 0010 0000 0000)。 
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3.4.2 系統狀態區 

人機設有一只读的系統狀態區，此區可由用户自行定義在控制器或是人機的某段寄存器地

址。用户可借助設定系統狀態區來得知人機內部動作是否已完成，諸如換畫面、背燈關閉、

目前權限、曲線取樣或清除等。而系統狀態區是一個以 Word 為單位的連續資料區域，且此

區域一旦打開，長度即固定是 8 Words，软件並未開放選擇長度功能（圖 3-4-2）。特別要

注意的是，系統控制區若關閉，系統狀態區功能也隨之關閉，且系統控制區與系統狀態區

的地址不可設定為相同地址。 

系統狀態區每個寄存器位置的功能及意義說明如下表 3-4-2 所示： 

(下表二例，例一是以控制器寄存器 D為例，起始位置是 D10；例二是以人機內部寄存器$

為例，起始位置是$25，用户可自行決定控制區寄存器地址是要存放在控制器內或人機內。) 

Word 控制區寄存器類別 

例一(控制器寄存

器) 

例二(人機內部寄存器)

寄存器 D 地址 寄存器$ 地址 

0 一般控制狀態寄存器（GCSR） Dm D10 $m $25 

1 畫面編號狀態寄存器（SNSR） Dm+1 D11   $m+1 $26 

2 曲線控制狀態寄存器（CCSR） Dm+2 D12 $m+2 $27 

3 歷史取樣狀態寄存器（HSSR） Dm+3 D13 $m+3 $28 

4 歷史清除狀態寄存器（HCSR） Dm+4 D14 $m+4 $29 

5 配方狀態寄存器（RESR） Dm+5 D15 $m+5 $30 

6 配方組別狀態寄存器（RBSR） Dm+6 D16 $m+6 $31 

7 一般控制狀態寄存器 2（GCSR2） Dm+7 D17 $m+7 $32 

表 3-4-2 狀態區說明 

一般控制狀態寄存器（GCSR） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0 0000 0000 0000 000x 畫面切換狀態标志 

1-2 0000 0000 0000 0xx0 保留 

3 0000 0000 0000 x000 警報緩衝區（歷史警報表）清除狀態标志

4 0000 0000 000x 0000 警報計數器（警報頻次表）清除狀態标志

5-7 0000 0000 xxx0 0000 保留 

8 0000 000x 0000 0000 用户權限标志(權限 1) 

9 0000 00x0 0000 0000 用户權限标志(權限 2) 

10 0000 0x00 0000 0000 用户權限标志(權限 4) 

11-15 xxxx x000 0000 0000 保留 

 畫面切換狀態标志 

畫面切換時，此标志會設 ON，畫面切換完畢后，此标志即設為 OFF。 
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 警報緩衝區（歷史警報表）清除狀態标志 

人機清除警報緩衝區時，此标志會設 ON，當警報緩衝區清除完畢后，此标志即設為

OFF。 

 警報計數器（警報頻次表）清除狀態标志 

人機清除警報計數器時，此标志會設 ON，當警報計數器清除完畢后，此标志即設為

OFF。 

 用户權限标志 

透過 BIT 8 至 BIT 10 可得知目前操作人機的用户權限等級。 

權限等級 
标志控制 

二进制表示法 
ON OFF 

權限 0  Bit 8、Bit 9、Bit 10 0000 0000 0000 0000 

權限 1 Bit 8 Bit 9、Bit 10 0000 0001 0000 0000 

權限 2 Bit 9 Bit 8、Bit 10 0000 0010 0000 0000 

權限 3 Bit 8、Bit 9 Bit 10 0000 0011 0000 0000 

權限 4 Bit 10 Bit 8、Bit 9 0000 0100 0000 0000 

權限 5 Bit 8、Bit 10 Bit 9 0000 0101 0000 0000 

權限 6 Bit 9、Bit 10 Bit 8 0000 0110 0000 0000 

權限 7 Bit 8、Bit 9、Bit 10  0000 0111 0000 0000 

 

畫面編號狀態寄存器（SNSR） 

人機界面在每次更換畫面后，會將最后開啟的畫面編號（包含子畫面）寫到畫面編號狀

態寄存器（表 3-4-2 中的 D11 或$26）存放。 

曲線控制狀態寄存器（CCSR） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0 0000 0000 0000 000x 曲線取樣狀態标志 1 

1 0000 0000 0000 00x0 曲線取樣狀態标志 2 

2 0000 0000 0000 0x00 曲線取樣狀態标志 3 

3 0000 0000 0000 x000 曲線取樣狀態标志 4 

4-7 0000 0000 xxxx 0000 保留 

8 0000 000x 0000 0000 曲線清除狀態标志 1 

9 0000 00x0 0000 0000 曲線清除狀態标志 2 

10 0000 0x00 0000 0000 曲線清除狀態标志 3 

11 0000 x000 0000 0000 曲線清除狀態标志 4 

12-15 xxxx 0000 0000 0000 保留 
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 曲線取樣狀態标志 

人機在一般曲線圖或 X-Y 曲線圖元件執行資料取樣動作時，會將曲線圖相對應的曲

線取樣狀態标志設為 ON，取樣完成后曲線取樣狀態标志隨即設為 OFF。其中控制區

曲線取樣标志 1 對應至狀態區曲線取樣狀態标志 1；控制區曲線取樣标志 2 對應至

狀態區曲線取樣狀態标志 2，依此類推。 

 曲線清除狀態标志 

人機在一般曲線圖或 X-Y 曲線圖元件執行資料清除動作時，會將曲線圖相對應的曲

線清除狀態标志設為 ON，取樣完成后曲線清除狀態标志隨即設為 OFF。其中控制區

曲線清除标志 1 對應至狀態區曲線清除狀態标志 1；控制區曲線清除标志 2 對應至

狀態區曲線清除狀態标志 2，依此類推。 

歷史取樣狀態寄存器（HSSR） 

對應緩衝區 
對應标志 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

緩衝區 1 0 0000 0000 0000 000x 歷史緩衝區取樣狀態标志 1 

緩衝區 2 1 0000 0000 0000 00x0 歷史緩衝區取樣狀態标志 2 

緩衝區 3 2 0000 0000 0000 0x00 歷史緩衝區取樣狀態标志 3 

緩衝區 4 3 0000 0000 0000 x000 歷史緩衝區取樣狀態标志 4 

緩衝區 5 4 0000 0000 000x 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 5 

緩衝區 6 5 0000 0000 00x0 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 6 

緩衝區 7 6 0000 0000 0x00 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 7 

緩衝區 8 7 0000 0000 x000 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 8 

緩衝區 9 8 0000 000x 0000 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 9 

緩衝區 10 9 0000 00x0 0000 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 10 

緩衝區 11 10 0000 0x00 0000 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 11 

緩衝區 12 11 0000 x000 0000 0000 歷史緩衝區取樣狀態标志 12 

 12-15 xxxx 0000 0000 0000 保留 

 歷史緩衝區取樣狀態标志 

人機在執行歷史緩衝區取樣動作時，會將緩衝區相對應的歷史緩衝區取樣狀態标志

設為 ON，取樣完成后歷史緩衝區取樣狀態标志隨即設為 OFF。 

歷史清除狀態寄存器（HCSR） 

對應緩衝區 
對應标志 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

緩衝區 1 0 0000 0000 0000 000x 歷史緩衝區清除狀態标志 1 

緩衝區 2 1 0000 0000 0000 00x0 歷史緩衝區清除狀態标志 2 

緩衝區 3 2 0000 0000 0000 0x00 歷史緩衝區清除狀態标志 3 
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對應緩衝區 
對應标志 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

緩衝區 4 3 0000 0000 0000 x000 歷史緩衝區清除狀態标志 4 

緩衝區 5 4 0000 0000 000x 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 5 

緩衝區 6 5 0000 0000 00x0 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 6 

緩衝區 7 6 0000 0000 0x00 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 7 

緩衝區 8 7 0000 0000 x000 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 8 

緩衝區 9 8 0000 000x 0000 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 9 

緩衝區 10 9 0000 00x0 0000 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 10 

緩衝區 11 10 0000 0x00 0000 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 11 

緩衝區 12 11 0000 x000 0000 0000 歷史緩衝區清除狀態标志 12 

 12-15 xxxx 0000 0000 0000 保留 

 歷史緩衝區清除狀態标志 

人機在執行歷史緩衝區清除動作時，會將緩衝區相對應的歷史緩衝區清除狀態标志

設為 ON，清除完成后歷史緩衝區清除狀態标志隨即設為 OFF。 

配方狀態寄存器（RESR） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0 0000 0000 0000 000x 配方組別變更狀態标志 

1 0000 0000 0000 00x0 
配方讀取狀態标志： 

控制器內的配方資料寫入人機(PLC → HMI) 

2 0000 0000 0000 0x00 
配方寫入狀態标志： 

人機內的配方資料寫入控制器(PLC ← HMI) 

3 0000 0000 0000 x000 配方群組別變更狀態标志 

4~7 0000 0000 xxxx 0000 保留 

8~15 xxxx xxxx 0000 0000 配方群組別狀態寄存器 

 配方組別變更狀態标志 

控制器控制配方組別變更時，配方組別變更狀態标志會被設為 ON，當人機變更組別

完成且更新 RCPNO 的內容值后，配方組別變更狀態标志隨即設為 OFF。 

 配方讀取狀態标志 

當人機由控制器讀回 1組配方資料時，配方讀取狀態标志會被設為 ON，當配方由控

制器讀回且儲存完成，配方讀取狀態标志隨即設為 OFF。 

 配方寫入狀態标志 

當人機傳送 1組指定配方資料至控制器時，配方寫入狀態标志會被設為 ON，當配方

傳送至寫至控制器完成，配方寫入狀態标志隨即設為 OFF。 
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 配方群組別變更狀態标志 

控制器控制配方組別變更時，配方組別變更狀態标志會被設為 ON。當人機變更群組

別完成且更新 RCPG 的內容值后，配方群組別變更狀態标志隨即設為 OFF。 

 配方群組別狀態寄存器 

無論是由控制器指定變更或由人機界面變更配方群組別指定寄存器(RCPG)的值，只

要有所變更，配方群組別狀態寄存器就會更改為新值，以方便控制器通過此寄存器

得知目前的配方群組別編號。 

配方組別狀態寄存器（RBSR） 

無論是由控制器指定變更或由人機界面變更配方組別指定寄存器(RCPNO)的值，只要有所

變更，配方組別狀態寄存器就會更改為新值，以方便控制器通過此寄存器得知目前的配

方組別編號。 

一般控制狀態寄存器 2（GCSR2） 

Bit 二进制表示法相對位置(x) 功能 

0-7 0000 0000 xxxx xxxx 多國语言狀態值 

8 0000 000x 0000 0000 打印狀態标志 

9 0000 00x0 0000 0000 打印換頁狀態标志 

10-15 xxxx xx00 0000 0000 保留 

 多國语言狀態值 

表示人机正在显示此指定的语言文字對應的設定值。 

 打印狀態标志 

打印狀態标志設為 ON 時，打印机正在打印當時人機所顯示的畫面或正在打印所編輯

排版的畫面；打印狀態标志設為 OFF 時，打印机無動作。 

 打印換頁狀態标志 

打印換頁狀態标志設為 ON 時，打印机正在執行紙張自動退紙換頁；打印換頁狀態标

志設為 OFF 時，打印机無動作。 
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3.5 功能菜单－文件 

 

 

3.5.1 新建 

開啟一個新项目時，可直接点击文件裡面的新建選項，或是点击工具栏中的  圖标，或

是使用系統所設定的熱鍵 Ctrl+N。 

如果是新開啟并且没有其他舊项目的情況下，選擇新建后，將會直接出現新项目對話框（圖

3-5-1）。 

 
 

圖 3-5-1 新项目對話框 

如果視窗中有其他的项目時，那么再開新项目前，程序會先詢問是否要儲存文件，這時將
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出現儲存对话框（圖 3-5-2），用户可以選擇儲存或是不儲存之后，才會顯示新项目对话框, 

或者按下取消結束開新项目的動作。 

 

圖 3-5-2 儲存对话框 

輸入项目名稱及畫面名稱，並選擇人機界面種類與 Base Port 控制器型号（圖 3-5-3）后

按下確定的按鈕。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3-5-3 選擇人機界面種類與 Base Port 控制器型号 

 

3.5.2 打开舊檔 

打开已儲存的项目文件。可在文件裡面的”打开舊檔”選項中選取或是按下工具栏  中

的图标，或是使用系統所設定的熱鍵 Ctrl+O。 

如果視窗中已有編輯修改過的项目時，那么在打开已有文件前，程序會先詢問是否要儲存

文件（圖 3-5-2），這時將出現儲存对话框，用户可以選擇儲存或是不儲存之后，才會顯示

打开已有文件对话框（圖 3-5-4）。 

如果儲存完畢或是無其他舊项目，則會直接出現打开已有文件对话框（圖 3-5-4）。 
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圖 3-5-4 打开已有文件对话框 

3.5.3 關閉 

結束目前編輯的项目文件。只能直接選取文件中的關閉選項。 

如果視窗中已有編輯修改過的项目時，將會出現儲存对话框（圖 3-5-5），並詢問是否要儲

存此项目之后，才會關閉此项目，您也可以按下取消終止關閉文件的動作。 

 

圖 3-5-5 儲存对话框 

3.5.4 保存文件 

將目前編輯的项目，直接儲存到磁盘中已指定的文件名稱，其后缀名為 .dpb。可点击文件

中的儲存文件選項或是直接点击工具栏中的  图标，或是使用系統所設定的熱鍵 Ctrl + 

S。如果此项目為新開的项目，將會出現另存对话框（圖 3-5-6）。如果為舊文件則立刻儲

存，並不會出現圖 3-5-6 的对话框。 

3.5.5 另存 

將目前編輯的畫面資料儲存到磁盘中另外指定的文件名稱。此項只能選擇文件中的另存選

項，無其他方法可以選擇。不管是新文件或是舊文件，都會出現另存对话框（圖 3-5-6），

儲存完畢后项目的路徑會被指定到新儲存的路徑。除非有另選后缀名的名稱，否則后缀名

一律為 dpb。 
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圖 3-5-6 另存对话框 

3.5.6 製作畫面数据文件 

在選擇此功能菜单之前，要先將目前編輯的畫面先作編譯。若沒有編譯，Screen Editor

無法製作畫面数据文件，這時會顯示錯誤的信息对话框（圖 3-5-7）。編譯后按下此功能菜

单，將會出現目錄選擇对话框,決定目錄名稱后，Screen Editor 會將編譯后的畫面数据文

件复制至指定的目錄下,通常這個目錄為讀卡機上一個支援 SD 卡的磁盘代號或是一個 U盘

（圖 3-5-8）。製作好的 SD 卡或是 U盘可直接插入人機界面，人機會直接讀取其中的資料

開機。 

 

圖 3-5-7 製作畫面数据文件發生錯誤的信息对话框 
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圖 3-5-8 選擇製作畫面数据的目錄对话框 

3.5.7 開啟畫面数据文件 

通過此功能可以開啟製作好的畫面数据文件。 

3.5.8 密碼保護 

由【文件】功能中的選項去選取，啟動或是關閉密碼保護時，系統都會通知用户（圖 3-5-9、

圖 3-5-10）。如果此項有出現  的符號，表示所儲存的文件（所編輯的元件文件.dpb 档）

會有密碼保護。當開啟此文件時必須輸入密碼，密碼錯誤的話將無法開啟文件，而該密碼

為【選項】功能中【設置模块參數】裡的最高權限密碼（圖 3-5-11）。 

 
圖 3-5-9 密碼保護啟動 

 

圖 3-5-10 密碼保護關閉 

 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-46 Revision June, 2010 

圖 3-5-11 設定密碼的地方 — 權限管理 

3.5.9 打印 

將目前編輯的畫面輸出至打印机。可点击文件裡面的打印選項或是点击工具栏中的   

图标，或是使用系統所設定的熱鍵 Ctrl + P。 

3.5.10 打印预览 

只能由文件的項目裡面選取，此功能可以預覽打印時整頁的圖形。 

 

圖 3-5-12 打印預覽 

3.5.11 打印设置 

只能由文件的項目裡面選取。此功能可以設定打印机的屬性,包含紙張種類,打印方向等等

（圖 3-5-13）。 
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圖 3-5-13 打印机屬性設置对话框 

3.5.12 最近使用文件清單 

此處存放着最近使用過的四個项目路徑，点击其中一個后，其功能就有如打开已有文件一

般，用户可參考之前的打开舊檔說明（圖 3-5-14）。若路徑過長，以 … 顯示其路徑名，

並仍保留 dpb 文件名全名稱 

 

圖 3-5-14 最近使用文件清單 

3.5.13 退出 

結束應用程序並且保存文件。同樣也只能通過点击文件之后進入選項選取。如果文件有變

更或是尚未存檔，則會出現对话框（圖 3-5-2），詢問是否儲存變更。此時如果選擇取消，

程序便不會結束；如果是選擇是（Y）或是否（N）之后，都會關閉程序；如果是新編輯的

项目選擇：是（Y），便會出現另存对话框（圖 3-5-4）之后，選保存或是取消都會關閉程

序。 
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3.6 功能菜单－編輯 

 

3.6.1 撤消 

復原上一次編輯的動作。除了進入編輯選擇復原的選項外，也可以点击工具栏  的图标

或是使用系統預定的熱鍵 Ctrl + Z，在視窗右下角輸出欄中記錄了所做的動作。 

3.6.2 重复 

重复前一個復原的動作。此動作可以選取編輯裡面的選項，也可以点击工具栏裡面      

的图标或是使用系統設定的熱鍵，熱鍵為 Ctrl + Y。 

3.6.3 剪切 

將所選的元件剪下來，以便貼上新的位置。除了可以選擇編輯裡面的剪切選項外，還可以

選擇点击工具栏  的图标，或是使用系統設定的熱鍵 Ctrl + X。 
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3.6.4 複製 

可以將所選定的元件複製起來，那么便不需要再重新製作一個新的元件，只要貼上去就可

以得到一個一模一樣的元件了，除了可以選擇編輯裡面的複製選項外，還可以選擇点击工

具栏  的图标或是使用系統設定的熱鍵 Ctrl + C。 

3.6.5 粘贴 

貼上已複製的元件，除点击編輯選項外，可点击工具栏的  图标，或是使用系統設定的

熱鍵 Ctrl + V。 

3.6.6 刪除元件 

刪除選取的元件。点击元件后，在編輯中選取刪除元件，或是使用系統設定的熱鍵 Del。 

3.6.7 全選 

將所有畫面上的元件作圈選的動作，可選取編輯裡面的全選。全選時，最后一個被建立的

元件(亦即被建立顯示在頂端的)是呈現白框藍底的方塊，其余的則會出現黑框白底；這是

為了提供”對齊’跟”使同大小”功能的基準。也就是說，同時選擇 2個以上的元件時，

會有一個是基準元件，所有的”對齊”跟”使同大小”功能會以它為參考基準。全選熱鍵

為 Ctrl + A。 

3.6.8 查找 

搜尋指定的項目，可選取編輯裡面的查找。先輸入搜尋的內容，然后在查找選項中可以選

擇目前畫面以及全部畫面。查找類型可以選擇尋找元件的文字、讀取地址、寫入地址或是

所有存储器地址（圖 3-6-1）。確定查找类型后，按下查找，系統便依照設定開始尋找符合

的內容。找到后，會將所找到的元件輸出到輸出欄的選項，点击輸出欄的選項，光标會自

動選定到此元件(圖 3-6-2)。熱鍵為 CTRL + F。 
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查找功能說明 

查找內容：輸入您的元件所要搜尋的資料內容。 

 

圖 3-6-1 

查找選項：目前畫面 

查找過程中僅查找目前編輯的畫面，並比對此畫面的所有元件，符合的會被

輸出到輸出欄的視窗中。您可以在輸出的視窗裡以双击的方式來自動圈選被

查找到的元件。如下圖所示： 

 

 

圖 3-6-2 

全部畫面 

查找過程中會查找所有的畫面，並比對所有元件，符合的會被輸出至輸出欄

的視窗中。同樣地您也可以在輸出的視窗裡以双击的方式來自動圈選被查找

到的元件上。 
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查找类型：文字 

比對元件輸入文字。 

元件讀取地址 

比對元件輸入的讀取地址。 

元件寫入地址 

比對元件輸入的寫入地址。 

所有存储器地址 

比對元件的讀取與寫入地址。 

選項：其中若勾選要符合所有查找內容，尋找時會比對所有輸入的內容，若沒勾選只要

所輸入的內容有部份吻合就算找到。而支持多國語言文字搜尋選項只有查找類型

為文字時才會被開啟，若被勾選，比對方式將不被限定只找目前編輯語言的文字，

而是所有語言的文字將會被比對。 

3.6.9 替换 

替换指定的項目，可選取編輯裡面的替换。分別輸入查找的內容以及替换內容，然后在查

找選項中選擇目前畫面或是全部畫面。替换類型可以選擇替换文字、讀取地址或是寫入地

址。數值單位及過濾條件是當替换類型為讀取地址或是寫入地址才會開啟，數值單位可以

選擇 BIT、WORD 或是 DWORD，過濾條件可選擇要替换地址的是在元件、宏、控制区/状态區、

歷史緩衝區、警報、還是配方。熱鍵為 CTRL + R。 

 

替换功能說明 

查找內容：輸入您的元件所要查找的資料內容。 

替换內容：輸入您的元件所要替换的資料內容。 

        

圖 3-6-3 
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查找選項：目前畫面 

查找過程中僅查找目前編輯的畫面，並比對此畫面的所有元件，符合的會依

序被替换。 

全部畫面 

查找過程中會查找所有的畫面，並比對所有元件，符合的會依序被替换。 

替换類型：文字 

替换尋找到符合的元件文字。 

讀取地址 

替换尋找到符合的元件讀取地址。 

寫入地址 

替换尋找到符合的元件寫入地址。 

數值單位：Bit、WORD、DWORD 

數值單位是當替换類型為讀取地址或是寫入地址才會開啟，可以選擇 BIT、

WORD 或是 DWORD。 

 過濾條件：元件、宏、控制區/状态区、歷史緩衝區、警報、配方 

過濾條件是當替换類型為讀取地址或是寫入地址才會開啟，可以選擇元件、

宏、命令區、歷史緩衝區、警報、配方。 

替换/全部替换：以替換 WORD 寫入地址為例，並查找所有畫面。將讀取地址$0 替換為

$1234，按下替换按鈕后(圖 3-6-4)，系統會自動尋找符合該條件下的元

件並顯示在圖 3-6-5 視窗中，询问您哪些元件要執行替换的動作，用户

可依照其需要自行勾選所需要的元件進行替换的動作。或在圖 3-6-4 視

窗中直接選擇全部替换，直接替换所有符合條件的元件。 

 
圖 3-6-4 替换視窗 
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圖 3-6-5 

3.6.10 站號替换 

可替换指定的站號。 

 

圖 3-6-6 

3.6.11 组合 

將所選擇的元件設成组合。先選取要設定组合的所有元件之后，選取編輯裡面组合的選項

或是点击工具栏的  圖示。設定组合后，不管有多少的元件一律當成是同一元件處理並

且移動時一起移動，並且可以進行组合元件大小的縮放。 

3.6.12 解除组合 

將原本有設组合的组合解除。可以選取編輯選項裡面的解除组合或是直接點取工具栏上的 

 图标。 
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3.6.13 層次 

設定元件裡面的層次，而元件的層次會隨着建立元件的先后次序而不同。而層次的不同將

會影響被遮蓋的順序，用户可選取選項裡面的層次或是点击工具栏裡面的图标

。 

其中 

上推至最頂層 

送至最下層 

上推一層 

后推一層 

3.6.14 對齊 

將元件座標對齊。用户可選取選項裡面的對齊或是点击工具栏裡面的（ ：靠左對齊）

（ ：靠右對齊）（ ：靠上對齊）（ ：靠下對齊）（ ：垂直置中）（ ：水平置中）

（ ：橫向等間距）（ ：縱向等間距）；靠左對齊、靠右對齊、靠上對齊以及靠下對齊，

都是需要圈選兩個以上的元件去執行才會有動作。因為其對齊方式為所圈選基準元件的最

左、最右、最上、最下的座標來作為所有元件的新座標；而垂直置中跟水平置中，就可以

單一元件使用。使用后會根據元件的長寬將座標改為新的位置，在垂直置中使得元件上下

的距離一樣，水平置中則使得左右的距離一樣。橫向等間距與縱向等間距則必須圈選三個

元件以上，程序會計算出橫向元件彼此間的等寬距離，並重新排列。若是執行縱向等間距，

程序會計算出縱向元件彼此間的等高距離，並重新排列。 

3.6.15 使同大小 

將元件大小對齊。用户可選取選項裡面的使同大小或是点击工具栏裡面的图标。這裡必須

選擇兩個以上的元件，以所選到的基準元件當標準，執行造成相同寬度、造成相同高度或

是造成相同尺寸。 
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3.6.16 文字處理 

除了可以在此選擇元件文字的狀態外，也可以利用文字工具栏設定。另外在此可以選取從

文本库匯入文字的方式將文字內容輸入到元件上。在文本库的对话框裡您可以決定是否要

使用文本库裡所設定的字体，若選擇使用文本库裡所設定的字体則在匯入文字后，相對的

該元件的文字字体也同時被設定為文本库上的字体。文本库的建立請參照【選項】>>【文

本库】。 

3.6.17 位图處理 

選取編輯裡面的位图處理選項。而前面的  標誌表示此元件圖形的狀態。除了可以在此選

擇元件圖形的狀態外，也可以利用圖形工具栏設定。 

3.6.18 多重複製 

選取一個特定元件來做多重複製。点击后會出現視窗（圖 3-6-7），在複製數量上面選取水

平個數 X以及垂直個數 Y來得到總數為 X * Y 的元件。如果只想單一選擇水平或是垂直方

向的複製，可以利用前面的打勾選項來啟動或是關閉。而間隔則是輸入每個元件間的間隔，

輸入后會在新元件複製完成后自動依設定隔開。偏移地址此一選項，則是依照所設定的地

址，來依序依照水平或是垂直方向來遞增。如果元件以 word 為單位，就以 word 單位來遞

增；如果是 bit 單位，則依照 bit 單位來遞增，反之若指定遞減選項，則是依照所設定的

地址，來依序依照水平或是垂直方向來遞減。請參考範例（圖 3-6-8、圖 3-6-9）。 

 
圖 3-6-7 多重複製对话框 
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圖 3-6-8 多重複製範例 

 

圖 3-6-9 多重複製範例 
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3.7 功能菜单－查看 

 

3.7.1 工具栏 

標準工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 新建 開啟新的編輯文件。 

 打開舊檔 開啟已有的編輯文件。 

 保存文件 保存正在編輯的文件。 

 匯出 將目前編輯區的畫面數據以 BMP 圖檔的格式保存。 

 撤消 撤消上一個動作（有些動作無法撤消）。 

 重複 重複上一個動作。 

 剪切 將元件剪下。 

 複製 複製所選取的元件。 

 粘貼 粘貼所複製或是剪切的元件。 

 查找 查找特定的文字、寫入地址以及讀取地址。 

 建立新畫面 開啟一個新畫面。 

 打開舊畫面 打開舊畫面。 

 打印 打印編輯內容。 

 關于 版本說明。 
表格 3-7-1 標準工具栏 

 

 

 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-58 Revision June, 2010 

状态栏 

此栏會顯示目前編輯的狀態（圖 3-7-1）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

圖 3-7-1 狀態栏 

文字工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 字体大小 顯示並改變文字大小 

 字体 所選擇的字体 

 文字靠左對齊 文字靠左 

 文字水平置中 文字置中 

 文字靠右對齊 文字靠右 

 文字靠上對齊 文字靠上 

 文字垂直置中 文字垂直置中 

 文字靠下對齊 文字靠下 

 字体顏色 改變字体顏色 

 文字粗體 文字粗體 

 文字斜體 文字斜體 

 文字加底線 文字加底線 

表格 3-7-2 文字工具栏 

圖形工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 選取圖形透明色 以吸管的方式選擇圖形上的哪個顏色要變成透明 

 
處理所有狀態 

圖形模式切換 

若此功能被啟動，執行元件上圖形的縮放功能並不僅僅只

有目前的狀態，元件的所有狀態的匯入圖形者皆會完成指

下载方式 

显示鼠标在编辑

区的坐标位置 

人机界面机种 CAP LOCK 

NUM LOCK 

SCROLL LOCK 选取元件坐标位置与尺寸大小

功能说明 
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圖形 名稱 功能 

定的縮放功能 

 延展圖形 將所選圖形延展至該元件範圍 

 保持比例延展圖形 按照原圖形的長寬比作等比例的縮放 

 實際圖形大小 將所選圖形恢復原實際尺寸大小 

 圖形靠左對齊 將所選圖形靠左 

 水平置中 將所選圖形置中 

 圖形靠右對齊 將所選圖形靠右 

 圖形靠上對齊 將所選圖形靠上 

 圖形垂直置中 將所選圖形垂直置中 

 圖形靠下對齊 將所選圖形靠下對齊 

表格 3-7-3 圖形工具栏 

元件工具栏 

 

圖形 名稱 展開項目 

 按鈕 

 

 儀錶 
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圖形 名稱 展開項目 

 柱状圖 
 

 管狀圖 

 

 扇形圖 

 

 指示燈 

 

 数据顯示 

 

 圖形顯示 

 

 輸入 

 

 曲線圖 

 

 取樣功能 
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圖形 名稱 展開項目 

 警報顯示 

 

 鍵盤 

 

表格 3-7-4 元件工具栏所有元件 

繪圖工具栏 

 

 

圖形 名稱 功能 

 線 線繪圖 

 矩形 矩形繪圖 

 圓 圓繪圖 

 多邊型 多邊型繪圖 

 弧 弧繪圖 

 文字 文字方塊 

 刻度 繪製刻度 

 表格 繪製表格 

表格 3-7-5 縮放工具栏 

元件規劃工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 目前狀態的文字 顯示目前編輯元件狀態的文字 

 查看狀態 0/OFF 切換並查看狀態 0/OFF 

 查看狀態 1/ON 切換並查看狀態 1/ON 

 查看所有元件讀寫地址 查看所有元件讀寫地址 
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圖形 名稱 功能 

 上一個視窗 選擇上一個視窗 

 下一個視窗 選擇下一個視窗 

 編譯 編譯所編輯的元件與畫面 

 下載畫面数据與配方 下載畫面数据與配方 

 下載畫面数据 下載畫面数据 

 線上模擬 
在 PC 端測試元件編輯后的檔案，必須

连接控制器 

 離線模擬 
在 PC 端測試元件編輯后的檔案，不必

连接控制器 

表格 3-7-6 上層規劃工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 组合 將所圈選的元件設成组合 

 取消组合 將组合取消 

 上推至最頂層 將所選元件上推至最頂層 

 下推至最底層 將所選元件下推至最底層 

 上推一層 將所選元件上推一層 

 下推一層 將所選元件下推一層 

 靠左對齊 所選元件靠左對齊 

 靠右對齊 所選元件靠右對齊 

 靠上對齊 所選元件靠上對齊 

 靠下對齊 所選元件靠下對齊 

 垂直置中 所選元件垂直置中 

 水平置中 所選元件水平置中 

 橫向等間距 所選元件橫向間距設為相等 

 縱向等間距 所選元件縱向間距設為相等 

 造成相同寬度 將所選元件的寬度設成和基準元件一樣 

 造成相同高度 將所選元件的高度設成和基準元件一樣 

 造成相同尺寸 將所選元件的長跟寬設成和基準元件一樣

表格 3-7-7 下層規劃工具栏 

縮放工具栏 

 

圖形 名稱 功能 

 顯示比例 
顯示縮小放大比例，有 25%、50%、75%、

100%、150%、200%、300% 
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圖形 名稱 功能 

 放大 放大顯示的比例，有 150%、200%、300% 

 縮小 縮小顯示的比例，有 25%、50%、75% 

 1:1 恢復原始大小比例 100% 

表格 3-7-8 縮放工具栏 

3.7.2 屬性表 

提供各種元件列表的屬性設定與編輯畫面预览（圖 3-7-2）。 

 

 

元件狀態選擇

目前編輯此畫面下的所有元件

 
圖 3-7-2 屬性表：元件列表的屬性設定與編輯畫面预览 

3.7.3 輸出 

此項功能會將編譯時的過程顯示在此欄位，以讓用户了解程序編譯的結果，便于追查編輯

時發生錯誤的問題（圖 3-7-3、圖 3-7-4、圖 3-7-5、圖 3-7-6）。 
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圖 3-7-2 记录欄                       圖 3-7-4 輸出欄 

         

圖 3-7-5 編譯結果輸出欄          圖 3-7-6 集中錯誤輸出欄 

3.7.4 拉近 

將整個編輯畫面放大，以方便用户編輯。請參考（圖 3-7-7、圖 3-7-8）。 

 

圖 3-7-7 未拉近前編輯視窗大小 100% 
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圖 3-7-8 拉近后編輯視窗大小 125% 

3.7.5 拉遠 

將整個編輯畫面縮小，請參考（圖 3-7-9）。 

 

圖 3-7-9 拉遠后編輯視窗大小 75% 
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3.7.6 實際大小 

立即恢復 100%的比例，此比例是相對于人機屏幕的大小。 

不管是拉近或是拉遠，其縮放比例從 25%、50%、75%、100%、150%、200%、300%， 當然您

也可以從查看工具栏上直接按下 拉近或按下 拉遠查看或直接選擇其縮放比例（圖

3-7-10）。 

 

圖 3-7-10 選擇縮放比例 

3.7.7 全屏幕 

如圖 3-7-11。將編輯的畫面以全屏幕顯示，並顯示此畫面有使用的宏 

 
圖 3-7-11 選取全屏幕后編輯視窗畫面，按 Esc 鍵或鼠标左鍵離開 
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3.7.8 全屏幕及輸出入點 

如圖 3-7-12。此與全屏幕功能差別在于此全屏幕及輸出入點功能會將元件的讀寫地址一併

顯示出來，同樣地也會將此畫面有設定的宏行數顯示出來。 

 

圖 3-7-12 選取全屏幕及輸出入點后編輯視窗畫面，按 Esc 鍵或鼠标左鍵離開 

3.7.9 格子设置 

其主要用途是幫助用户在編輯時能夠很容易的將各元件對齊，而對齊格点的間距可由用户

自由設定（圖 3-7-13、圖 3-7-14）。 

 

圖 3-7-13 格子设置对话框 
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圖 3-7-14 編輯元件時啟動顯示格點的狀況 

3.7.10 地址映射表 

在規劃眾多讀寫地址元件時，往往會在規劃地址過程中忘記或重覆使用到相同的地址。所

以在 Screen Editor 中提供了地址映射表的功能，能查看出目前被選擇到的元件其讀寫地

址與哪些元件或者宏或者控制區等等地址有相互關聯，如圖 3-7-15，程序中警報地址與宏

皆使用到內部存储器$3。 

 
圖 3-7-15 地址映射表 
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3.7.11 元件地址清單 

開啟元件地址清單，程序會將目前編輯畫面上的所有元件作分類，您可以用点击頁簽的方

式切換您想查看的分類。每一分類裡會列出所屬該分類裡元件的相關地址屬性（圖 3-7-16）

(以按鈕類別來看分別有寫入地址、讀取地址、觸發地址、生效地址) ，其中也包括了一些

較重要的屬性，譬如:觸發方式、生效準位等等。這些所列出的欄位您可以直接更改其屬性

同時您也可以用鼠标雙擊(Double-Click)該列，讓程序自動將此元件圈選起來並于屬性表

編輯該元件详细的屬性。 

 

圖 3-7-16 元件地址清單对话框 

3.7.12 存储器使用清單 

存储器使用清單可分為以下四個部分： 

1. ROM：實際下載到人機所佔的文件空間(包含配方，畫面資料等)。 

2. SRAM：斷電保持資料存放位置預設為存放在 SRAM 靜態存储器。當用户如果项目中有規

劃到歷史、警報等資料，則可于此區域查看空間的運用狀態。 

3. SDARM：人機實際執行项目的地方，用户必須先于项目建立后並進行編譯才會得到此信

息。 

4. External Storage：指外部存储器使用空間。當斷電保持資料存放位置設為外部存储设

备如 U盘，此時 U盘就會將原本存在靜態存储器 SRAM 的資料區塊搬移到此區域。 
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以下舉幾個例子來說明此一部分。 

(1). 畫面匯入圖形所佔用空間 

(2). 建立歷史資料所佔用空間 

(1). 畫面匯入圖形 

此部分會使用到 ROM 與 SDRAM 的存储器。 

當開啟一個新專案時，系統計算出來會使用的存储器空間如上圖所示 

ROM=3.13% 

SDAM=0.71% 

當匯入一張圖形的時候，存储器的配置就會出現變化，如下圖所示。 

 

此時可以注意當匯入圖形后存储器空間的變化， 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

ROM 的部分多出了 256K（384K-128K），SDRAM 的部分多出了 600K（600K-0K）。 

 

 

(2). 建立歷史数据 

我們使用剛剛的專案繼續來規劃。 

單獨看建立歷史資料的部分會使用到 SRAM 的存储器。 

開啟上述專案時，顯示的存储器空間為 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

SRAM=0% 

External Storage=0% 

當建立一個歷史資料緩衝區條件如下， 
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長度為 2word、取樣點數 10 筆、记录時間日期並勾選將歷史資料存放在斷電保持區。 

斷電保持資料存放位置目前設定在 SRAM静态存储器。 

設定完成后，内存的配置就會出現以下變化。 

 

每儲存一筆皆須记录時間日期需佔用 6Byres 
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每儲存一筆會佔用 2word（4Byres） 

SRAM=（6+4）x 10 筆+10 Byres（系統使用）=110 Byres 

此時可以看到存储器空間為 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

SRAM=0.03% 

External Storage=0% 

當將斷電保持資料存放位置設為 U盘時 

存储器的變化如下 

ROM=7.29% 

SDAM=3.98% 

SRAM=0% 

External Storage=110Bytes 

 

 

詳細關于警報與歷史區域空間使用的計算，請參閱本手冊第 3.11.3 節中有詳述。 
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3.8 功能菜单－元件 

3.8.1 元件的建立    

 

在編輯元件時，可使用下列三種方式開啟元件功能： 

 在畫面編輯區按下鼠标右鍵，如圖 3-8-1。 

 點選元件功能菜单，如圖 3-8-2。 

 點選元件工具栏，如圖 3-8-3。 

 點選元件庫，如圖 3-8-4。 

 

圖 3-8-1 編輯視窗按鼠标右鍵就會出現選項 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-74 Revision June, 2010 

 

圖 3-8-2 直接點元件菜单 

 

圖 3-8-3 直接點選元件工具栏 
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圖 3-8-4 直接點選元件庫 

選擇要使用的元件種類后，再使用鼠标按住左鍵，拖曳出元件範圍即能建立一新元件。 

 
圖 3-8-5 以鼠标拖曳的方式決定元件大小 
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圖 3-8-6 繪出元件 

元件的建立： 

利用鼠标在編輯區的時候，按下鼠标的右鍵將會出現元件的選項。此時便可以點選自己想

要的元件，點選元件選項之后，按住鼠标的左鍵拖曳出範圍，如此便能輕鬆的建立好自己

想要的元件。然后再去元件屬性表中設定所要的屬性，那么一個實用的元件便如此輕鬆的

建立好了。範例請參考（圖 3-8-7、圖 3-8-8、圖 3-8-9、圖 3-8-10）。 

 

圖 3-8-7 按右鍵后再點選所需的元件 
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圖 3-8-8 選取選項裡面的元件選項后再選取所需元件 

 
圖 3-8-9 按住鼠标左鍵再拖曳出範圍后放開鼠标左鍵 
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圖 3-8-10 元件建立完成 

元件的移動： 

鼠标的操作，不管是按左鍵或是按右鍵，都跟 Windows®使用方法一樣。當鼠标在元件上變

成  的符號時，按住鼠标左鍵移動鼠标，就可以移動元件（圖 3-8-11）。 

 
圖 3-8-11 移動元件位置 
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元件的寬度改變： 

當鼠标變成 的符號時，按住鼠标左鍵移動鼠标，就可以改變元件的左右範圍（圖 3-8-12）。 

 

圖 3-8-12 改變元件寬度 

元件的高度改變： 

當鼠标變成  的符號時，按住鼠标左鍵移動鼠标，就可以改變元件的上下範圍（圖3-8-13）。 

 
圖 3-8-13 改變元件高度 

元件的寬高同時改變： 

當鼠标變成  或是  的符號時，按住鼠标左鍵移動鼠标，就可以改變元件的上下左右範
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圍（圖 3-8-14）。 

 

圖 3-8-14 同時改變元件寬高 
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字串的輸入： 

在該元件屬性表中選擇【文字】欄后，當鼠标變成 的符號時，就可以在 （光标）閃

爍的地方，輸入任何 Windows®可以輸入的字元（圖 3-8-15）。 

 

圖 3-8-15 輸入字串 

按鼠标右鍵： 

如果您是按鼠标右鍵的話，在不同的地方會有不同的功能（圖 3-8-16、圖 3-8-17、圖

3-8-18）。 

 
圖 3-8-16 在工具栏按鼠标右鍵的畫面－工具栏 Docking 目錄 
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圖 3-8-17 在畫面編輯區按鼠标右鍵的畫面－元件選擇 

 
圖 3-8-18 在元件上按鼠标右鍵的畫面－規劃工具 
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3.8.2 按鈕 

 

圖 3-8-19 按鈕 

按鈕類別 宏 讀 寫 功能 

設 On ON V V 
按下此按鈕后，會將所設定的 Bit 地址永遠被保持在 On 的

狀態。如果有編寫 On 宏，便會一併執行。 

設 OFF OFF V V 
按下此按鈕后，會將所設定的 Bit 地址永遠被保持在 Off

的狀態。如果有編寫 Off 宏，便會一併執行。 

保持型 
ON 

OFF
V V 

按下此按鈕后，會將所設定的 Bit 地址設為 ON，放開則變

為 OFF。如果有編寫 On 或是 Off 宏，便會一併執行。 

交替型 
ON 

OFF
V V 

按一次此按鈕會將所設定的 Bit 地址設為 ON，並執行 On

宏，再按一次才會被設為 OFF，同時執行 Off 宏。 

複狀態 X V V 
可自行設定 1~256 個狀態，也可以設定其順序是往前還是

往后。 

設值 X X V 

點取該按鈕后，人機會將系統內建的輸入鍵盤顯示于屏幕

上，在輸入數值而且按下 ENTER 后，人機就會將數值送到

所設定的地址。 

設常數值 X X V 點此按鈕，人機會將指定的數值，寫入所設定的地址。 

加值 X V V 
點此按鈕，人機會將所設定的地址裡的值加上所設定的常

數值。 
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按鈕類別 宏 讀 寫 功能 

減值 X V V 
點此按鈕，人機會將所設定的地址裡的值減去所設定的常

數值。 

換畫面 X X X 按一次該按鈕，切換到所指定的畫面。 

回前頁 X X X 

回到前一個畫面。例如畫面有三頁，編號分別 1、2、3。當

我們依序由第一頁換畫面到第二頁，再換畫面到第三頁，

此時觸碰第三頁面【回前頁】的按鈕，人機便回到第二頁

面；相同的情形，觸碰第二頁面【回前頁】的按鈕，人機

回到第三頁面。 

系統時間日期 0 X X 設定人機系統時間日期（年–月–日 時：分：秒） 

設定密碼表 0 X X 設定所有權限以內的密碼 

密碼輸入 0 X X 輸入密碼功能 

調整對比亮度 0 X X 調整人機顯示的對比亮度 

設為最低權限 0 X X 按一次該按鈕人機就將用户權限切換為最低等級（LEVEL 0）

系統目錄 0 X X 按一次該按鈕，人機就切換到系統設定畫面 

輸出報表 0 X X 輸出数据到特定的裝置，此功能按鈕通常用于打印功能 

擷取畫面 0 X X 

擷取 HMI 所在頁面輸出至 U 盘。此按鈕功能輸出路徑設定

在 U 盘上，因此沒有連接上述裝置，則人機無法輸出此擷

取畫面。 

移除 USB 0 X X 使用此按鍵可執行安全移除 U盘的動作。 

匯入/匯出配

方 
0 X X 

匯入/匯出 Excel CSV 配方表到人機外部存储器。 

觸碰校正 0 X X 觸碰校正 

 

3.8.2.1 設 On / 設 Off / 保持型 / 交替型 

在人機上觸碰按鈕，人機會對按鈕元件所設定的 Bit 地址送出信號給控制器相對應

接點 ON 或 OFF。按鈕共有四類可選擇：一、設 ON 按鈕；二、設 OFF 按鈕；三、交替

型按鈕；四、保持型按鈕。以下將對按鈕元件中所使用的屬性加以說明： 

一般按鈕屬性說明 

寫入存储器地址 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址，若只有設定寫入存储器

地址而沒有設定讀取存储器地址，人機會自動讀取寫入存储器地

址的數值。 

地址設定視窗請參照下圖： 
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一般按鈕屬性說明 

 

連線種類預設會有一個 Base Port（控制器）以及 Internal 

Memory（內部存储器），若您有新增多組連線設定，下拉式菜单就

會多加入您新增的連線名稱。在選擇連線與元件種類並輸入正確

的地址后，按下確認按鈕，對應的數值数据會被記錄在您選擇的

元件上。其中元件種類如下表敘述： 

$ 內部存储器 RCP 配方寄存器 

$M 內部斷電保持存储器 RCPNO 配方組別寄存器區 

*$ 間接寻址存储器 RCPG 配方组合別寄存器區 

  Other
其它控制器支持的元件名

稱。請參考通訊連線手冊 
 

編輯 On/Off 宏 

當用户觸碰按鈕后更改狀態為 ON 人機會執行 On 宏內的指令。當

用户觸碰按鈕后更改狀態為 OFF 人機會執行 Off 宏內的指令。但

若按鈕的狀態不是使用觸碰方式更改(使用宏更改或是外部信号)

時，並不會執行 On/Off 宏指令。宏編輯方法請參考 3.14 節。 
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一般按鈕屬性說明 

文字 

文字大小 

字体 

文字顏色 

用户可依 Windows®所提供的文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。其中點選字体屬性設定時會出現如下的对话

框 

 

在字体屬性設定对话框裡您不但可以設定上述的功能，還可以指

定字体的縮放比例，經由預覽可以看到字体的變化。請注意在上

圖裡由于我們設定了多國語言的編輯，您可以通过點選頁籤的方

式分別作各國語言字体的設定。 

是否閃爍 

以閃爍的顯示方式提醒用户。 

用户可以自行指定當按紐在 ON 或是 OFF 狀態時，是否需要閃爍，

閃爍的顏色為該狀態之相對色。切換 ON 或是 OFF 狀態的方式如下

圖所示。 
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一般按鈕屬性說明 

圖形庫名稱 

圖形名稱 

點選圖形庫名稱欄位(圖行庫名稱若已選定，可點選圖形名稱欄

位)，選擇已存在的圖形庫便會出現如下圖的对话框： 

 

在這選擇圖形的对话框裡，您可以以双击的方式點選您的元件所

要匯入的一張圖形，您也可以以多選的方式(Ctrl+鼠标左鍵)，並

依照您所圈選的順序，圈選多張圖形一併匯入到您指定的元件

上。所選的多張圖形會依序存放至元件的每個狀態裡。若所選的

圖形個數大于元件的狀態數，程序僅會以目前元件的狀態個數匯

入圖形，之后被圈選剩餘的圖形會被忽略掉。 

從文件匯入 

圖形 

不必再由【菜单】裡去啟動【圖形庫】來匯入磁

盘裡的圖形資料，在此按下此按鈕就可直接將磁

盘裡的圖形文件匯入至您選擇的圖形庫裡。 
 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 

可將圖形背景透明，或是指定圖形中某一顏色將其變成透明。 

點選工具栏的  決定圖形透明色，也可以直接使用下拉式顏色

菜单指定透明色，但在某些相近色時，指定透明色會無效果。例

如 RGB(0,0,0)代表黑色，RGB(1,1,1)也是黑色，但是圖形內的黑

色卻是 RGB(0,1,0)，此時雖然您在下拉式顏色菜单選擇黑色

RGB(0,0,0)，一樣會無法達到透明色的效果。此時建議直接點選

工具栏的  去點選圖形中要變成透明的部份。 

請確定您選的圖形是不是對應所使用人機機型可支持的色彩數。

比方來說，當使用 256 色機種時，如果您匯入的是一張 65536 色

的圖片，某些顏色將無法順利轉換成透明色。  

點選工具栏的  決定圖形透明色，如下圖所示： 

圖形背景透明前 圖形背景透明后 
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一般按鈕屬性說明 

元件前景顏色 

元件型式 

用户可依照下圖改變元件樣式並設定元件的顯示顏色。 

Standard Raised Round Invisible 

    
 

元件特性 
可直接修改元件特性，而不必重新建立元件。能改變的特性有設

ON 按鈕、設 OFF 按鈕、交替型按鈕與保持型按鈕。 

最小壓按時間(秒) 
利用此功能可設定該元件按壓動作時間。當按壓超過按壓動作時

間該元件才會動作，如此可避免誤動作。範圍從 0~10 秒。 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定

權限才能使用。 

輸入后設為最低 

權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防

Operator 的誤觸。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵

才能操作。 

執行前宏 

當用户碰觸按鈕元件后，會先執行此宏內指令，才會執行按鈕的

動作。但若按鈕的狀態不是使用觸碰方式更改(使用宏更改或是外

部信号)時，並不會執行宏指令。 

執行后宏 

當用户碰觸按鈕元件后，會先執行按鈕的動作后，才會執行此宏

內指令。但若按鈕的狀態不是使用觸碰方式更改(使用宏更改或是

外部信号)時，並不會執行宏指令。 

啟用確認視窗 

當選定啟用確認視窗功能並執行此按鈕時出現的提示信息。 

 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.2.2 複狀態 

複狀態按鈕屬性說明 

複狀態按鈕可以支持三種數值單位，如果數值單位為 Word，可以設定 1-256 個狀態；

LSB 可以設定 16 個狀態；Bit 只能設定 2 個狀態。如果是設定 Word 或是 LSB，存储

器地址就以 Word 為單位；反之如果數值單位為 Bit，存储器地址就會是以 Bit 為單

位。如需新增或刪除狀態總數，只須增加跟減少屬性表中狀態總數即可。 
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複狀態按鈕屬性說明 

寫入存储器地址 

讀取存储器地址 
可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

是否閃爍 以閃爍的顯示方式提醒用户。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否 

透明 

指定圖形透明色 

(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定

權限才能使用。可預防元件被任意操作。 

數值單位 

Bit 複狀態元件可以有 2個狀態。 

Word 複狀態元件可以有 256 個狀態。 

LSB 複狀態元件可以有 16 個狀態。 

數值格式 
複狀態提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、Hex 等四

種數值格式。 

新增刪除狀態數 

設定複狀態按鈕的狀態總數。如果數值單位為 Word，則可以設定

1-256 個狀態；LSB 就可以設定 16 個狀態；Bit 只能設定 2 個狀

態。 

切換順序 設定複狀態按鈕切換狀態順序（前一狀態/次一狀態）。 

輸入后設為 

最低權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防元

件被任意操作。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵

才能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

啟用確認視窗 當選定啟用確認視窗功能並執行此按鈕時會出現的提示信息。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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複狀態實例說明 

當數值單位選擇 LSB 時（D100.0∼D100.3） 

 

S0=D100.0 ON S1=D100.1 ON S2=D100.2 ON S3=D100.3 ON 

複狀態顯示實例 

 

3.8.2.3 設值 

設值按鈕屬性說明 

在人機上觸碰此按鈕，人機會顯示系統內建的 TEN-KEY 鍵盤在屏幕上提供給用户輸

入數值。當按下 ENTER 時，人機就會送出數值給對應的寄存器，且輸入的最大值與

最小值可由用户自行決定，同時還可以設定輸入前或是輸入后觸發地址來觸發指定

的控制器某一 Bit 地址。 

寫入存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

觸發 

觸發方式 

用户可選擇數值寫入前后觸發指定的控制器Bit地址為ON。注意:

因觸發功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户需自

行將該地址清為 OFF。 

設定範圍值 

數值單位： 

提供 16bits Word 與 32bits 

Double Word。 

最小值/最大值： 

用户可設定輸入值之最小與最

大值，限制輸入數值之範圍。
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設值按鈕屬性說明 

設定範圍值 

數值格式

選擇不同的數值單位會有不同的數值格式可供選擇

如下表 

Word Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
6. Binary 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
6. Binary 
7. Floating 

整數位數

小數位數

決定輸入的整數位數與小數位數各有幾位。這裡的小

數位數並不是真的小數值，只是顯示格式，只有在您

數值格式選擇 Floating 時小數位數的設定才是真正

的小數。 

您輸入的最小值與最大值在按下確定按鈕后程序會參照您選擇的

數值單位、數值格式、整數位數與小數位數作數值範圍的檢查。

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定

權限才能使用。可預防元件被任意操作。 

輸入后設為 

最低權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防元

件被任意操作。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵

才能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

啟用確認視窗 當選定啟用確認視窗功能並執行此按鈕時會出現的提示信息。 

超過範圍信息提示 

啟用此功能時，當輸入超過所設定的範圍值時 HMI 會出現提示信

息視窗。 

 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.2.4 設常數值 

設常數值按鈕屬性說明 

在人機上觸碰此按鈕，人機會立即送出指定的常數值到相對應的寄存器。與設值按

鈕相同可以在設定常數值后觸發一個 Bit 地址。 

寫入存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

觸發 

觸發方式 

用户可選擇數值寫入前后觸發指定的控制器Bit地址為ON。注意:

因觸發功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户需自

行將該地址清為 OFF。 

設定範圍值 

 

數值單位 提供 16bits Word、與 32bits Double Word。 

數值格式

提供以下的數值格式可供選擇： 

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 

設定值 

決定要寫入的常數值。您輸入的常數值在按下確定按

鈕后程序會參照您選擇的數值單位與數值格式作數值

範圍的檢查。 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定

權限才能使用。可預防元件被任意操作。 

輸入后設為 

最低權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防元

件被任意操作。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵

才能操作。 
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設常數值按鈕屬性說明 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

啟用確認視窗 當選定啟用確認視窗功能並執行此按鈕時會出現的提示信息。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.2.5 加/減值 

加/減值按鈕屬性說明 

在人機上觸碰此按鈕，人機會先讀取寄存器的數值並加上/減去所設定的常數值，爾

后再將運算結果寫至相對應的寄存器。如果增加/減少后的值超過所設定的上/下限

值，加/減值按鈕將維持上/下限值于對應的寄存器裡。 

寫入存储器地址 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

元件特性 
直接修改元件特性，而不必重新建立元件。能改變的特性有加值

按鈕與減值按鈕兩種。 

觸發 

觸發方式 

用户可選擇數值寫入前后觸發指定的控制器Bit地址為ON。注意:

因觸發功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户需自

行將該地址清為 OFF。 

設定範圍值 

 
數值單位 提供 16bits Word、與 32bits Double Word。 
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加/減值按鈕屬性說明 

設定範圍值 

數值格式

提供以下的數值格式可供選擇： 

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 

加/減數 每次壓按時所需遞增/遞減的數值。 

上/下限

設定遞增/遞減的範圍極限值。您輸入的加/減數值與

上/下限值會在按下確定按鈕后程序會參照您選擇的

數值單位與數值格式作數值範圍的檢查。 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定

權限才能使用。可預防元件被任意操作。 

輸入后設為 

最低權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防元

件被任意操作。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵

才能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

啟用確認視窗 當選定啟用確認視窗功能並執行此按鈕時會出現的提示信息。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.2.6 換畫面/回前頁 

換畫面/回前頁按鈕屬性說明 

換畫面按鈕的類型共有二種可選擇： 

1. 換畫面: 在人機上觸碰此按鈕，人機會切換至所設定的畫面。 

2. 回前頁: 在人機上觸碰此按鈕，人機就會切換回屏幕先前所顯示的畫面。 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 
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換畫面/回前頁按鈕屬性說明 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

元件特性 
直接修改元件特性，而不必重新建立元件。能改變的特性有換畫

面按鈕、回前頁按鈕與上一頁按鈕三種。 

觸發 

觸發方式 

用户可選擇數值寫入前后觸發指定的控制器Bit地址為ON。注意:

因觸發功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户需自

行將該地址清為 OFF。 

設定 

只有在元件特性為換畫面按鈕時此欄位屬性才會出現。 

 

關閉子畫面

當換畫面按鈕是被建立于子畫面裡時此選項才能

被啟動。其動作為當按下換畫面時會連帶將目前

(Active)的子畫面關閉。 

換畫面后設

為最低權限

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為

最低，可預防元件被任意操作。 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定

權限才能使用。可預防元件被任意操作。 

改變畫面 

點選此屬性您會看到如下圖所示： 

 
在此畫面存取对话框裡，您可以在左側選擇清單方塊裡點選您要

切換的畫面，右側會顯示其預覽圖，按下確定按鈕后即可。 
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換畫面/回前頁按鈕屬性說明 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵

才能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

啟用確認視窗 當選定啟用確認視窗功能並執行此按鈕時會出現的提示信息。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.2.7 系統時間日期/設定密碼表/密碼輸入/調整對比亮度/設為最低權限/系統

目錄/輸出報表/截取畫面/移除 USB/匯入匯出配方/觸碰校正 

系統功能按鈕屬性說明 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

元件特性 

系統時間日期

可以直接在人機上設定系統的日期與時間。與按

下SYS鍵進入人機系統設定畫面中Time的功能一

樣。 

 

設定密碼表 

【密碼表】的功能可以在软件或硬件上去做設定。

1-硬件：此按鈕設定后，根據設定屬性表裡面的

用户權限來決定開啟的等級。下載到人機之后，

如果用户的權限小于所設定的權限，將無法開啟

此密碼表而會顯示輸入密碼的視窗。能否開啟則

取決于輸入的密碼等級是否大于等于所設定的權
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系統功能按鈕屬性說明 

限，就算開啟了，也只是表示可以修改自己等級

及以下的密碼，如果是高于自己等級的密碼，不

但無法修改也無法觀看如下圖： 

 

系統功能按鈕屬性說明 

元件特性 

設定密碼表 

     

最高權限            權限 4時 

2-软件：在软件下拉式功能菜单選取【選項】\

【密碼表設定】此功能就會出現下方如圖所示各

權限密碼的設定，當設定完成后，隨着下載程序

到人機界面上就可以使用。

 

密碼輸入 

此按鈕提供人機端輸入密碼

的界面。輸入密碼的同時也

會根據輸入的密碼等級，而

開啟相對應的權限。輸入密

碼等級越高，權限便越高，

如右圖所示： 

調整對比亮度

此按鈕提供人機在對比亮度

上的調整。此按鈕點選后會

出現“LCD Modulate”　　

框，來讓用户調整人機的對

比以及亮度。其中 Set for 

default Contrast 會將人機

的當時的對比值設為中間值

(TFT LCD 機種無此設定)。 

設為最低權限 此按鈕元件將會將用户權限變為最低（LEVEL 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-98 Revision June, 2010 

0），可以讓用户將當前的人機用户權限設為最

低。因為所有的元件都可以設定用户權限，如此

就能保護控制系統參數不被他人竄改或是隨便操

縱，造成系統運轉錯誤（換畫面按鈕元件中也提

供此項功能）。 

系統功能按鈕屬性說明 

元件特性 

系統目錄 
按一次該按鈕人機就切換到系統目錄畫面，只要

按 下 Run 功能或重新開機即能回到运行畫面。 

輸出報表 
此按鈕元件有多方面的功能，看您的報表裝置屬

性如何設定。 

擷取畫面 

此按鈕提供人機所在頁面的擷取功能，按下此按

鈕，人機會輸出 BMP 圖形文件到預設路徑 U盘上，

因此若沒有連接上述裝置，或格式錯誤，則無法

順利輸出此擷取畫面。 

當順利輸出此擷取畫面會在此裝置上建立一個當

天的文件夹為 20090101（意指 2009 年 1月 1日），

建立的同時人機畫面會出現下方視窗 

 
表示正在寫入資料到 U盘上， 

而此文件夹裡就會儲存你所輸出的 BMP 圖形文

件，並按照數字從 00001 開始往后依序排列，請

注意此排列順序會根據用户建立的專案畫面順序

為儲存的依據，並不是依操作者所觸發此按鈕所

在頁面的順序所建立。 

舉例來說，專案畫面有三個頁面，此三個頁面個

別有擷取畫面元件，當操作者依序觸發此元件由

第三頁開始到第二頁到第一頁，此時由 U 盘上看

到輸出的圖形文件會依序由 00001(專案畫面

一)~00003(專案畫面三)。 

※使用 U 盘格式必為 FAT32，詳請請參考 1.4 注

意事項。 

移除 USB 

將 HMI 緩衝區的資料順利取出，以防止連接在 HMI

上的 U盘資料丢失。 

※使用 U 盘格式必為 FAT32，詳請請參考 1.4 注

意事項。 
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匯入/匯出配方

匯入/匯出配方包含 16 位元與 32 位元兩個資料。

使用此功能可將儲存在人機內部存储器配方區資

料匯出到外部存储器，或由外部存储设备匯入配

方表進入人機存储器。 

 

系統功能按鈕屬性說明 

元件特性 匯入/匯出配方

詳細配方 CSV 檔案格式內容請參閱 P2-86【配方

CSV 編輯】說明。 

※使用 U 盘格式必為 FAT32，詳請請參考 1.4 注

意事項。 

觸發 

觸發方式 

用户可選擇數值寫入前后觸發指定的控制器 Bit 地址為 ON。注

意：因觸發功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户

需自行將該地址清為 OFF。 

報表裝置 

只有在您系統按鍵元件特性選擇輸出報表時此欄位屬性方能設

定。 

 
點選此屬性將出現如上圖的对话框，您可以指定輸出裝置到 SD

卡或 U 盘或 Printer。其中 U 盘與 Printer 只有在您選擇部份的

AE/AS 系列機種下才可設定。 

SD 卡 將歷史數據、警報數據輸出至 SD 卡上。 

U盘 將歷史數據、警報數據輸出至 U盘上。 

Printer 

會先檢查人機是否已有規劃排版打印，若有規劃

人機會將已規劃的排版畫面輸出到打印机上;若

無規劃人機會將目前畫面作 Hard Copy 打印。 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定

權限才能使用。可預防元件被任意操作。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵

才能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

啟用確認視窗 當選定啟用確認視窗功能並執行此按鈕時會出現的提示信息。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 
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系統功能按鈕屬性說明 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.3 儀表 

 

圖 3-8-20 儀表 

儀表屬性說明 

設定最大/最小值、高低限值跟顏色、指針顏色以及刻度顏色跟數目等等。是用來顯示設

定地址的計量大小是否超出上限還是低于下限，並且以不同顏色來區分以利用户分辨。

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該元件

文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

外框顏色 設定儀表元件邊框顏色。 

元件背景顏色 設定儀表背景顏色。 

元件型式 

Standard Raised Sunken 

   

設定值 
目標值、輸入最小值與輸入最大值在按下確定按鈕后，程序會參照您

選擇的數值單位、數值格式、整數位數與小數位數作數值範圍的檢查。
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儀表屬性說明 

數值單位 

提供 Word、Double Word。 

數值格式 

提供以下的數值格式可供選擇 

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 

輸入最小值/輸入最大值 

顯示區間用的最小值與最大值。 

 

 

儀表屬性說明 

設定值 

目標值設定 

您可以決定是否要顯示目標值，設定目標值及

其顏色后儀表會從中心點的位置拉出一條目標

線指到您設定的目標值上如下圖所示: (這裡我

們目標值設為 60, 目標值顏色為藍色) 

 

啟動範圍輸入值 請參考下面低限區顏色與高限區顏色的說明。

目標值和高低 

限值為變量 

當設定目標值與高低限值為變量時，低限值地

址為讀取存储器地址+1；高限值地址為讀取存

储器地址+2；目標值地址為讀取存储器地址+3。

整數位數 決定輸入的整數位數與小數位數各有幾位。這

裡的小數位數並不是真的小數值，只是顯示樣

式。 
小數位數 
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儀表屬性說明 

低限區顏色 

高限區顏色 

在設定值屬性裡有勾選啟動範圍輸入值才會顯示。下圖為將低限值設

為 30、低限區顏色設為綠色，高限值設為 70、高限區顏色設為紅色執

行結果。 

 

指針顏色 設定儀表指針顏色。 

刻度顏色 設定儀表刻度顏色。 

刻度區間數目 
設定刻度區間數目，利用點選上下的按鈕來增加或是減少刻度區間數

目。範圍從 1個區間~10 個區間。 

尺規顏色 尺規顏色 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

 

 

 

3.8.4 柱状图 

 
圖 3-8-21 柱状图 

3.8.4.1 一般型 

一般型柱状图屬性說明 

人機讀取控制器對應的寄存器的數值。將數值以圖形進度表的方式，顯示在人機屏

幕上。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 
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一般型柱状图屬性說明 

外框顏色 設定一般型柱状图元件邊框顏色。 

元件前景顏色 

元件背景顏色 

設定一般型柱状图前景與背景顏色。下圖為前景顏色設為綠色，

背景顏色設為黃色的顯示結果： 

 

元件型式 

Standard Raised Sunken 

顯示格式 

Left 顯示的進度方向是由右至左遞增(遞減)。 

Right 顯示的進度方向是由左至右遞增(遞減)。 

Top 顯示的進度方向是由下至上遞增(遞減)。 

Bottom 顯示的進度方向是由上至下遞增(遞減)。 

設定值 

目標值、低限值、高限值、輸入最小值與輸入最大值在按下確定

按鈕后程序會參照您選擇的數值單位、數值格式作數值範圍的檢

查。 
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一般型柱状图屬性說明 

設定值 

數值單位 

提供 Word、Double Word。 

數值格式 

提供以下的數值格式可供選擇： 

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
輸入最小值/輸入最大值 

顯示區間用的最小值與最大值。 

目標值設定 

您可以決定是否要顯示目標值，設定目標值及

其顏色后一般型柱状图會從整個元件區塊裡參

考輸入最大值及輸入最小值找出適宜的位置繪

出參考線如下圖所示：(這裡我們目標值設為

50， 目標值顏色為紅色，輸入最大與最小值分

別為 100 與 0)。 

 

啟動範圍輸入值 請參考下面低限區顏色與高限區顏色的說明。

目標值和高低 

限值為變量 

當設定目標值與高低限值為變量時，低限值地

址為讀取存储器地址+1；高限值地址為讀取存

储器地址+2；目標值地址為讀取存储器地址+3。

低限區顏色 

高限區顏色 

在設定值屬性裡有勾選啟動範圍輸入值才會顯示。下圖為將低限

值設為 30、低限區顏色設為綠色，高限值設為 70、高限區顏色設

為紅色執行結果。(輸入最小值與輸入最大值分別為 0、100) 

   

值為 20 時       值為 50 時       值為 80 時 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.4.2 偏差型 

偏差型柱状图屬性說明 

人機讀取控制器對應的寄存器的數值與所設定的標準值相減，會得到一個偏差值，

並且將數值以圖形差量表的方式，顯示在人機屏幕上。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

外框顏色 設定偏差型柱状图元件邊框顏色。 

元件前景顏色 

元件背景顏色 

設定偏差型柱状图前景與背景顏色。下圖為前景顏色設為綠色，背

景顏色設為黃色的顯示結果： 

 

元件型式 

Standard Raised Sunken 

顯示格式 
Horizontal：以水平方式顯示與標準值的偏差量。 

Vertical：以垂直方式顯示與標準值的偏差量。 

設定值 

數值單位 

提供 Word、Double Word。 

數值格式 

提供以下的數值格式可供選擇： 

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 

目标值 用來計算偏差量的基準值。 

輸入最小值 

輸入最大值 

偏差柱状图兩端的最大最小值。 

顯示偏差 

勾選后，才能設定偏差上限值，並依指定的顏色來

顯示與標準值之間的偏差量，若不勾選則忽略偏差

上限值及顏色，而以元件前景顏色直接顯示偏差

量。 

標準值和偏差

值上限為變量

當設定標準值與偏差值上限為變量時，標準值地址

為讀取存储器地址+1；偏差值上限的地址為讀取存

储器地址+2。 
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偏差型柱状图屬性說明 

設定值 

標準值、輸入最小值／輸入最大值與偏差上限值在按下確定按鈕后

程序會參照您選擇的數值單位、數值格式作數值範圍的檢查。 

選取 word/unsigned decimal，標準值設 50，輸入最小值設 0，輸

入最大值設 100，偏差上限為 20 時，執行結果如下圖所示： 

   

 

值為 10 時      值為 30 時     值為 70 時      值為 90 時 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.5 管狀圖 

 

圖 3-8-22 管狀圖 

3.8.5.1 管狀圖(1)/管狀圖(2) 

管狀圖(1)/管狀圖(2)屬性說明 

人機讀取對應寄存器的數值，將數值轉換為容器的水位容量，顯示于人機的管狀圖

(1)/管狀圖(2)元件上。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

水位顏色 

筒內顏色 

設定管狀圖(1)/管狀圖(2)元件水位顏色與容器筒內未填滿水時

的顏色。 

                        
管狀圖(1) 水位為藍色、筒內為黑色 管狀圖(2) 水位為紅色、筒內

為白色 

元件型式 

Standard Rotation 180 
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管狀圖(1)/管狀圖(2)屬性說明 

設定值 

數值單位 

提供 Word、Double Word。 

數值格式 

提供以下的數值格式可供選擇：

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 

輸入最小值 

輸入最大值 

容器內能存放水位的最小單位與最大單位。

目標值設定 您可以決定是否要顯示目標值。 

啟動範圍輸入值 
請參考下面低限區顏色與高限區顏色的說

明。 

目標值和高低 

限值為變量 

當設定目標值與高低限值為變量時，低限值

地址為讀取存储器地址+1；高限值地址為讀

取存储器地址+2；目標值地址為讀取存储器

地址+3。 

目標值、低限值、高限值、輸入最小值與輸入最大值在按下確定

按鈕后程序會參照您選擇的數值單位、數值格式作數值範圍的檢

查。 

低限區顏色 

高限區顏色 

在設定值屬性裡有勾選啟動範圍輸入值才會顯示。下圖為低限值

設為 30、低限區顏色設為綠色，高限值設為 70、高限區顏色設為

紅色執行結果。 

     
值為 20 時      值為 50 時     值為 80 時 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.5.2 管狀圖(3) 

管狀圖(3)屬性說明 

連接水管元件用。如下圖所示 

 

管口口徑：設定口徑大小，可選擇的口徑大小為 1~5。口徑 1 代表水管的寬度至少

13 個 pixels，口徑 2代表水管的寬度 26 個 pixels。其它以此類推。

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

 

3.8.5.3 管狀圖(4) 

管狀圖(4)屬性說明 

連接水管元件用。如下圖所示 

 

管口口徑：設定口徑大小，可選擇的口徑大小為 1~5。口徑 1 代表水管的寬度至少

13 個 pixels，口徑 2代表水管的寬度 26 個 pixels。其它以此類推。

元件型式： 

Standard Rotation 90 Rotation 180 Rotation 270 

    

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

 

3.8.5.4 管狀圖(5) 

管狀圖(5)屬性說明 

連接水管元件用。如下圖所示 

 

管口口徑：設定口徑大小，可選擇的口徑大小為 1~5。口徑 1 代表水管的寬度至少

13 個 pixels，口徑 2代表水管的寬度 26 個 pixels。其它以此類推。
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管狀圖(5)屬性說明 

元件型式：    

Standard Rotation 90 Rotation 180 Rotation 270 

    

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

 

3.8.5.5 管狀圖(6)/管狀圖(7) 

管狀圖(6)/管狀圖(7)屬性說明 

水平與垂直水管可顯示水流動向。 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

此元件可選擇是否要輸入讀取存储器位置。如果有設定讀取位

置，則水管元件就會有水流流動的效果。例如；人機內部存储

器$0。當$0=1 時，配合流動游標顏色設定，此時管狀圖元件的

水流方向是由右至左；當$0=2 時，管狀圖元件的水流方向是由

左至右。當$0=1 或 2 以外的數字時，則管狀圖無呈現任何水流

狀態。同樣的若選管狀圖元件 7，例如；人機內部存储器$1，當

$1=1 時，水流方向是由下至上；當$1=2 時，水流方向是由上至

下，當$0=1 或 2 以外的數字時，則管狀圖無呈現任何水流狀態。

 

流動游標顏色 
如果有設定讀取位置，則水管元件就會有水流流動的效果。您

可以設定此流動游標的顏色。 

管口口徑 

設定口徑大小，可選擇的口徑大小為 1~5。口徑 1代表水管的寬

度至少 13 個 pixels，口徑 2代表水管的寬度 26 個 pixels。其

它以此類推。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 
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3.8.6 扇形圖 

 

圖 3-8-23 扇形圖 

扇形圖屬性說明 

扇形圖共有四種可選擇，可設定最大最小值、高低限的值跟顏色等等，用來顯示設定地

址的計量大小，隨着面積的增加減少快速判別數量。如果設定地址的值低于下限或是高

于上限，會變色以利用户分辨，並有警示的作用。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該元件

文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

外框顏色 

元件前景顏色 

元件背景顏色 

設定扇形圖外框、前景與背景顏色。下圖為扇形圖外框顏色設為藍色、

前景顏色設為綠色，背景顏色設為黃色的顯示結果： 

 

元件型式 

Standard Raised Sunken Transparent 

    

設定值 

數值單位 

提供 Word、Double Word。 

數值格式 

提供以下的數值格式可供選擇： 

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 

輸入最小值/輸入最大值 

顯示區間用的最小值與最大值。 

目標值、低限值、高限值、輸入最小值與輸入最大值在按下確定按鈕后

程序會參照您選擇的數值單位、數值格式作數值範圍的檢查。 
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扇形圖屬性說明 

設定值 

目標值設定 

您可以決定是否要顯示目標值，設定目標值及其顏

色后扇形圖會從中心點的位置拉出一條目標線指到

您設定的目標值上如下圖所示：(這裡我們目標值設

為 80, 目標值顏色為黃色) 

 

啟動範圍輸入值 請參考下面低限區顏色與高限區顏色的說明。 

目標值和高低 

限值為變量 

當設定目標值與高低限值為變量時，低限值地址為

讀取存储器地址+1；高限值地址為讀取存储器地址

+2；目標值地址為讀取存储器地址+3。 

低限區顏色 

高限區顏色 

在設定值屬性裡有勾選啟動範圍輸入值才會顯示。下圖為低限值設為

30、低限區顏色設為綠色，高限值設為 70、高限區顏色設為紅色執行結

果。(輸入最小值與輸入最大值分別為 0、100) 

     

值為 20 時         值為 50 時          值為 80 時 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

 

 

 

 

 

 



 第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明 

Revision June, 2010   3-113 

3.8.7 指示燈 

 

圖 3-8-24 指示燈 

3.8.7.1 狀態指示燈 

狀態指示燈屬性說明 

狀態指示燈的作用在于指示某一個地址的狀態，不管是 Bit、LSB 或是 Word，都會提

醒用户狀態的改變。如果此地址是一個很重要的指標或是代表很重要的信息或是警

示，則利用立即改變顯示狀態的方式或是借由不同狀態文字的設定，來立即告訴用

户狀態的變化，甚至隨著不同狀態的改變，讓用户知道更多的信息，使得用户能在

第一時間內完成相對應狀態的處理。 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

當您所設定的讀取存储器地址為控制器的接點時（ON 或 OFF），狀

態指示燈會依照您所規劃的狀態作變化。例如值為 1 時顯示

“Start“的状态、值為 0時顯示“Stop“的状态，您也可以為狀

態指示燈的每一個狀態加入圖形的顯示效果。 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

是否閃爍 以閃爍的顯示方式提醒用户。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

數值單位 

Bit 狀態指示燈元件可以有 2個狀態。 

Word 狀態指示燈元件可以有 256 個狀態。 

LSB 狀態指示燈元件可以有 16 個狀態。 

數值格式 
狀態指示燈提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、Hex

等四種數值格式來顯示讀取到的存储器內容。 

新增刪除狀態數 

設定狀態指示燈的狀態總數。如果數值單位為 Word，則可以設定

1-256 個狀態；LSB 就可以設定 16 個狀態；Bit 只能設定 2 個狀

態。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 
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狀態指示燈屬性說明 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.7.2 數值範圍指示燈 

數值範圍指示燈屬性說明 

數值範圍指示燈的作用，在于指示某一個地址的狀態。人機讀取對應的寄存器的數

值，以此數值對應此元件與所設定的範圍值，最后將對應的狀態顯示于人機屏幕上。

讀取存储器地址 
可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

您也可以為指示燈的每一個狀態加入圖形的顯示效果。 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

是否閃爍 以閃爍的顯示方式提醒用户。(參閱一般按鈕說明) 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 
(參閱一般按鈕說明) 

新增刪除狀態數 設定數值範圍指示燈的狀態總數。最多可設定 256 個狀態。 

設定值 

數值單位 

提供 Word、Double Word。 

數值格式 

提供以下的數值格式可供選擇：

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 

範圍 常量

以建立后的預設的 5個 State 來設定範圍值。n個

State 會有 n-1 個範圍值可以輸入。將狀態 0、1、

2、3、4的元件前景顏色分別設為紅、綠、藍、黃、

紫。 

範圍 0 範圍 1 範圍 2 範圍 3 

100 50 33 1 
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數值範圍指示燈屬性說明 

設定值 範圍 

常量

當讀取的存储器地址數值為大于等于 100 時數值

範圍指示燈會呈現紅色，當讀取的存储器地址數值

為大于等于 50，數值範圍指示燈會呈現綠色，其

它以此類推。 

變量

當範圍被設定為變量時，數值範圍指示燈元件會以

讀取存储器的地址后 n-1 個地址當作範圍下限

值，其中 n 為數值範圍指示燈的狀態總數。例如:

若讀取存储器地址為$0，元件的狀態總數為 5，範

圍 0的下限值即為$1、範圍 1的下限值即為$2，其

它以此類推。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.7.3 簡易指示燈 

簡易指示燈屬性說明 

提供基本的兩個狀態(on/off)，給用户方便作底圖的 XOR 顏色交錯變化。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

XOR 顏色 指定與底圖 XOR 的顏色。 

是否重繪 

開啟重繪功能【Yes】可使此元件重疊放置在動態元件上，也能順

利讀取動態元件變化的資料，倘若關閉重繪功能【No】則無法順

利顯示動態元件變化的資料。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.8 資料顯示 

 

圖 3-8-25 資料顯示 

3.8.8.1 數值顯示 

數值顯示屬性說明 

此元件會讀取所設定地址的值，依照用户所設定的格式，即時顯示出來。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

文字大小 

文字顏色 

設定顯示文數字的大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機系統

裡的預設字体，人機系統提供了 8~64 的系統字体大小可供選擇。

外框顏色 

元件背景顏色

當元件型式為 Raised、Sunken 外框顏色才有作用。下圖為元件背

景顏色設為綠色，外框顏色設為紅色的 Sunken 數值顯示元件。 

 

(當元件型式為 Transparent，外框顏色與元件背景顏色是無作用)

元件型式 

Standard Raised Sunken Transparent 

  

前位數值補零

下兩張圖為補零與不補零的變化。(請注意整數位數設為 4位) 

   

設定值 
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數值顯示屬性說明 

設定值 

數值單位 提供 16bits Word、與 32bits Double Word。

數值格式 

選擇不同的數值單位會有不同的數值格式可供

選擇如下： 

Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal
5. Hex 
6. Binary 
 

Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal
5. Hex 
6. Binary 
7. Floating 

整數位數 

小數位數 

決定輸入的整數位數與小數位數各有幾位。這裡

的小數位數並不是真的小數值，只是顯示格式，

只有在您數值格式選擇 Floating 時小數位數的

設定才是真正的小數。 

增益(a) 

偏移(b) 

運算后四捨五入

套用 y=(a)x+(b)公式決定顯示的變化。例如增

益(a)我們設 2、偏移(b)設 3，當讀取存储器地

址值為 3時，顯示的數值將變為 9 = (2)x3+(3)。

若設定的增益或偏移數值為小數時，請將數值格

式設定為 Floating。 

顯示快速更新

針對元件顯示數值作即時的更新。請注意，此功能是針對設定元件

作較頻繁的通訊動作，以達到快速更新數值的效果，所以一個畫面

中最多只能有四個元件能作即時更新的動作。若有過多元件開啟此

功能，會拖慢人機正常執行速率，所以如非特殊需要，建議不要開

啟此功能。您可以從菜单裡的【畫面】>>【畫面屬性】設定快速更

新頻率，分為高、中、低三個等級。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.8.2 文數值顯示 

文數值顯示屬性說明 

此元件會讀取所設定地址的值，轉換成字元的型式顯示出來，因此所讀取的值必須

是 ASCII 的顯示格式，否則用户將無法看到所顯示的字元。（字串長度最長 28 個字）

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字大小 設定顯示文數字的大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機系統
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文數值顯示屬性說明 

文字顏色 裡的預設字体，人機系統提供了 8~64 的系統字体大小可供選擇。

元件型式 (參閱數值顯示說明) 

外框顏色 

元件背景顏色 
(參閱數值顯示說明) 

字串長度 

可顯示的字串長度範圍為 1~28 個字。 

我們將文數值顯示元件的讀取地址設為內部存储器$0，字串長度設

為 6，並建立三個數值輸入元件，數值格式設定為 Hex，並輸入數

值為 

$0 = 4241(Hex) 
$1 = 4443(Hex) 
$2 = 4645(Hex) 

 

會得到如上圖的執行結果，請注意文數值顯示元件是讀取位元組資

料(Byte)，而一個數值輸入元件預設數值格式為 Word，是由兩個

位元組(Byte)所組成，所以一個 Word 可代表兩個文數字。但是文

數值顯示元件讀取到的數值需將高低位元組對換才會是實際顯示

的文數字，所以$0 為 4241(Hex)，經過高低位元組對換后，會顯示

為 AB，以此類推。 

ASCII Code / Hex 對應表 

ASCII Hex 

A 41 

B 42 

C 43 

D 44 

E 45 

F 46 

顯示快速更新 

針對元件顯示數值作即時的更新。請注意，此功能是針對設定元件

作較頻繁的通訊動作，以達到快速更新數值的效果，所以一個畫面

最多只能有四個元件能作即時更新的動作。若有過多元件開啟此功

能，會拖慢人機正常執行速率，所以如非特殊需要，建議不要開啟

此功能。您可以從菜单裡的【畫面】>>【畫面屬性】設定快速更新

頻率，分為高、中、低三個等級。 

X 元件左上角 X座標 
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文數值顯示屬性說明 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.8.3 日期顯示 

日期顯示屬性說明 

此元件會顯示人機端內部所設定的日期。可選擇顯示的格式。 

文字大小 

文字顏色 

設定顯示文數字的大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機系

統裡的預設字体，人機系統提供 8~64 的系統字体大小可供選擇。

外框顏色 

元件背景顏色 
(參閱數值顯示說明) 

元件型式 (參閱數值顯示說明) 

日期顯示格式 提供有 MM/DD/YY、DD/MM/YY、DD.MM.YY 三種顯示格式。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.8.4 時間顯示 

時間顯示屬性說明 

此元件會顯示人機端內部所設定的時間。可選擇時間顯示的格式。 

文字大小 

文字顏色 

設定顯示文數字的大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機系

統裡的預設字体，人機系統提供 8~64 的系統字体大小可供選擇。

外框顏色 

元件背景顏色 
(參閱數值顯示說明) 

元件型式 (參閱數值顯示說明) 

時間顯示格式 提供有 HH:MM:SS、HH:MM 兩種顯示格式。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.8.5 星期顯示 

星期顯示屬性說明 

可顯示星期中的每一天，總共有七個狀態，用户可依照需要自訂每天所顯示的文字、

字体及顏色，這些屬性您可以在星期顯示元件的屬性欄位中改變。 

文字大小 

文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

外框顏色 

元件背景顏色 
(參閱數值顯示說明) 

元件型式 (參閱數值顯示說明) 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.8.6 一般型信息顯示 

一般行信息顯示屬性說明 

設定狀態的總數以及各種狀態的文字，如此依照所設定的讀取地址的值，來改變顯

示其對應的狀態文字。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

外框顏色 

元件背景顏色 
(參閱數值顯示說明) 

元件型式 (參閱數值顯示說明) 

數值單位 

Bit 複狀態元件可以有 2個狀態。 

Word 複狀態元件可以有 256 個狀態。 

LSB 複狀態元件可以有 16 個狀態。 

數值格式 
一般型信息顯示提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、

Hex 等四種數值格式來解釋讀取到的存储器內容。 

新增刪除狀態數 

設定一般型信息顯示之狀態總數。如果數值單位為 Word，則可以

顯示 1-256 個狀態文字；LSB 就可以顯示 16 個狀態文字；Bit 只

能顯示 2個狀態文字。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.8.7 走馬燈信息顯示 

走馬燈信息顯示屬性說明 

文字顯示會有以走馬燈的方式循環移動，此外還可以設定每次移動點數、顯示方向

以及間隔時間，來決定走馬燈的顯示方式。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

外框顏色 

元件背景顏色 
(參閱數值顯示說明) 

元件型式 (參閱數值顯示說明) 

數值單位 

Bit 複狀態元件可以有 2個狀態。 

Word 複狀態元件可以有 256 個狀態。 

LSB 複狀態元件可以有 16 個狀態。 

數值格式 
走馬燈信息顯示提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、

Hex 等四種數值格式來解釋讀取到的存储器內容。 

新增刪除狀態數 

設定一般型信息顯示之狀態總數。如果數值單位為 Word，則可以

顯示 1-256 個狀態文字；LSB 就可以顯示 16 個狀態文字；Bit 只

能顯示 2個狀態文字。 

顯示方向 

Left 顯示的步進方向是由右至左。 

Right 顯示的步進方向是由左至右。 

Top 顯示的步進方向是由下至上。 

Bottom 顯示的步進方向是由上至下。 

每次移動點數 文字步進的量，單位為 Pixel，範圍從 1~50 Pixels。 

間隔時間(毫秒) 
文字步進與下次文字步進時的間隔時間，單位為 ms，範圍從

50~3000 ms。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.9 图形顯示 

 

圖 3-8-26 图形顯示 

3.8.9.1 狀態圖顯示 

狀態圖顯示屬性說明 

在人機使用時，您可以借由狀態圖顯示元件來設定多個狀態圖形並由所設定的寄存

器讀取地址所讀取到的數值轉換為所要切換的狀態，將個別的狀態圖形顯示到人機

屏幕上。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明)。

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱數值顯示說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱數值顯示說明) 

元件前景顏色 (參閱數值顯示說明) 

數值單位 

Bit 複狀態元件可以有 2個狀態。 

Word 複狀態元件可以有 256 個狀態。 

LSB 複狀態元件可以有 16 個狀態。 

數值格式 
狀態圖元件提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、Hex

等四種數值格式來解釋讀取到的存储器內容。 

新增刪除狀態數 

設定一般型信息顯示的狀態總數。如果數值單位為 Word，則可以

顯示 1-256 個狀態文字；LSB 就可以顯示 16 個狀態文字；Bit 只

能顯示 2個狀態文字。 

自動變換圖形 

No 

由設定的寄存器地址數值來決定顯示切換到哪一個狀

態圖。例如:$0 為 0 時切換至 State 0，$0 為 5 時切換

至 State 5。 

Yes 

當設定的寄存器地址數值為非零的值時狀態圖顯示

元件會自動變換圖形。例如：$0 存储器位置的內容

值為 1 以上，元件就會根據您所設定的圖形變換

時間，自動變換圖形。此$0 存储器位置的內容

值為 0，則此狀態圖復原最初狀態並且不動作 
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狀態圖顯示屬性說明 

自動變換圖形 Variation

以讀取存储器地址為作狀態圖形的狀態切換寄存器，

而讀取存储器地址+1 用來設定是否要自動變換圖形；

舉例來說，當$0 為狀態圖顯示元件的寄存器地址，$1

則為切換自動變換圖形寄存器，當$1=0，需利用$0 切

換狀態，此時元件的動作與上圖【自動變換圖形（No）】

是一樣的。當$1=1 以上，此時元件的動作與上圖【自

動變換圖形（Yes）】是一樣的。 

透明色 

選擇 Yes 狀態圖顯示元件會以透明狀呈現，通常是配合圖形透明

色來同步使用，請參閱下列圖形，元件前景顏色為紅色，畫面背

影顏色為白色： 

   

未決定任何透明色 指定元件透明色 指定圖形透明色 

請注意此屬性在設定為 Yes 后，元件前景顏色的屬性是無作用的。

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

狀態圖顯示功能實例說明 

指定存储器讀地址=D100，各狀態與存储器內容值 

 

D100=0 D100=1 D100=2 D100=3 D100=4 

 

3.8.9.2 動畫 

動畫屬性說明 

可以借由動畫元件來設定多個狀態圖形並由設定的寄存器讀取地址所讀取到的數值

轉換為元件所要切換的狀態，同時可控制元件移動的位置，將個別的狀態圖形以及

移動位置顯示在人機屏幕上。 

讀取存储器地址 
可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

讀取存储器地址 以讀取存储器地址的值當作動畫的狀態圖形
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動畫屬性說明 

的切換。 

讀取存储器地址 

讀取存储器地址+1
以讀取存储器地址+1 的值作為動畫元件水平

(Horizontal)軸的位置。 

讀取存储器地址+2
以讀取存储器地址+2 的值作為動畫元件垂直

(vertical)軸的位置。 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

是否清除圖形 移動過程中以及切換狀態圖片時是否要清除上一個狀態的圖形。

數值單位 
Word 動畫元件可以有 256 個狀態。 

LSB 動畫元件可以有 16 個狀態。 

數值格式 
動畫元件提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、Hex

等四種數值格式來解釋讀取到的存储器內容。 

新增刪除狀態數 

設定動畫元件的狀態總數。如果數值單位為 Word，則可以顯示

1-256 個狀態圖形；LSB 就可以顯示 16 個狀態圖形；Bit 只能顯

示 2個狀態圖形。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

動畫元件功能實例說明 

指定存储器讀地址=D100，各狀態與存储器內容值如下： 

 

 

3.8.9.3 動態線條 

動態線條屬性說明 

控制所繪製的線條能依據寄存器值作線條的延展與線條顏色的變化。 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

讀取存储器地址 

當位置可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

的值方能作用，其意義為元件左上角水平

(Left)位置也就是屏幕第一點的 X座標（X1）。
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讀取存储器地址+1

當位置可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+1 的值方能作用，其意義為元件左上角垂直

(Top)位置也就是屏幕第一點的 Y 座標（Y1）。

動態線條屬性說明 

讀取存储器地址 

讀取存储器地址+2

當位置可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+2 的值方能作用，其意義為元件右下角水平

(Right)位置也就是屏幕第二點的 X 座標

（X2）。 

讀取存储器地址+3

當位置可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+3 的值方能作用，其意義為元件右下角垂直

(Bottom)位置也就是屏幕第二點的 Y 座標

（Y2）。 

讀取存储器地址+4

當顏色可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+4 的值方能作用，其意義為線條顏色，數值

範圍依照機型不同而不同，16 色灰階機種為

0~15，256 色機種為 0~255，65536 色機種為

0~65535。 

讀取存储器地址+5

當是否閃爍屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+5 的值方能作用，其內容值大于 1 時，則動

態線條元件呈現閃爍狀態，其內容值 0 時，

則不閃爍。 

線條顏色 可設定動態線條的顯示顏色。 

是否閃爍 以閃爍的顯示方式提醒用户。 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的線寬。 

數值格式 
動態線條元件提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、

Hex 等四種數值格式來解釋讀取到的存储器內容。 

線條型式 

提供下圖的線條型式可供選擇 

 

位置可變 (參閱動態線條讀取存储器地址欄位說明) 

顏色可變 (參閱動態線條讀取存储器地址欄位說明) 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.9.4 動態矩形 

動態矩形屬性說明 

控制所繪製的矩形能依據寄存器值作矩形的延展與矩形前景顏色的變化。 

讀取存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

 

動態矩形屬性說明 

讀取存储器地址 

讀取存储器地址 

當位置可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

屬性的值方能作用，其意義為元件左上角水

平(Left)位置也就是屏幕第一點的 X 座標

（X1）。 

讀取存储器地址+1

當位置可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+1 屬性的值方能作用，其意義為元件左上角

垂直(Top)位置也就是屏幕第一點的 Y 座標

（Y1）。 

讀取存储器地址+2

當大小可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+2 屬性的值方能作用，其意義為元件右下角

水平(Right)位置以第一點為基準向水平位

置延伸，也就是寬。 

讀取存储器地址+3

當大小可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+3 屬性的值方能作用，其意義為元件右下角

垂直(Bottom)位置以第一點為基準向垂直位

置延伸，也就是高。 

讀取存储器地址+4

當顏色可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+4 屬性的值方能作用，其意義為矩形前景顏

色值。數值範圍依照機型不同而不同，16 色

灰階機種為 0~15，256 色機種為 0~255，65536

色機種為 0~65535。 

讀取存储器地址+5

當是否閃爍屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+5 屬性的值方能作用，其內容值大于 1 時，

則動態線條元件呈現閃爍狀態，其內容值 0

時，則不閃爍。 

請注意當您選擇位置可變的屬性為 No 時，大小可變的存储器參考

存储器地址將自動往上補位(讀取存储器地址將變成為元件右下

角水平(Right)位置，讀取存储器地址+1 將變成為元件右下角垂

直(Bottom)位置，讀取存储器地址+2 將變成為矩形前景顏色值)。

是否閃爍 以閃爍的顯示方式提醒用户。 

元件前景顏色 可設定動態矩形的顯示顏色。 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的動態矩形邊線寬。 

數值格式 
動態矩形元件提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、

Hex 等四種數值格式來解釋讀取到的存储器內容。 

透明色 僅以矩形邊線顯示，中間將鏤空，元件前景顏色功能失效。 
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動態矩形屬性說明 

圓角半徑 

提供 0~30 pixels 圓角半徑可供選擇。 

 

位置可變 (參閱動態矩形讀取存储器地址欄位說明) 

大小可變 (參閱動態矩形讀取存储器地址欄位說明) 

顏色可變 (參閱動態矩形讀取存储器地址欄位說明) 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.9.5 動態橢圓形 

動態橢圓形屬性說明 

控制所繪製的橢圓形能依據寄存器值作橢圓的延展與橢圓前景顏色的變化。 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

讀取存储器地址 

當中心點可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地

址屬性的值方能作用，其意義為元件中心點

水平位置也就是屏幕第一點的 X座標（X1）。

讀取存储器地址+1

當中心點可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地

址+1 屬性的值方能作用，其意義為元件中心

點垂直位置也就是屏幕第一點的 Y座標（Y1）。

讀取存储器地址+2

當半徑可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+2 屬性的值方能作用，其意義為元件水平半

徑。以第一點為基準向水平位置延伸，也就

是寬。 

讀取存储器地址+3

當半徑可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+3 屬性的值方能作用，其意義為元件垂直半

徑。以第一點為基準向垂直位置延伸，也就

是高。 

讀取存储器地址+4

當顏色可變屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+4 屬性的值方能作用，其意義為橢圓形前景

顏色值，數值範圍依照機型不同而不同，16

色灰階機種為 0~15，256 色機種為 0~255，

65536 色機種為 0~65535。 

讀取存储器地址+5

當是否閃爍屬性為 Yes 時此讀取存储器地址

+5 屬性的值方能作用，其內容值大于 1 時，

則動態線條元件呈現閃爍狀態，其內容值 0

時，則不閃爍。 
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動態橢圓形屬性說明 

請注意當您選擇中心點可變的屬性為 No 時，半徑可變的存储器參

考存储器地址將往上補位(讀取存储器地址將變成為元件水平半

徑，讀取存储器地址+1 將變成元件垂直半徑，讀取存储器地址+2

將變成為橢圓形前景顏色值)。 

線條顏色 可設定動態橢圓形的邊線顏色。 

是否閃爍 以閃爍的顯示方式提醒用户。 

元件前景顏色 可設定動態橢圓形的顯示顏色。 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的動態橢圓形邊線寬。 

數值格式 
動態橢圓形元件提供 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、

Hex 等四種數值格式來解釋讀取到的存储器內容。 

透明色 僅以橢圓邊線顯示，中間將鏤空，元件前景顏色功能失效。 

中心點可變 (參閱動態橢圓形讀取存储器地址欄位說明) 

半徑可變 (參閱動態橢圓形讀取存储器地址欄位說明) 

顏色可變 (參閱動態橢圓形讀取存储器地址欄位說明) 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.9.6 即時圖顯示 

即時圖顯示屬性說明 

1. 提供一個 Dll函数库，讓用户能夠透過外部程序的函数呼叫，以串行通訊界面，

將自訂的圖形即時地傳到 HMI. 

2. 一個畫面上只能有一個即時圖形元件。 

元件前景顏色 可設定即時圖背景的顯示顏色。 

傳輸方式 通訊协议，RS-232/RS-485。 

通訊端口 人機上的通訊串口，使用上不能夠與 PLC 通訊的串口共用。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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即時圖顯示屬性說明 

範例說明 

1. 載入 ImgTrans.dll（文件置于安裝目錄\Utility 下） 

 

2. 資料結構定義： 

typedef struct _COMM_INFO 

{ 

 char  szCOM[8]; 

 } COMM_INFO; 

，szCOM 為一字串，傳入值為 COM1, COM2, COM3, …。 

 

3. 函数列表： 

(1) int hmOpen(const COMM_INFO* pCommInfo); 
(2) int hmSendImageFromFile(LPCTSTR szFileName); 

範例說明 

(3) HANDLE hmAsyncSendImageFromFile(LPCTSTR 
szFileName); 

(4) int hmSendImage(HBITMAP hbmp); 
(5) HANDLE hmAsyncSendImage(HBITMAP hbmp); 
(6) int hmAbortAction(); 
(7) int hmClose(); 
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即時圖顯示屬性說明 

4. 函数說明： 

(1) 函数：int hmOpen(const COMM_INFO* pCommInfo); 

傳入值：COMM_INFO 結構 

 回傳值：1: 成功，0:失敗 

說明：開啟人機的通訊，傳入 COM Port 的字串，如 COM1, 

COM2 等 

(2) 函数：int SendImageFromFile(LPCTSTR szFileName);

傳入值：圖形文件文件名 

 回傳值：1: 成功，0:失敗 

說明：將傳入的圖形格式轉換成人機上元件的寬高和

Bits 值后，開始傳輸圖形資料給人機，此函数為

同步函数，待資料傳輸完成后，此函数才會返回。

(3) 函数：HANDLE hmAsyncSendImageFromFile(LPCTSTR 

 szFileName); 

傳入值：圖形文件文件名 

 回傳值： 0:失敗, 非 0 值為該 Thread Handle 

說明：將傳入的圖形格式轉換成人機上元件的寬高和

Bits 值后，開始傳輸圖形資料給人機，此函数為

非同步函数，用户可以取得目前傳輸圖形資料的

Thread Handle 來執行相關的運算。 

(4) 函数：int hmSendImage(HBITMAP hbmp); 

傳入值：Window 中的 HBITMAP Handle 

 回傳值：1: 成功，0:失敗 

說明：將傳入的圖形格式轉換成人機上元件的寬高和

Bits 值后，開始傳輸圖形資料給人機，此函数為

同步函数，待資料傳輸完成后，此函数才會返回。

(5) 函数：HANDLE hmAsyncSendImage(HBITMAP hbmp); 

傳入值：Window 中的 HBITMAP Handle 

 回傳值： 0:失敗, 非 0 值為該 Thread Handle 
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即時圖顯示屬性說明 

範例說明 

說明：將傳入的圖形格式轉換成人機上元件的寬高和

Bits 值后，開始傳輸圖形資料給人機，此函数為

非同步函数，用户可以取得目前傳輸圖形資料的

Thread Handle 來執行相關的運算。 

(6) 函数：int hmAbortAction(); 

傳入值：無 

 回傳值： 0:失敗, 1:成功 

說明：中止非同步函数的圖形傳輸。 

(7) 函数：int hmClose();  

傳入值：無 

 回傳值：1: 成功，0:失敗 

說明：關閉人機的通訊(Dll 結束時，此函数會自動被叫

起) 
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3.8.10 輸入 

 

圖 3-8-27 輸入 

3.8.10.1 數值輸入 

數值輸入屬性說明 

觸摸此數值輸入元件，人機馬上顯示系統內建的 TEN-KEY在屏幕上供用户輸入數值。

當按下 ENTER 時人機就送出數值給相對應的寄存器，且輸入的最大值與最小值可由

用户自行決定，同時還可以設定輸入前或是輸入后觸發地址來觸發指定的某一 Bit

地址。 

寫入存储器地址 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

若只有設定寫入存储器地址而沒有設定讀取存储器地址，人機會自

動讀取寫入存储器地址的數值。 

文字大小 

文字顏色 

設定數值輸入的文字大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機系

統裡的預設字体，人機系統提供了 8~64 的系統字体大小可供選擇。

外框顏色 

元件背景顏色 

當元件型式為 Raised、Sunken 外框顏色才有作用。下圖為元件背

景顏色設為藍色，外框顏色設為紅色的 Raised 數值輸入元件。 

 
(型式為 Transparent，外框顏色與元件背景顏色是無作用) 

元件型式 

Standard Raised Sunken Transparent 

 

前位數值補零 

下兩張圖為補零與不補零的變化。(請注意整數位數設為 4位) 

    

觸發 

觸發方式 

用户可選擇數值寫入前后觸發指定的 Bit 地址為 ON。注意:因觸發

功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户需自行將該

地址清為 OFF。 
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數值輸入屬性說明 

設定值 

 

數值單位 提供 16bits Word 與 32bits Double Word。 

數值格式

選擇不同的數值單位會有不同的數值格式可供選擇如

下： 

Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
6. Binary 

Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
6. Binary 
7. Floating 

編輯系統

鍵盤 

當輸入方式設定為觸控彈跳時，可自訂系統鍵盤的格

式。包括標題、字体、字体大小、字体顏色、鍵盤顏色

等。系統鍵盤無法指定顯示的位置，一律置于屏幕中央。
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數值輸入屬性說明 

設定值 

編輯系統

鍵盤 

可調整系統鍵盤的大小 

設定標題栏高度 

設定字体大小 

設定字体 

設定字体顏色 

設定背景顏色 

預設大小 

最小值 

最大值 

用户可設定輸入值之最小與最大值，限制輸入數值之範

圍。 

整數位數

小數位數

決定輸入的整數位數與小數位數各有幾位。這裡的小數

位數並不是真的小數值，只是顯示樣式，只有在您數值

格式選擇 Floating 時小數位數的設定才是真正的小

數。 

若勾選最大值與最小值為變量，最小值由讀取存储器地址+1、最大

值由讀取存储器地址+2 來決定。 

增益(a) 

偏移(b) 

運算后 

四捨五入

套用 y=(a)x+(b)公式決定顯示的變化。例如增益(a)我

們設 2、偏移(b)設 3，當讀取存储器地址值為 3時，顯

示的數值將變為 9 = (2)x3+(3)。 

若設定的增益或偏移數值為小數時，請將數值格式設定

為 Floating。 

您輸入的最小值與最大值在按下確定按鈕后程序會參照您選擇的

數值單位、數值格式、整數位數與小數位數作數值範圍的檢查。

啟動輸入方式 
分為觸控彈跳、主動非彈跳、觸控非彈跳。預設值為觸控彈跳啟動

輸入。主動非彈跳、觸控非彈跳功能將在鍵盤元件裡詳述。 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定權

限才能使用。 

顯示為 * 號 

選擇 Yes，當您在輸入數值時，會呈現如下圖所示： 
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數值輸入屬性說明 

顯示快速更新 

針對元件顯示數值作即時的更新。請注意，此功能是針對設定元件

作較頻繁的通訊動作，以達到快速更新數值的效果，所以一個畫面

最多只能有四個元件能作即時更新的動作。若有過多元件開啟此功

能，會拖慢人機正常執行速率，所以如非特殊需要，建議不要開啟

此功能。您可以從菜单裡的【畫面】>>【畫面屬性】設定快速更新

頻率，分為高、中、低三個等級。 

輸入后設為最低

權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防

Operator 的誤觸。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵才

能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

超過範圍信息 

提示 

啟用此功能時，當輸入超過所設定的範圍值時 HMI 會出現提示信息

視窗。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.10.2 文數值輸入 

文數字輸入屬性說明 

設定寫入的地址與讀取的地址。由于文數字輸入元件可以顯示字元，所以只支持

ASCII 的輸入與顯示。輸入跟顯示的地址可以是不相同的。（字串長度限制最長 28

個字） 

寫入存储器地址 

讀取存储器地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般按鈕說明) 

若只有設定寫入存储器地址而沒有設定讀取存储器地址，人機會自

動讀取寫入存储器地址的數值。 

文字大小 

文字顏色 

設定文數字輸入的文字大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機

系統裡的預設字体，人機系統提供了 8~64 的系統字体大小可供選

擇。 

外框顏色 

元件背景顏色 

當元件型式為 Raised、Sunken 外框顏色才有作用。下圖為元件背

景顏色設為藍色，外框顏色設為灰色的 Raised 文數字輸入元件。

 

(型式為 Transparent，外框顏色與元件背景顏色是無作用) 
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文數字輸入屬性說明 

元件型式 

Standard Raised Sunken Transparent 

 

字串長度 可顯示的字串長度範圍為 1~28 個字。預設值為 4個字。 

觸發 

觸發方式 

用户可選擇文數字寫入前后觸發指定的控制器 Bit 地址為 ON。注

意:因觸發功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户需

自行將該地址清為 OFF。 

編輯系統鍵盤 

當輸入方式設定為觸控彈跳時，可自訂系統鍵盤的格式。包括標

題、字体、字体大小、字体顏色、鍵盤顏色等。 

 

 可選擇系統鍵盤的大小 

設定標題列高度 

 設定字体大小 

設定字体 

 設定字体顏色 

 設定背景顏色 

 預設大小 
 

啟動輸入方式 
分為觸控彈跳、主動非彈跳、觸控非彈跳。預設值為觸控彈跳啟動

輸入。主動非彈跳、觸控非彈跳功能將在鍵盤元件裡詳述。 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定權

限才能使用。 
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文數字輸入屬性說明 

顯示為 * 號 

選擇 Yes，當您在輸入文數字時，會呈現如下圖所示： 

 

顯示快速更新 

針對元件顯示數值作即時的更新。請注意，此功能是針對設定元件

作較頻繁的通訊動作，以達到快速更新數值的效果，所以一個畫面

最多只能有四個元件能作即時更新的動作。若有過多元件開啟此功

能，會拖慢人機正常執行速率，所以如非特殊需要，建議不要開啟

此功能。您可以從菜单裡的【畫面】>>【畫面屬性】設定快速更新

頻率，分為高、中、低三個等級。 

輸入后設為最低

權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防

Operator 的誤觸。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵才

能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.10.3 Barcode 輸入 

Barcode 輸入屬性說明 

設定寫入的地址與讀取的地址。由于文數字輸入元件可以顯示字元，所以只支持

ASCII 的輸入與顯示。輸入跟顯示的地址可以是不相同的。（字串長度限制最長 127

個字） 

寫入存储器地址 可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。（參閱一般按鈕說明） 
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Barcode 輸入屬性說明 

讀取存储器地址 若只有設定寫入存储器地址而沒有設定讀取存储器地址，人機會自

動讀取寫入存储器地址的數值。 

 

Barcode 輸入屬性說明 

文字大小 

文字顏色 

設定文數字輸入的文字大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機

系統裡的預設字体，人機系統提供了 8~64 的系統字体大小可供選

擇。 

外框顏色 

元件背景顏色

當元件型式為 Raised、Sunken 外框顏色才有作用。下圖為元件背

景顏色設為藍色，外框顏色設為灰色的 Raised 文數字輸入元件。

 

（型式為 Transparent，外框顏色與元件背景顏色是無作用） 

元件型式 

Standard Raised Sunken Transparent 

 

字串長度 可顯示的字串長度範圍為 1~127 個字。預設值為 4個字。 

觸發 

觸發方式 

用户可選擇文數字寫入前后觸發指定的控制器 Bit 地址為 ON。注

意:因觸發功能僅將該控制器地址設為 ON，如需再觸發時則用户需

自行將該地址清為 OFF。 

編輯系統鍵盤

當輸入方式設定為觸控彈跳時，可自訂系統鍵盤的格式。包括標

題、字体、字体大小、字体顏色、鍵盤顏色等。 

 可選擇系統鍵盤的大小 

設定標題栏高度 

 設定字体大小 

設定字体 

 設定字体顏色 

 設定背景顏色 
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Barcode 輸入屬性說明 

 預設大小 
 

啟動輸入方式
分為觸控彈跳、主動非彈跳、觸控非彈跳。預設值為觸控彈跳啟動

輸入。主動非彈跳、觸控非彈跳功能將在鍵盤元件裡詳述。 

 

Barcode 輸入屬性說明 

用户權限 
利用此功能可設定該元件按壓動作的權限，只有高于或等于設定權

限才能使用。 

顯示為 * 號 

選擇 Yes，當您在輸入文數字時，會呈現如下圖所示： 

 

顯示快速更新

針對元件顯示數值作即時的更新。請注意，此功能是針對設定元件

作較頻繁的通訊動作，以達到快速更新數值的效果，所以一個畫面

最多只能有四個元件能作即時更新的動作。若有過多元件開啟此功

能，會拖慢人機正常執行速率，所以如非特殊需要，建議不要開啟

此功能。您可以從菜单裡的【畫面】>>【畫面屬性】設定快速更新

頻率，分為高、中、低三個等級。 

輸入后設為最低

權限 

強制在執行按壓動作之后將目前的用户權限設為最低，可預防

Operator 的誤觸。 

生效位元 

生效準位 

當設定的生效位元為 ON 或是 OFF 時（由生效準位決定），此按鍵才

能操作。 

執行前宏 執行按鈕動作之前，會先執行此宏。 

執行后宏 執行按鈕動作之后，再執行此宏。 

不可見位元 當此位元被設為 On 時，按鈕元件將被隱藏。 

彈跳啟動位元 此位元被設為 On 時，可使用手動輸入。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.11 曲線圖 

 

圖 3-8-28 曲線圖 

3.8.11.1 一般曲線圖 

一般曲線圖屬性說明 

一般曲線圖可在屬性的曲線欄位數上設定總共要需要幾條曲線，並在設定值的屬性

欄位裡的將讀取位置設定存储器地址與讀取的存储器格式，之后在曲線選項中設定

線條寬度與線條顏色。一個一般曲線圖元件最多只可同時顯示四條曲線。 

一般曲線圖元件會從用户設定的讀取地址開始，連續讀取”取樣點數”個寄存器，

轉換為曲線圖后顯示于人機屏幕上。此元件功能為將存储器地址數值讀取並靜態的

顯示在畫面上，需要通過設定控制區的标志位來觸發曲線圖的描繪與清除，有關控

制區的設定請參考第三章 3.4 節控制區及狀態區說明。 

外框顏色 

元件背景顏色

當元件型式為 Raised、Sunken 外框顏色才有作用。下圖為元件背景

顏色設為黑色，外框顏色設為灰色的 Raised 一般曲線圖元件。 

 

元件型式 

Standard Raised Sunken 

 

曲線數目 可設定 1~4 條顯示曲線。 

設定值 
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一般曲線圖屬性說明 

設定值 

取樣點數 

最大顯示點數 

可設定為常數，也可設定為變數。 

取樣點數為常數時： 

取樣點數代表一條曲線將由幾筆寄存器資料構

成。當取樣點數超出元件可繪製的寬度時，會出現

如下圖之警告視窗。 

 
也就是說，當所建立的一般曲線圖寬度只能容納 10

的取樣點，但若用户設定取樣點數超過 10 時，软

件就會出現警告。 

 

當取樣點數為常數時最大顯示點數欄位是無法使

用的。 

取樣點數為變數時： 

當取樣點數設定為寄存器時，此時取樣點數即為變

數，用户可通過設定寄存器數值，變更取樣點數數

量。當取樣點數為變數時，必須設定最大顯示點

數，若設定的取樣點數值大于所設定的最大顯示點

數值時，系統只會取樣最大顯示點數值的點數。 

數值格式 

Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 

讀取地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一

般按鈕說明) 

一般曲線圖元件會從用户設定的讀取地址開始，連

續讀取 ”取樣點數” 個寄存器，轉換為曲線圖后

顯示于人機屏幕上。 
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一般曲線圖屬性說明 

設定值 

取樣标志 

設定觸發以及清除的标志，當取樣标志被觸發時，

才會開始讀取數據資料並繪出曲線圖。此取樣标志

位于控制區編號 2的寄存器裡，有關控制區的設定

請參考第三章 3.4 節控制區及狀態區說明。 

最小值 

最大值 

設定資料顯示的最大值與最小值，也是 Y 軸的最大

值與最小值。如果讀取的資料高于或低于此值，則

顯示此值。 

線條寬度 
設定曲線線條顯示的寬度，範圍從 1∼8，單位為

Pixel。 

線條顏色 設定曲線線條顯示的顏色。 

格子顏色 

橫向格子數 

請參考以下設定。我們將格子顏色設為紅色，橫向格子數設為 3 條。

 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.11.2 X-Y 曲線圖 

X-Y 曲線圖屬性說明 

人機讀取設定的存储器地址的連續数据，轉換為 X-Y 曲線圖后顯示在人機屏幕上。

此元件功能為將存储器地址數值讀取並靜態的顯示在畫面上，需要通过設定控制區

的标志位來觸發曲線圖的描繪與清除，有關控制區的設定請參考第三章 3.4 節控制

區及狀態區說明。 

外框顏色 

元件背景顏色

當元件型式為 Raised、Sunken 外框顏色才有作用。下圖為元件背景

顏色設為黃色，外框顏色設為灰色的 Raised X-Y 曲線圖元件。 

 

元件型式 

Standard Raised Sunken 

連接相鄰兩點 若選擇 Yes，在繪製 X-Y 數據資料時，將點與點之間以線條連接起來。
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X-Y 曲線圖屬性說明 

曲線數目 可設定 1~4 條 X-Y 顯示曲線。 

設定值 

 

取樣點數 

最大顯示點數

可設定為常數，也可設定為變數。 

取樣點數為常數時： 

取樣點數代表一條曲線將由幾筆寄存器資料構成。

當取樣點數超出元件可繪製的寬度時，會出現如下

圖之警告視窗。 

 

也就是說，當所建立的 X-Y 曲線圖寬度只能容納 10

的取樣點，但若用户設定取樣點數超過 10 時，软件

就會出現警告。 

 

當取樣點數為常數時，最大顯示點數欄位是無法使

用的。 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-144 Revision June, 2010 

 

X-Y 曲線圖屬性說明 

設定值 

取樣點數 

最大顯示點數

取樣點數為變數時： 

當取樣點數設定為寄存器時，此時取樣點數即為變

數，用户可通過設定寄存器數值，變更取樣點數數

量。當取樣點數為變數時，必須設定最大顯示點數，

若設定的取樣點數值大于所設定的最大顯示點數值

時，系統只會取樣最大顯示點數值的點數。 

數值格式 

Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 

水平讀取地址

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般

按鈕說明) 

X-Y 曲線圖元件會從用户設定的水平讀取地址開

始，連續讀取”取樣點數”個寄存器，轉換為 X 軸

點數后顯示于人機屏幕上。 

垂直讀取地址

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。(參閱一般

按鈕說明) 

X-Y 曲線圖元件會從用户設定的水平讀取地址開

始，連續讀取”取樣點數”個寄存器，轉換為 Y 軸

點數后顯示于人機屏幕上。 

取樣标志 

設定觸發以及清除的标志，當取樣标志被觸發時，

才會開始讀取數據資料並繪出 X-Y 曲線圖。此取樣

标志位于控制區編號 2 的寄存器裡，有關控制區的

設定請參考第三章 3.4 節控制區及狀態區說明。 

水平最小值 

水平最大值 

設定水平資料顯示的最大值與最小值，也是 X 軸的

最大值與最小值。如果讀取的資料高于或低于此

值，則顯示此值。 

垂直最小值 

垂直最大值 

設定垂直資料顯示的最大值與最小值，也是 Y 軸的

最大值與最小值。如果讀取的資料高于或低于此

值，則顯示此值。 

線條寬度 
設定 X-Y 曲線線條顯示的寬度，範圍從 1∼8，單位

為 Pixel。 

線條顏色 設定 X-Y 曲線線條顯示的顏色。 
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X-Y 曲線圖屬性說明 

格子顏色 

水平線總數 

垂直線總數 

請參考以下設定。我們將格子顏色設為紅色，水平線與垂直線皆設為

2條。 

 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.11.3 X-Y 即時分佈圖 

X-Y 即時分佈圖屬性說明 

人機讀取設定的存储器地址的連續或不連續数据，轉換為 X-Y 即時分佈圖后顯示于

人機屏幕上。此元件功能為將存储器地址數值讀取並靜態的顯示在畫面上，需要通

過設定标志位來觸發曲線圖的描繪與清除。 

外框顏色 

元件背景顏色

下圖為元件背景顏色設為綠色，外框顏色設為灰色的 Standard XY

即時分佈圖元件。 

 

元件型式 

Standard Raised Sunken 

 

 

取樣數目 可設定 1~4 條 XY 顯示點。 

設定值 
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X-Y 即時分佈圖屬性說明 

設定值 

控制地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。（參閱一

般按鈕說明），可以控制是否取樣或清除。值的定

義為 

BIT 0 觸發(OFF→ON)表示讀取取樣點。 

BIT 1 觸發(OFF→ON)表示清除取樣點。 

取樣后自動清除

标志 

勾選后，讀取取樣點后，會自動將控制地址标志設

為 OFF 

是否連續地址 

勾選后，所有參數讀取地址會以 X讀取地址為起始

地址，自動指定連續地址為其他參數讀取地址，可

以減少與控制器的通訊時間。例如當 X 設為

1@D301，勾選連續地址，人機會以 1@D302 當 Y 讀

取地址，1@D303 當顏色地址，1@D304 當連接地址。

若沒有選取，則每個參數可以個別指定不同地址。

X讀取地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。（參閱一

般按鈕說明），数据讀取回來會轉換成 X 軸點座標

后顯示到人機屏幕上。 

Y 讀取地址 

可選擇內部存储器或控制器寄存器地址。（參閱一

般按鈕說明），数据讀取回來會轉換成 Y 軸點座標

后顯示到人機屏幕上。 

顏色 
取樣點的顏色，可選擇內部存储器、控制器寄存器

地址或常數，數值的範圍 0~65535。 

連接 

與前一個點是否做連接線，可選擇內部存储器、控

制器寄存器地址或常數，0 表示連續兩點間不連

線，1表示連接。 

X 最小值 

X 最大值 

設定 X 軸的最大值與最小值。如果讀取的数据高

于或低于此值，則以此設定值顯示。 

Y 最小值 

Y 最大值 

設定 Y 軸的最大值與最小值。如果讀取的数据高

于或低于此值，則以此設定值顯示。 

格子顏色 

水平線總數 

垂直線總數 

將格子顏色設為紅色，水平線與垂直線皆設為 2條。 

 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.12 取樣功能 

 

圖 3-8-29 取樣功能 

3.8.12.1 歷史趨勢圖 

歷史趨勢圖屬性說明 

將歷史資料轉換為連續曲線顯示于人機屏幕上。 

外框顏色 

元件背景顏色

下圖為元件背景顏色設為黑色，外框顏色設為灰色的歷史趨勢圖元

件。 

 
曲線數目 可設定 1~16 條顯示曲線。 

設定值 

緩衝區編號

設定歷史緩衝區編號(No.1~No.12)讀取控制器資料對

應的地址，您可以按下【歷史緩衝區設定】按鈕或是于

菜单裡的【選項】中【歷史緩衝區設定】菜单設定控制

器資料對應的地址。 

 

 

 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-148 Revision June, 2010 

 

歷史趨勢圖屬性說明 

設定值 

數值格式

Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
6. Floating 
請注意當您選擇數值格式為 Floating 時，歷史緩衝區

設定裡取樣的數值單位必需要大于等于 2 Words 以上，

否則或出現以下的警告对话框。 

整數位數

小數位數

決定讀取的整數位數與小數位數各有幾位。這裡的小數

位數並不是真的小數值，只是顯示樣式，只有在您數值

格式選擇 Floating 時小數位數的設定才是真正的小

數。 

全域範圍

限定 

開啟此功能可設定此緩衝區內資料的最大值最小值範

圍設定，相反就根據各曲線自行定義最大最小值。 

最小值 

最大值 

設定資料顯示的最大值與最小值，也是 Y 軸的最大值

與最小值。如果讀取的資料高于或低于此值，則顯示此

值。 

時間/日期顯示 

顯示顏色 當您勾選顯示時間與日期時，您可以指定顯示的顏色。

啟動 若勾選，所設定的曲線資料才會顯示。 

資料位置

每次觸發時，所要讀取的 Word 資料位置。例如我們在

歷史緩衝區設定裡取樣的數值單位設 3 Words，所以在

資料位置的屬性我們就可以選 0~2 個位置。 

請注意當您選擇數值格式為 Floating 時，且歷史緩衝

區設定裡取樣的數值單位為奇數個 Words 時，在選擇

資料位置上要特別小心，Floating 的資料位置必為偶

數位。 

線條寬度 設定曲線線條顯示的寬度，範圍從 1∼8，單位為 Pixel。

線條顏色 設定曲線線條顯示的顏色。 
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歷史趨勢圖屬性說明 

最小值 

最大值 

各自曲線設定資料顯示的最大值與最小值，如果此緩衝

區有有使用 8個曲線，系統就會分別有 8個最大值與最

小值提供設定。 

格子顏色 

橫向格子數 

請參考以下設定。我們將格子顏色設為紅色，橫向格子數設為 3 條。

 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.12.2 歷史數值数据表 

歷史数值数据表屬性說明 

將歷史資料轉換為数值数据，以表格方式顯示于人機屏幕上。在歷史資料緩衝區裡

面設定讀取地址，並且在數值單位裡面設定需要幾個 Word，範圍為 1∼16。而設定

值裡面的資料位置，會相對應于在歷史緩衝區中所選的數值單位。 

外框顏色 

元件背景顏色

下圖為元件背景顏色為青綠色，外框顏色為灰色的歷史数值数据表

元件。 

 

資料欄位總數 可設定 1~16 個數據欄位。 
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設定值 

 

歷史数值数据表屬性說明 

設定值 

緩衝區編號

設定歷史緩衝區編號(No.1~No.12)讀取控制器資料對

應的地址，您可以按下【歷史緩衝區設定】按鈕或是于

菜单裡的【選項】中【歷史緩衝區設定】菜单設定控制

器資料對應的地址。 

時間/日期顯示 

時間格式 提供有 HH:MM:SS、HH:MM 兩種顯示格式。 

日期格式 
提供有 MM/DD/YY、DD/MM/YY、DD.MM.YY、YY.MM.DD、

YY/MM/DD、MM.DD、MM/DD 七種顯示格式。 

顯示顏色 當您勾選顯示時間與日期時，您可以指定顯示的顏色。

數值單位 提供 16bits Word、與 32bits Double Word。 

數值格式 

選擇不同的數值單位會有不同的數值格式可供選擇如

下表 

Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
6. Binary 

Double Word 

1. BCD 
2. Signed BCD 
3. Signed Decimal 
4. Unsigned Decimal 
5. Hex 
6. Binary 
7. Floating 

資料位置 
每次觸發時，所要讀取的 Word 資料位置。例如我們在

歷史緩衝區設定裡取樣的數值單位設 3 Words，所以在
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資料位置的屬性我們就可以選 0~2 個位置。  

請注意當您選擇數值單位為Double Word且數值格式為

Floating 時，另外在歷史緩衝區設定裡設定取樣的數

值單位為奇數個 Words 時，在選擇資料位置上要特別

小心，Floating 的資料位置必為偶數位。 

顯示顏色 設定資料欄位上的數據顏色。 

整數位數 

小數位數 

決定讀取的整數位數與小數位數各有幾位。這裡的小數

位數並不是真的小數值，只是顯示樣式，只有在您數值

格式選擇 Floating 時小數位數的設定才是真正的小

數。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

 

3.8.12.3 歷史信息表 

歷史信息表屬性說明 

從歷史緩衝區取樣到的資料，根據設定將相對應的”文字信息”方式顯示于人機屏

幕上。 

文字/文字大小 

字体/文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。(參閱一般按鈕說明) 

每一個狀態所輸入的文字信息。人機會將此狀態值下所輸入的文字

信息列表于歷史信息表元件上。若無輸入文字，則會顯示”?”。

外框顏色 

元件背景顏色

下圖為元件背景顏色為米黃色，外框顏色為黑色的歷史信息表元

件。 

 

數值單位 
Word 歷史信息表元件可以有 256 個狀態。 

LSB 歷史信息表元件可以有 16 個狀態。 

數值格式 

當您選擇數值單位為 Word 時此欄位屬性才可以設定。歷史信息表

提供了 BCD、Signed Decimal、Unsigned Decimal、Hex 等四種數

值格式來解釋讀取到的緩衝區所設定讀取存储器的內容。 

新增刪除狀態數 
設定歷史信息表之狀態總數。如果數值單位為 Word，則可以設定

1-256 個狀態；LSB 就可以設定 16 個狀態。 



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-152 Revision June, 2010 

設定值 

 

緩衝區編號

設定歷史緩衝區編號(No.1~No.X)讀取控制器資料對

應的地址，您可以按下【歷史緩衝區設定】按鈕或是

于菜单裡的【選項】中【歷史緩衝區設定】菜单設定

控制器資料對應的地址。 

資料位置 

每次觸發時，所要讀取的 Word 資料位置。例如我們在

歷史緩衝區設定裡取樣的數值單位設 3 Words，所以

在資料位置的屬性我們就可以選 0~2 個位置。 

歷史信息表屬性說明 

設定值 

時間/日期顯示 

時間格式 提供有 HH:MM:SS、HH:MM 兩種顯示格式。 

日期格式 提供有 MM/DD/YY、DD/MM/YY、DD.MM.YY、YY.MM.DD、

YY/MM/DD、MM.DD、MM/DD 七種顯示格式。 

顯示顏色 當您勾選顯示時間與日期時，您可以指定顯示的顏色。

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.13 警報顯示 

 

圖 3-8-30 警報顯示 

3.8.13.1 歷史警報表 

歷史警報表屬性說明 

人機會自動在固定的時間內，監看在警報設定裡所設定的讀取地址，依照所設定的

警報屬性，若設定的地址其中某一個 Bit 接點為 ON 或是 OFF 時，會將警報信息文字

以歷史警報表元件顯示在人機屏幕上。 

元件背景顏色

下兩張圖為元件背景顏色分別被設為白色與被設為墨綠色時的情況。

        
背景顏色為白色        背景顏色為墨綠色 

設定值 

 

時間格式 提供有 HH:MM:SS、HH:MM 兩種顯示格式。 

日期格式 
提供有 MM/DD/YY、DD/MM/YY、DD.MM.YY、YY.MM.DD、

YY/MM/DD、MM.DD、MM/DD 七種顯示格式。 

警報編號 

若勾選，在警報發生時會在警報信息文字前加入在【警

報設定】裡所指定的警報編號，請參閱下圖的設定與執

行結果。 
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歷史警報表屬性說明 

設定值 
警報編號 

顯示顏色 當您勾選顯示時間與日期時，您可以指定顯示的顏色。

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.13.2 當前警報表 

當前警報表屬性說明 

將目前正在發生的警報，以當前警報表元件顯示在人機屏幕上。 

元件背景顏色

下兩張圖為元件背景顏色分別被設為白色與被設為黃色時的情況。 

       

背景顏色為白色      背景顏色為黃色 

設定值 

 

時間格式 提供有 HH:MM:SS、HH:MM 兩種顯示格式。 

日期格式 
提供有 MM/DD/YY、DD/MM/YY、DD.MM.YY、YY.MM.DD、

YY/MM/DD、MM.DD、MM/DD 七種顯示格式。 

警報編號 

當前警報表元件警報編號是永遠需要顯示的。請參閱下

圖的執行結果。 

 

顯示顏色 當您勾選顯示時間與日期時，您可以指定顯示的顏色。

X 元件左上角 X座標 
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當前警報表屬性說明 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.13.3 警報頻次表 

警報頻次表屬性說明 

人機會自動在固定的時間內，監看在警報設定裡所設定的讀取地址，依照所設定的

警報屬性，若設定的地址其中某一個 Bit 接點為 ON 或是 OFF 時，會記錄該接點的發

生次數，並將結果以警報頻次表元件顯示于人機屏幕上。 

元件背景顏色

下兩張圖為元件背景顏色分別被設為白色與被設為黃色時的情況。

       

背景顏色為白色      背景顏色為黃色 

設定值 

 

設定值 

時間格式 提供有 HH:MM:SS、HH:MM 兩種顯示格式。 

日期格式 提供有 MM/DD/YY、DD/MM/YY、DD.MM.YY 三種顯示格式。

警報編號 

請參考歷史警報表元件警報編號屬性的設定。下圖為執

行結果。 

 

計數為零時

是否顯示 

當統計警報監視的各點其警報發生的累計次數為 0 時

是否要顯示其信息于警報頻次表元件上。 

顯示顏色 當您勾選顯示時間與日期時，您可以指定顯示的顏色。

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.13.4 警報信息走馬燈 

警報信息走馬燈屬性說明 

人機會自動在固定的時間內，監看在警報設定裡所設定的讀取地址，依照所設定的

警報屬性，若設定的地址其中某一個 Bit 接點為 ON 或是 OFF 時，將警報信息文字以

走馬燈步進的方式顯示于人機屏幕上。 

外框顏色 

元件背景顏色

下圖為元件背景顏色為青綠色，外框顏色為紅色的警報信息走馬燈元

件。 

 

元件型式 

Standard Raised Sunken Transparent

 

每次移動點數 文字移动的量，單位為 Pixel，範圍從 1~50 Pixels。 

間隔時間 

(毫秒) 

文字移动與下次文字移动時的間隔時間，單位為 ms，範圍從 50~3000 

ms。 

設定值  

時間格式 提供有 HH:MM:SS、HH:MM 兩種顯示格式。 

日期格式 提供有 MM/DD/YY、DD/MM/YY、DD.MM.YY 三種顯示格式。

警報編號 

請參考歷史警報表元件警報編號屬性的設定。下圖為執

行結果。 

 

顯示顏色 當您勾選顯示時間與日期時，您可以指定顯示的顏色。

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.14 鍵盤 

 

圖 3-8-31 鍵盤 

鍵盤(1)/鍵盤(2)/鍵盤(3)屬性說明 

預設三種鍵盤，提供用户十進制，十六進制及文數字的輸入。 

        
十進制輸入鍵盤             十六進制輸入鍵盤 

 
文數字輸入鍵盤 

每種預設鍵盤都可以重新定義各個按鈕的顯示文字，另有<ESC>（跳出），<ENT>（輸

入），<CLR>（清除），<DEL>（刪字），<ASCII>（輸入字元）等彈性化的設定，如下

圖： 

 

當字符設定為“1“時，該按鈕便會輸入 1的字碼；設為“2“時，便輸入 2 的字碼；

設為“A“時，輸入為 A的字碼；設為“%“時，輸入為%的字碼；．．．依此類推。

鍵盤一開始建立在畫面時是一個组合（Group），可以利用取消组合（Ungroup）的功

能將鍵盤內的各個按鈕打散，以便對按鈕做個別移動或調整大小。 
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鍵盤(1)/鍵盤(2)/鍵盤(3)屬性說明 

鍵盤必須搭配數值輸入元件或文數字輸入元件使用，其中在這兩個元件上都必須在

啟動輸入方式的屬性欄位裡選擇主動非彈跳式或觸控非彈跳式的屬性，同時設定生

效位元，有關其屬性設定請參閱數值/文數字輸入元件說明。(主動非彈跳式與觸控

非彈跳式此兩者屬性差別在于當生效位元被啟動時設為主動非彈跳式的輸入元件會

直接以閃爍表示，而設為觸控非彈跳式屬性則要當用户觸碰輸入元件后才會閃爍。

文字 

文字大小 

字体 

文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定該

元件文字顯示型態。其中點選字体屬性設定時會出現如下的对话框

 

在字体屬性設定对话框裡您不但可以設定上述的功能，還可以指定

字体的縮放比例，經由預覽可以看到字体的變化。請注意在上圖裡

由于我們設定了多國語言的編輯，所以您可以用點選頁籤的方式分

別作各國語言字体的設定。 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否 

透明 

指定圖形透明色 

(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 

元件型式 

元件型式僅分為 Standard 與 Raised 兩種樣式，底下分別配合元件

型式的設定並修改前景顏色所得到的結果。 

 
(元件型式為 Standard，前景顏色為綠色) 

 
(元件型式為 Raised，前景顏色為紅色) 
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鍵盤(1)/鍵盤(2)/鍵盤(3)屬性說明 

設定值 

您可以各別指定每個鍵盤按鍵的定義值 

 
顯示 

鍵盤按鍵的顯示用的符號。 

模式 

分為下列幾種模式： 

1. <ESC>  取消輸入。（若將鍵盤放在子視窗上，此按鍵另外會執

行關閉子視窗的動作。） 

2. <ENT>  決定輸入。 

3. <CLR>  清除整列輸入。 

4. <DEL>  清除單一字符輸入。 

5. <ASCII> 由用户所指定的按鍵字碼。 
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3.8.15 繪圖 

 
圖 3-8-32 繪圖 

3.8.15.1 線 

線條屬性說明 

按住鼠标的左鍵決定直線起點，拖曳鼠标到所需要的長度，放開左鍵便可建立一條

直線。而當您點選此直線時，會出現一個矩形的範圍，這是為了方便用户去移動圖

形，並且藉著調整此矩形的範圍來再一次修正此線條，而線條的寬度跟顏色，用户

可以自行更改。而直線以外的地方，則以透明效果處理。 

        

線條的方向            線條寬度由 1到 8 

線條顏色 可設定線條的顯示顏色。 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的線寬。 

線條型式 

提供以下的線條型式可供選擇 

 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.15.2 矩形 

矩形屬性說明 

按住鼠标的左鍵然后拖曳出一個範圍，一個矩形就形成了。可從圖形庫中載入圖形，

並且決定矩形外框的線條長度以及前景的顏色，如此一張矩形圖便形成了。 

線條顏色 可設定矩形的邊線顏色。 

圖形庫名稱 

圖形名稱 
(參閱一般按鈕說明) 

圖形背景是否透明 

指定圖形透明色 
(參閱一般按鈕說明) 

元件前景顏色 可設定動態矩形的顯示顏色。 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的矩形邊線寬。 

透明色 僅以矩形邊線顯示，中間將鏤空，元件前景顏色功能失效。 

圓角半徑 

提供 0~38 pixels 圓角半徑可供選擇。 

 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.15.3 圓形 

圓形屬性說明 

按住鼠标的左鍵然后拖曳出一個範圍，一個圓形就形成了。如果是長等于寬，那么

圖形就會變成一個圓形。如果是不相等，則會變成一個橢圓形，圖形的顏色可以改

變。同樣的，修改矩形的大小，就可以改變圖形的形狀及大小，而圖形以外矩形以

內的其他部分，在人機端將會以透明效果處理。而屬性中有一項屬性是“透明色“，

一旦選擇 YES 圖形將只會剩下框框而已，如果底下有其他元件就會顯示出來。 

         

橢圓不透明        圓不透明          圓透明             橢圓透明 

線條顏色 可設定(橢)圓形的邊線顏色。 

元件前景顏色 可設定(橢)圓形的顯示顏色。 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的(橢)圓形邊線寬。 
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圓形屬性說明 

透明色 僅以(橢)圓邊線顯示，中間將鏤空，元件前景顏色功能失效。

3.8.15.4 多邊型 

多邊形屬性說明 

利用按鼠标左鍵的方式，來決定多邊形的每一個點。當所有的點都設好之后，按鼠

标右鍵，软件便能自動幫您組成一個多邊形，而且此圖形可讓用户決定顏色。同樣

的，修改整個矩形的大小，可以改變等比例縮放多邊形大小，而圖形以外矩形以內

的其他部分，在人機端將會以透明圖處理。而屬性中有一項屬性是“透明色“，一

旦選擇 YES 圖形將只會剩下框框而已，如果底下有其他元件就會顯示出來。 

線條顏色 可設定多邊形的邊線顏色。 

元件前景顏色 

可設定多邊形的顯示顏色。如下圖所示： 

    

前景顏色為藍色  前景顏色為青綠色 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的多邊形邊線寬。 

透明色 

僅以多邊形邊線顯示，中間將鏤空，元件前景顏色功能失效。

如下圖所示： 

   
多邊形不透明     多邊形透明 

 

3.8.15.5 弧 

弧形屬性說明 

當選擇弧形之后，第一步先按住鼠标左鍵，拖曳出一個所需範圍，放開鼠标左鍵時

的位置，一個弧形就形成了。如果屬性表裡面透明色的選項為 Yes，那么圖形為弧形；

反之如果是 No，圖形就是扇形。同樣的，修改矩形的大小，可以改變等比例縮放扇

形的形狀及圓弧的大小，而圖形以外矩形以內的其他部分，在人機端將會以透明圖

處理。 
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弧形屬性說明 

    

不透明為扇型              透明為弧 

線條顏色 可設定弧形的邊線顏色。 

元件前景顏色 可設定弧形的顯示顏色。 

線條寬度 可設 1~8 Pixels 的弧形邊線寬。 

透明色 僅以弧形邊線顯示，中間將鏤空，元件前景顏色功能失效。 

 

3.8.15.6 靜態文字 

靜態文字屬性說明 

在畫面上規劃出一個矩形，可以在裡面輸入您所需要的文字，而元件前景顏色的設

定，會使得整個矩形變成所設定的顏色。 

文字 

文字大小 

字体 

文字顏色 

用户可依 Windows®所提供之文字大小、字体與顏色功能，設定

該元件文字顯示型態。其中點選字体屬性設定時會出現如下的

　　框 

 
在字体屬性設定对话框裡您不但可以設定上述的功能，還可以

指定字体的縮放比例，經由預覽可以看到字体的變化。請注意

在上圖裡由于我們設定了多國語言的編輯，所以您可以用點選

頁籤的方式分別作各國語系字体的設定。 

元件前景顏色 可設定靜態文字的顯示顏色，下圖中我們把元件前景顏色設為



第三章 Screen Editor 画面编辑软件操作说明  

3-164 Revision June, 2010 

藍色。 

 

透明色 僅描繪出文字的外貌，元件前景顏色功能失效。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 

 

3.8.15.7 刻度 

刻度屬性說明 

可以利用元件型式的選項，來改變刻度的方向或是屬性主次刻度數目，來改變主次

刻度的數目，並利用顏色的改變來創造獨特的刻度。而顯示標記可以選擇要不要顯

主刻度所代表的數值大小，數值的最大最小值是從設定值裡面設定的。 

文字大小 

文字顏色 

設定顯示文數字的大小與顏色，這裡所使用的字体是採用人機系統裡

的預設字体，人機系統提供了 8~64 的系統字体大小可供選擇。 

元件型式 

Standard Rotation 90 Rotation 180 Rotation 270

 

主刻度數目 

請參照下圖： 

      
主刻度數目為 2時    主刻度數目為 3時 
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刻度屬性說明 

設定值 

 

數值單位 提供 16bits Word、與 32bits Double Word。 

數值格式 

提供以下的數值格式可供選擇： 

Word/Double Word 

1. BCD 
2. Signed Decimal 
3. Unsigned Decimal 

最小值 

最大值 

用户可設定輸入值的最小與最大值，限制輸入數值的

範圍。 

整數位數 

小數位數 

決定輸入的整數位數與小數位數各有幾位。這裡的小

數位數並不是真的小數值，只是顯示樣式，只有在您

數值格式選擇Floating時小數位數的設定才是真正的

小數。 

設定值 
您輸入的最小值與最大值在按下確定按鈕后程序會參照您選擇的數

值單位、數值格式、整數位數與小數位數作數值範圍的檢查。 

次刻度數目 

主刻度數目為 3時次刻度數目的變化請參照下圖： 

      
次刻度數目為 1時    次刻度數目為 2時 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.8.15.8 表格 

表格屬性說明 

可以利用元件型式的選項，來改變表格格子數的大小、外觀以及格子的顏色也可以

更改。如果搭配其他元件使用，那麼每個元件將會整齊的呈現在用户面前。 

元件背景顏色 可設定表格每一個欄位的顯示顏色。 

設定值 

 

列表頭 設定第一列（列表頭）的顏色，並決定使否使用。 

行表頭 設定第一行（行表頭）的顏色，並決定使否使用。 

列交織 設定列交織的顏色，並決定使否使用。 

行交織 設定行交織的顏色，並決定使否使用。 

列表頭交織 設定列交織的顏色，由列表頭開始，並決定使否使用。

行表頭交織 設定行交織的顏色，由行表頭開始，並決定使否使用。

等列高間距 每列的間距相等。 

等行高間距 每行的間距相等。 

外框顏色 設定表格外框邊線顏色。 

格子顏色 設定每個欄位與欄位間的線條顏色。 

列數 設定表格列數範圍從 1~99。 

行數 設定表格行數範圍從 1~99。 

X 元件左上角 X座標 

Y 元件左上角 Y座標 

寬 元件寬度 

高 元件高度 
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3.9 功能菜单－畫面 

 

3.9.1 新畫面 

新增一編輯畫面，畫面名稱由用户輸入決定或採用系統內定。可以點選畫面裡的選項或是

按下工具栏中 的图标，也可使用系統內定的熱鍵 Shift + N 之后，會出現新增畫面对话

框（圖 3-9-1）。 

 

圖 3-9-1 新增畫面对话框範例 
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3.9.2 打开舊畫面 

開啟被隱藏的畫面視窗，選擇畫面裡面的開啟舊畫面選項或是按下工具栏中 的图标，也

可使用系統內定的熱鍵 Shift + O。為了方便用户選取畫面，在選取畫面時，可以從畫面

預覽中知道其畫面的編輯圖案（圖 3-9-2）。 

 

圖 3-9-2 開啟舊畫面对话框 
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3.9.3 畫面管理 

啟動畫面管理系統（圖 3-9-3），您可以在此系統下以 Windows®【檔案總管】的操作方式以

鼠标圈選的方式複製畫面、貼上畫面、剪切畫面。您也可以在此系統下按下鼠标右鍵以點

取選項的方式來管理編輯所有的畫面（圖 3-9-4）。但是需要注意的是”剪切”功能，剪下

畫面如同刪除畫面一樣，無法使用復原恢復。不同的是，剪下畫面可用貼上的方式得到相

同的畫面（圖 3-9-5）；另外在畫面管理中也提供有【啟動屏幕保護編輯】的選項，點選進

入后，您可以用托曳的方式決定屏幕保護啟動時所展示的畫面（圖 3-9-6）。關于如何讓人

機啟動屏幕保護請參考【設置模块參數】中的【其它】頁籤裡將有完整的描述。 

 
圖 3-9-3 畫面管理系統 
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圖 3-9-4 以菜单選取的方式管理畫面 

 

圖 3-9-5 剪切畫面時的信息 

 

圖 3-9-6 以托曳的方式決定屏幕保護畫面 
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3.9.4 剪切畫面 

將整個畫面剪下。如果此時再點選畫面貼上的話，就會將原本的畫面貼上，類似文字編輯

的剪下。（注意！剪下畫面如同刪除畫面一樣，無法使用復原恢復。不同的是，剪下畫面可

用貼上的方式得到相同的畫面）；可以點選畫面裡面的剪下畫面選項或是使用系統內定的熱

鍵。請參考（圖 3-9-7）。 

 

圖 3-9-7 剪切畫面時的信息 

3.9.5 複製畫面 

複製整個畫面。如果此時再點選畫面貼上的話，就會將原本的畫面貼上，類似文字編輯的

複製。可以點選畫面裡面的複製畫面選項或是使用系統內定的熱鍵 Shift + C。 

3.9.6 貼上畫面 

將剪下的畫面或是複製的畫面貼上。可以點選畫面裡面的貼上畫面選項或是使用系統內定

的熱鍵 Shift + P。貼上后其畫面各項設定都不改變，只是 Screen Editor 會自動指定編

號。 

3.9.7 刪除畫面 

刪除目前編輯的畫面視窗及元件（注意：當您執行這項動作后，被刪除掉的畫面是無法回

復的）。您可以選擇點選畫面選項裡的刪除畫面或是使用系統內定的熱鍵 Shift + D。 

 

圖 3-9-8 刪除畫面時所出現的信息 

3.9.8 匯出 

將目前編輯的畫面資料以圖形格式（bmp 檔）儲存至磁盘，可點取畫面中的選項或是工具

中 的图标，或是使用系統所設定的熱鍵 Shift + E。 
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3.9.9 匯入 

從文件載入一張圖形當作此編輯畫面的底圖，請注意這與基底畫面意義不盡相同。所匯入

的圖形資料不具任何元件型式而存在，但基底畫面會在編譯后以元件的型式存于該編輯的

畫面中（基底畫面的定義及使用方式會在”畫面屬性”中作詳細的介紹）。所支持的匯入

圖形格式包含 BMP、JPG、GIF 等。可點取畫面中的選項，或是使用系統所設定的熱鍵 Shift 

+ I。 

3.9.10 清除匯入的数据 

清除目前編輯畫面中有使用到匯入外部圖形時所佔用的空間。您可以點取畫面中的清除匯

入的数据選項。 

3.9.11 畫面開啟宏 

該編輯畫面開啟時會自動被執行的宏程序。開啟宏編輯視窗的方式除了可以由選項中直接

選取，也可由畫面右側的屬性表中點選（圖 3-9-9）。 

 
圖 3-9-9 宏的編輯視窗 

3.9.12 畫面關閉宏 

該編輯畫面關閉時會自動被執行的宏程序。 
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3.9.13 畫面 Cycle 宏 

當該編輯畫面顯示時會不斷地依 Cycle time 所設定的時間自動被執行的宏程序。 

3.9.14 輔助鍵 

DOP-B 系列提供每一個畫面均能個別定義輔助鍵功能。輔助鍵定義如（圖 3-9-10）所示。 

 
圖 3-9-10 輔助鍵設定功能視窗 
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3.9.15 畫面屬性 

此選項在設定此畫面的屬性。畫面屬性可直接由畫面裡面的選項選擇或是點選畫面后，再

選擇屬性表中的畫面屬性（圖 3-9-11）。至于畫面屬性的設定請參考（圖 3-9-12）。畫面屬

性功能繁雜，請參考以下敘述。 

 

圖 3-9-11 畫面屬性的點選 

 

圖 3-9-12 畫面屬性的設定 
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項目 說明 

畫面編號 畫面 ID 值為 1~65535，不同畫面的 ID 不可重覆。  

畫面應用 

一般顯示畫面 作為一般的顯示畫面。 

套用打印畫面 

1. 將畫面指定為打印畫面。此選項只有在您選擇有支持打

印机的人機機型時方能使用。 

2. 被指定為打印畫面屬性的編輯畫面，其編輯區的範圍會

被系統轉換為輸出到打印机紙張的真實大小，即所看即

所得，通常套用打印畫面是被用來作排版打印。 

上述兩點您可以在【選項】的菜单裡【設置模块參數】中的

【打印】頁面作設定，如下圖所示： 

子畫面設定 

勾選 

只有一般顯示畫面才能設定為子畫面。 

 

畫面寬度 設定子畫面寬度，單位為 Pixel。 

畫面高度 設定子畫面高度，單位為 Pixel。 
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項目 說明 

子畫面設定 

子畫面顯示 

位置 

您可以將子畫面設定為開啟時自動置于視屏中央，或者由您

指定其開啟時的位置。您可以直接輸入座標值或是按下

用托曳的方式決定其位置，如下圖所示： 

 

顯示標題欄 子畫面被開啟時是否要有標題欄。 

Cycle 宏延遲時間 執行畫面 Cycle 宏的間隔時間，範圍為 100ms ~ 5s。 

快速更新頻率 

分為高、中、低三個等級。快速更新的主要用途是針對元件

顯示數值作即時的更新。請注意，此功能是針對設定元件作

較頻繁的通訊動作，以達到快速更新數值的效果，所以一個

畫面中最多只能有四個元件能作即時更新的動作。若有過多

元件開啟此功能，會拖慢人機正常執行速率，所以如非特殊

需要，建議不要開啟此功能。 

HardCopy 

設定 

此設定只有在您選擇有支持打印机的人機機型時方能使

用。在畫面上規劃輸出報表按鈕元件，將指定的輸出裝置設

定為打印机，當用户按下輸出報表按鈕元件時，人機會依照

HardCopy 設定中的打印區域將人機屏幕上的畫面輸出到打

印机作打印。 

左上角座標 設定要打印的區域大小範圍，單位為 Pixel。 

右下角座標 

基底畫面 勾選 

每一個畫面皆可以指定任何一個編輯畫面作為基底畫面，基

底畫面被設定后會以背景圖的方式置于編輯區的最底層，人

機會依照基底畫面上的所有元件設定執行動作。 
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第四章  Screen Editor 使用范例说明 

4.1 16 位配方使用範例 

首先建立一新專案，如下圖所示： 

 
按下確定后，即進入到人機編輯畫面，如下圖所示： 

 
選擇功能菜单中的選項/配方來編輯 16 位配方表，在此設定一長度乘上組數為 5*3 的配

方，寫入位置為 1@D100，斷電保持區設在 HMI，按下配置后，配方表即建立完成，如下
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圖所示： 

 

按下確定，完成配方設定。 

 

選擇功能菜单中的選項/设置模块參數的[控制命令]來設定控制區，以便控制配方的讀取

與寫入，在此我們設定控制區的位址為 1@D0，長度為 8，如下圖所示： 

 
按下確定，完成控制區設定。 

 

 

在人機編輯畫面中，我們將配方緩衝區(RCP0~RCP4)、配方表(RCP5~RCP19)及配方寫入位

址(1@D100~1@D104)以數值輸入元件列出；另外也建立配方組別指定寄存器(RCPNO)的數

值輸入元件，以及配方讀取/寫入元件(1@D5)，如下圖所示： 
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建立完成后進行編譯動作，編譯完成即可下載至人機進行操作。 

 

程式執行畫面如下，進入程式畫面后，RCPNO 默认為 1，因此緩衝區 RCP0~RCP4 會顯示第

一組配方，此時配方尚未寫入 PLC 位址 1@D100~1@D104，因此顯示數值為 0，如下圖所示： 
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按下配方寫入按鈕，人機立即將第一組配方寫入 PLC 位址 1@D100~1@D104，此時顯示數

值為 1，如下圖所示： 

 

 

選擇第二組配方，即 RCPNO = 2，則 RCP0~RCP4 即顯示第二組配方，如下圖所示： 
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此時若按下配方讀取按鈕，則人機立即將 PLC 內的配方讀回並存入第二組配方中，如下

圖所示： 

 
此時人機第二組配方已被更改。 

 

以上即為 16 位配方使用範例。 
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4.2 32 位配方使用範例 

首先建立一新專案，如下圖所示： 

 

按下確定后，即進入到人機編輯畫面，如下圖所示： 

 

選擇功能菜单中的選項/32 位配方來編輯 32 位配方表，在此設定兩個组合配方表，寫入

位置為 1@D100，第一组合配方表為一長度乘上組數為 5*5 的配方，斷電保持區設在 HMI；

第二组合配方表為一長度乘上組數為 5*3 的配方，斷電保持區設在 HMI，建立完成如下

圖所示： 
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按下確定，完成配方設定。 

 

選擇功能菜单中的選項/设置模块參數的[控制命令]來設定控制區，以便控制配方的讀取

與寫入，在此我們設定控制區的位址為 1@D0，長度為 8，如下圖所示： 

 

按下確定，完成控制區設定。 

 

在人機編輯畫面中，我們將配方緩衝區(RCP0~RCP4)、配方表(RCP5~RCP19)及配方寫入位

址(1@D100~1@D108)以數值輸入元件列出；另外也建立配方组合別指定寄存器(RCPG)及配

方組別指定寄存器(RCPNO)的數值輸入元件，以及配方讀取/寫入元件(1@D5)，如下圖所

示： 
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建立完成后進行編譯動作，編譯完成即可下載至人機進行操作。 

 

程式執行畫面如下，進入程式畫面后，RCPG 默认為 0，RCPNO 默认為 1，因此時尚未選擇

配方组合別，因此緩衝區 RCP0~RCP4 以及配方表 RCP5~RCP19 顯示為 0。此時配方尚未寫

入 PLC 位址 1@D100~1@D108，因此顯示數值為 0，如下圖所示： 
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若 RCPG 設定為 2，則配方表 RCP5~RCP19 立即顯示第二组合配方，緩衝區 RCP0~RCP4 將

顯示第一組配方，如下圖所示： 

 

此時配方尚未寫入 PLC 位址 1@D100~1@D108，因此顯示數值依舊為 0。 

 

按下配方寫入按鈕，人機立即將第一組配方寫入 PLC 位址 1@D100~1@D108，此時顯示數

值為 111，如下圖所示： 
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選擇第二組配方，即 RCPNO = 2，則 RCP0~RCP4 即顯示第二組配方，如下圖所示： 

 

此時若按下配方讀取按鈕，則人機立即將 PLC 內的配方讀回並存入第二組配方中，如下

圖所示： 
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此時人機第二組配方已被更改。 

 

以上即為 32 位配方使用範例。 
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4.3 配方 CSV 使用範例 

目前提供的配方編輯方式有兩種，一種為 RCP 格式只能在 Screen Editor 中編輯，另外一種

則是 CSV文件，可在 Windows® Excel 中編輯。RCP 格式的編輯方式則如前面章節所提到的方

式，以下將介紹以 Windows® Excel 編輯的方式。 

以上述兩個範例為例，在Screen Editor編輯好配方后，可儲存文件為CSV文件，使用Windows® 

Excel 開啟儲存好的 CSV文件。而配方與 32 位配方的 CSV文件定義有些不同，以下將會分開

解釋。 

 

以配方範例的設定為例，其配方 CSV 文件如下圖所示，第一行為配方的長度與組數，其他則

是實際的配方數值。 

  

 

以 32 位配方範例的設定為例，其配方 CSV 文件如下圖所示，第一列的 RCP32-1.0 為 32 位配

方定義版本，不可去修改。 
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如上圖所示，右邊上下兩小圖為 Screen Editor 配方編輯視窗，左邊為 Excel 編輯視窗，上

面紅色框為第一個配方组合的資料，下面紅色框為第二個配方组合的資料，其中 Excel 第二

列的数据則是表示配方组合的設定，對應關係如下表。 

Excel 欄位 配方组合設定值 

A 長度 

B 組數 

C 整數位數(數值格式為 Floating 才可設定) 

D 小數位數(數值格式為 Floating 才可設定) 

E 

數值格式： 

2：Signed Decimal 

3：Unsigned Decimal 

6：Floating 

 

依序空一列之后則是下一個配方组合的設定，其設定方式相同。 

 

以上即為配方 CSV 使用範例。 
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4.4 多國語言使用範例 

首先建立一新專案，如下圖所示： 

 
按下確定后，即進入到人機編輯畫面，如下圖所示： 

 

 

選擇功能菜单中的選項/设置模块參數的[控制命令]來設定控制區，以便控制多國語言的

選擇，在此我們設定控制區的位址為$0，長度為 8，如下圖所示： 
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按下確定，完成控制區設定。 

 

切換至設定模組參數中的[其他]頁面，如下圖所示： 

 

按下新增按鈕，來設定多國語言，在此我們設定中文語言的設定值為 1，英文语言的設

定值為 2，日文语言的設定值為 3，如下圖所示： 
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在此設定中文為開機默认语言(*)，設定完成后，視窗會顯示出用户所設定的所有语言，

如下圖所示： 

 

 

按下確定結束設定。 

 

在畫面中建立一靜態文字元件，在屬性表裡可以輸入各语言文字，如下圖所示： 

   
用　可自行設定文字大小、字型與文字顏色等。 
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此外，语言切換需要使用到控制區，因此我們在畫面中設定一加值按鈕($7)，設定值範

圍如下圖所示： 

 
因此範例使用到三種语言，所以上/下限為 3。 

 

在加值按鈕的執行前宏寫入如下的宏指令，代表切換到最后一個语言后，會回到第一個

语言： 

 

 

我們也在加值按鈕上做多國语言的切換設定： 
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建立完成后如下圖所示： 

 

建立完成后進行編譯動作，編譯完成即可下載至人機進行操作。 

 

程式執行畫面如下，默认语言為中文，若要切換语言，按下加值鍵即可任意切換语言： 

 

  

以上即為多國語言使用範例。 
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4.5 人機輔助软件 Flash Transfer 使用範例 

人機輔助软件 Flash Transfer 可讀取歷史趨勢圖、歷史數值数据表及警報等，在此我們

以歷史趨勢圖及警報來做範例說明。 

 

首先建立一新專案，如下圖所示： 

 

按下確定后，即進入到人機編輯畫面，如下圖所示： 

 

 

選擇功能菜单中的選項/歷史緩衝區設定來設定歷史緩衝區，在此設定一組歷史緩衝區，

寫入位置為人機内部存储区$0，斷電保持區設在 HMI，如下圖所示：
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按下確定后，歷史緩衝區即建立完成，如下圖所示： 

 

再按下確定，完成歷史緩衝區設定。 

 

在此，我們在 Clock 宏裡寫入累加的宏指令，以便讓歷史緩衝區$0 的數值有變化： 
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選擇功能菜单中的選項/警報設定來設定警報，在此設定兩組警報，觸發位置為人機內部

寄存器$100.0 及$100.1，斷電保持區設在 HMI，如下圖所示： 

 

按下確定，完成警報設定。 

 

在人機畫面中，建立歷史趨勢圖以及歷史警報表，歷史趨勢圖的設定如下，務必確認是

否有選擇緩衝區編號： 
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建立兩個交替型按鈕，用以觸發警報 1與警報 2，寄存器位置分別設定為$100.0 及

$100.1；另外再建立輸出報表與移除 USB 按鈕，如下圖所示： 

 

建立完成后進行編譯動作，編譯完成即可下載至人機進行操作。 

 

操作畫面如下所示，此時可發現歷史趨勢圖有變化，這是因為 Clock 宏內進行了累加的

動作，即$0 = $0 + 1： 

 

 

另外，用　可藉由按壓兩個交替型按鈕來觸發或關閉警報，警報會紀錄在歷史警報表中，
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如下圖所示： 

 

按下輸出報表，將斷電保持區內的歷史緩衝區及警報資料輸出至 U盘，輸出完成后，按

下移除 USB 鈕即可將 U盘移除。 

 

將 U盘插上電腦並打開，可發現 DopFlash.dft文件，Flash Transfer 必須打開包含此

文件的文件夾方能讀取人機所匯出的資料，如下圖所示： 
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執行 Flash Transfer，其位置在開始功能表/所有程序/Delta Industrial 

Automation/HMI/Screen Editor 2.00.18/Flash Transfer，執行視窗如下圖所示： 

 

按下 Open 鈕，會出現以下視窗： 

 

選擇 U盘的路徑以及包含 DopFlash.dft文件的文件夾： 
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按下確定鍵打開，打開之后的畫面如下： 

 
用　即可從 Flash Transfer 來讀取人機所匯出的資料。 

 

以上即為人機輔助软件 Flash Transfer 使用範例。 
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4.6 即時圖顯示使用範例 

首先建立一新專案，如下圖所示： 

 
按下確定后，即進入到人機編輯畫面，如下圖所示： 
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建立一即時圖顯示元件，如下圖所示： 

 
 

在屬性表中可設定傳輸方式，在此設定傳輸方式為 Com1、RS-232，如下圖所示： 

 

建立完成后進行編譯動作，編譯完成即可下載至人機進行操作。 

 

選定要傳輸的圖片，如下圖所示： 
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要傳輸圖文件到人機，需使用特定软件 TestTransfer.exe，其位置在 Screen Editor软

件安裝文件夾中： 

C:\Program Files\Delta Industrial Automation\Screen Editor 

2.00.07\Utility\ImgTrans 

 

 

執行 TestTransfer.exe，畫面如下所示： 

 

選定傳輸方式以及圖文件后，按下 Transfer 即可，如下圖所示： 
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若傳輸成功，狀態會顯示 Connect Success： 

 

 

若傳輸失敗，會出現以下信息，此時請檢查設定或接線是否有問題： 

   

 

 

傳輸成功，畫面如下所示： 
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以上即為即時圖顯示使用範例。 
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4.7 一般曲線圖使用範例 

首先建立一新專案，如下圖所示： 

 
按下確定后，即進入到人機編輯畫面，如下圖所示： 
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選擇功能菜单中的選項/设置模块參數的[控制命令]來設定控制區，如此即可使用曲線取

樣标志的功能，在此我們設定控制區的位址為$0，長度為 8，如下圖所示： 

 
動作完成清除标志務必選取，因曲線取樣标志再次觸發前，必須將該标志清除為 Off。 

 

人機畫面中建立一一般曲線圖元件，設定方式如下： 

 

取樣點數設為五點，讀取位置設為人機內部寄存器$100，因此取樣點的寄存器位置分別

是$100、$101、$102、$103 及$104；取樣标志設定為 1，代表由控制區$2.0 去作觸發取

樣。 
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此外，人機畫面中需再建立五個數值輸入元件，其功能是用來給定$100~$104 數值；建

立一 On 元件，用來觸發曲線取樣其標，如下圖所示： 

 
建立完成后進行編譯動作，編譯完成即可下載至人機進行操作。 

 

程式執行畫面如下，此時給定$100~$104 數值，如下圖所示： 
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按下 Draw 來取樣，結果如下圖所示： 

 

 

以上即為一般曲線圖使用範例。 
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（此頁有意留為空白） 
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 DOP-B 系列系统画面相关说明 

5.1 人机系统画面简介 

 進入系統目錄 

1. 按壓 SYS 鍵約 2 秒 (系統鍵狀態處于未被設置且有效的情況下) 
2. 按壓畫面元件 - 系統目錄按鈕 
 
進入后畫面如下圖: 

 
 

 退出系統目錄 

按壓 SYS 鍵約 2 秒，即可退出。 
 

 系統目錄主畫面操作方式 

1. 直接觸碰屏幕上圖示進入該項功能選項。 
2. 按壓實體鍵方式進入 

實體按鍵 可左右移動屏幕上選定圖示功能的選項， 即進入選定的

選項。 

選定區底色如為白色  即代表未被選定。選定區底色如為黃色  代表已被

選定。 
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 系統目錄架構展開圖表 

 
System Setting 

系統設置 

 
Touch Panel 
觸控面板 

 
TP Delay  

設置觸碰面板延遲時間 

 
TP Force 

設置觸碰面板按壓力道 

TP Calibrate 

觸碰面板校正 

 
Date/Time 

日期/時間設置 

 
Date 

設置日期 

 
Time  

設置時間 

 
Alarm Clock 

鬧鐘設置（保留） 

 
Display 

LCD 顯示設置 

 
Contrast  

對比調整（保留） 

 
Brightness  

亮度調整（保留） 

 
Gamma  

LCD Gamma 值調整 

 
File Manager 
文件管理 

 
Formatting 
格式化 

 
HMI 

人機格式化 

 
USB Disk

U 盤格式化（保留）

 
CF Card 

CF 卡格式化（保留）

 
SD Card 

SD 卡格式化（保留）

 
Copy File  

畫面檔複製 
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System Setting 

系統設置 

 
File Manager 
文件管理 

 
Multi-Screen 

File  

多重開機畫面設置 

 
MISC.  

雜項設置 

 
Security 

密碼表設置 

 
Audio 

音效設置 

 
Volume 

音量調整設置（保留） 

 
Buzzer 

蜂鳴器開關設置 

 
COM Port 

通訊口設置 

 
Up/Download 

上/下載 

Standard Mode 
標準模式 

 
COM1 

COM1 上/下載 

 
COM2 

COM2 上/下載 

Bypass Mode 
旁通模式 

Mode 1 COM1  COM2 Bypass 

Mode 2 COM1  COM3 Bypass 

Mode 3 COM2  COM1 Bypass 

 
System Info 

系統信息 
下一頁 

上一頁 

 
HMI Doctor 
人機醫生 

 
White Screen Test  白畫面檢測 

 
Black Screen Test  黑畫面檢測 

 
Red Screen Test  紅畫面檢測 
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HMI Doctor 
人機醫生 

 
Green Screen Test  綠畫面檢測 

 
Blue Screen Test  藍畫面檢測 

 
Draw Line Test  觸碰面板畫線檢測 

 
Buzzer/LED Test  蜂鳴器/LED 檢測 

 
ADC Test  ADC 檢測 

 
USB Test  USB 檢測 

 
Key Test  實體鍵檢測 

 
Color Screen Test  色階飽和度檢測 
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5.2 系统设置(System Setting)画面介绍 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

底圖呈現灰階部分為預覽窗口，顯示所選

定項目的設置畫面。直接點選灰色部分可

直接進入設置。點選成功即變為藍色畫面。
返回主系統目錄畫面

選定功能區域，彩色部分為設置選項列，按鍵   可移動選

項選定。當底圖呈現  黃色代表選定，再次點選該選項即可

進入設置。當底圖呈現  藍色代表未選定。 
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1.  Touch Panel 触  

 觸碰面板相關設置，包含延遲、力道、校正，畫面如下： 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
DEFAULT 

 
UP 

 
DOWN 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
BACK 

   
 

1.1  TP Delay – 触碰延迟 

設置人機處理觸碰移動信息的延遲時間。往右設置延遲縮小，代表速度加快。往左

設置延遲變大，代表速度變慢。 

1.2  TP Force – 触碰力道 

設置人機觸碰的力道大小。往左設置力道變小，代表人機認定觸發力道較小因此變

為較易觸碰。往右設置力道變大，代表較難觸碰。 

此為功能列，  代表恢復為默認值；   代表變更設置選項；

  分別代表設置選項變更設置值；  代表退出此設置頁。 
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1.3  Calibrate – 触  

人機觸碰面板 3 點校正，請依照指示觸碰  中心點。 

NOTE   
若用户觸碰校正位置遠離屏幕上中心點的位置（如下圖，中心點的位置），會引起觸碰面板較

大的誤差偏移，因此建議用户使用觸控專用筆來進行屏幕位置校正。 

畫面如下： 

步驟 1 

 

步驟 2 步驟 3 

 

 

2. Date/Time 时间设置  

 設置人機日期/時間，設置選項有年/月/日/時/分/秒，所選定的設置以紅色字體

表示，畫面如下： 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

此為功能列，   代表移動年/月/日/時/分/秒設置選項； 

  分別代表設置選項變更設置值；  代表取消設置；

 代表退出此設置頁。 
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 實體鍵/功能列操作對應表 

 
CANCEL 

 
UP 

 
DOWN 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
BACK 

   
 

2.1  Date – 日期设置 

 依序為年/月/日設置，觸碰上/下鍵修改設置值。 

2.2  Time – 时间设置 

依序為時/分/秒設置，觸碰上/下鍵修改設置值。 

2.3  Alarm Clock – 闹钟设置  

 

3.  Display LCD 显示设置  

 設置人機 LCD 相關設置值，當設置項處于黑色，代表此設置項無效/保留，畫

面如下： 

 
 
 
 
 
 
 

此為功能列，  代表恢復為 LCD 默認值；   代表變更設置選

項；   分別代表設置選項變更設置值；  代表退出此設置頁。 
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 實體鍵/功能列操作對應表 

 
DEFAULT 

 
UP 

 
DOWN 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
BACK 

   
 

3.1  Contrast – 对比调整  

3.2  Brightness – 调整  

3.3  Gamma 调整 

 

4. File Manager  

 人機內部文件磁盤管理，畫面如下： 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

此為功能列，   代表變更設置選項；  等同點選的動作； 

 代表退出此設置頁；  黃色代表選定。 
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 實體鍵/功能列操作對應表 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
CLICK 

 
BACK 

   
 

4.1  Formatting –  

此功能為人機對內部/外部磁盤做格式化，若磁盤圖示設置選項處于黑色，代表此

設置項無效或保留，畫面如下： 

 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
HMI 

 
USB 

 
CF 

 
SD 

 
BACK 

   

4.1.1  HMI - 机  

點選  或按下 ，人機會顯示確認窗口，若確定格式化，點選 Sure 直

接進行人機內部磁盤格式化，點選 Cancel 退出。 

4.1.2  USB Disk –U 盘  

4.1.3  CF Card -CF  

4.1.4  SD Card -SD  
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4.2  Copy File – 书面文件复制 

將人機畫面檔做內/外磁盤之間的複製，進入時需輸入最高權限密碼，畫面如下： 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
UP 

 
DOWN 

 
CLICK 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
COPY 

 
BACK 

   
 

 注意事項 

 人機不支持磁盤直接複製。 

 人機只支持固定目錄 HMI-000 ~ HMI255。 

 目的目錄會先移除后，再將來源目錄複製過去。 

 若目的目錄選擇為 New…，則人機會先從 HMI-000 至 HMI-255，找出不

存在的目錄，建立為目的目錄。 

 若來源目錄的畫面文件有做密碼保護，人機會出現密碼輸入，請輸入來源

目錄畫面文件的最高權限，方可複製。 

複製來源目錄選擇窗 複製目的目錄選擇窗 

 代表移動來源/目的窗選項；   表示移動選定欄位的磁盤或

目錄；  等同點選的動作；  表示確定複製；  代表退出此設置頁。
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4.3  Multi-Screen File –多重开机画面设置 

設置人機內/外磁盤內的畫面文件為開機畫面文件，畫面如下： 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
CLICK 

 
UP 

 
DOWN 

 
ENTER 

 
BACK 

    
 

 注意事項 

 人機只支持固定目錄 HMI-000 ~ HMI255。 

 若開機時發現開機目錄不存在，人機會直接開啟內部畫面文件，不會修改

開機目錄的路徑，因此待下次開機時若發現開機目錄又存在了，就會以它

為開機目錄。 

 若開機目錄為外部磁區，則此畫面的斷電保持數據不論是否設為內部或外

部磁區，一律會自動存于此開機目錄內。 

 

預覽目錄內畫面文件選擇 畫面文件預覽窗

  表示移動選定欄位的磁盤或目錄；  等同點選的動

作；  表示將此目錄設為開機目錄；  代表退出此設置頁。 
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5.  MISC 杂项设置  

 雜項設置，包含： 

 觸碰光標 

 屏幕保護時間 

 開機延遲時間 

 默認語言選擇 

 藍光 LED 閃爍功能選擇 

 默認開機畫面 

畫面如下： 

 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
DEFAULT 

 
UP 

 
DOWN 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
BACK 
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6. Security 码 设置  

 設置 0~7 等級密碼，進入此設置會顯示密碼輸入，系統會依照所輸入的密碼

等級，只開放所輸入等級的密碼修改權限。若輸入為最高等級密碼則開放 0~7
所有等級密碼的修改權限。畫面如下： 

 
 
 
 
 
 
 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
CLICK 

 
BACK 

   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 表

示移動所要設置

的等級密碼 

  代表移動選定的按鈕； 

 等同按下選定的按鈕；  代表退出此設置頁。 
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7. Audio 设置  

 人機 Audio 相關設置，畫面如下： 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
DEFAULT 

 
UP 

 
DOWN 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
BACK 

   
 

7.1  Volume – 调整设置 

往左設置音量越小，往右設置音量越大 

7.2   Buzzer – 鸣 开关设置 

往左設置音量越小，往右設置音量越大 

  

 

此為功能列，  代表恢復 Audio 默認值；   代表變更設置選

項；   分別代表設置選項變更設置值；  代表退出此設置頁。
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8.  COM Port 讯 设置  

 人機通訊口協議等相關設置，畫面設置如下： 

 
 
 
 
 
 
 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
DEFAULT 

 
UP 

 
DOWN 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
BACK 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

此為功能列，  代表恢復此通訊口為默認值；   代表變更設置

選項；   分別代表設置選項變更設置值；  代表退出此設置頁。
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5.3 载(Upload/Download)画  

 設置 COM Port 作為與 PC 溝通協議用，共有兩種溝通協議模式： 

1. 標準上/下載模式  
2. 旁通模式 
 
設置畫面如下： 

 
 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
CLICK 

 
BACK 
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1.  Standard Mode 标准 载  

 將通訊口設為與 ScrEditor 溝通協議的設置，並且等待 ScrEditor 送出動作指

令及數據封包，進行上/下載。共有 COM1/COM2 兩個通訊口可做選擇，設置

畫面如下： 

 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
COM1 

 
COM2 

 
BACK 

  
 

1.1  COM1 COM1 载  

將 COM1 通訊口設置為收送 ScrEditor 的上/下載指令數據及數據封包的模式。 

 
1.2  COM2 COM2 载  

將 COM2 通訊口設置為收送 ScrEditor 的上/下載指令數據及數據封包的模式。 
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2.  Bypass Mode -  

 將人機作為中介者，人機會將來源通訊口所收到的數據往通訊目的口送出。 

 
 

 實體鍵/功能列操作對應表 

 
1  2 

 
1  3 

 
2  1 

 
LEFT 

 
RIGHT 

 
ENTER 

 
BACK 

   
 

2.1 Mode 1 – COM1  COM2  

COM1 為來源通訊口，COM2 為通訊目的口，將 COM1 所收到的數據以 COM2 通

訊口的協議送出。 

2.2 Mode 2 – COM1  COM3  

COM1 為來源通訊口，COM３為通訊目的口，將 COM1 所收到的數據以 COM３

通訊口的協議送出。 

2.3 Mode 3 – COM2  COM1  

COM2 為來源通訊口，COM１為通訊目的口，將 COM2 所收到的數據以 COM１

通訊口的協議送出。 
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5.4 系统新 (System Info)画  

 顯示人機相關信息，畫面如下: 

 

 
 

 
 

 
 實體鍵/功能列操作對應表 

上一頁 下一頁 退出 

  
 
 
 
 
 
 
 

CPU 频率 
機型顯示 

韌體版本 

人機內部 Flash 
ROM 容量

現在時間 

電池電量 

人機通訊口連

接控制器名稱 

USB  
連結裝置 

No Information about the USB device 
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5.5 机医 (HMI Doctor)画 绍 

人機醫生為提供使用者測試硬件界面的簡易測試程式，目前提供有 LCD、Touch Panel、
Buzzer、LED、USB、ADC Channel、Hot Key 等測試選項。畫面如下： 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 實體鍵操作: 

代表可左右移動選項， 即為進入選定的選項， 代表人機醫生系

統設置。 
 
 
 
 
 

底圖呈現灰階部分為預覽窗口，顯示所

選定項目的設置畫面。直接點選此部分

可直接進入設置。 
返回主系統目錄畫面

選定功能區域，彩色部分為設置選項列。 

當底圖呈現  黃色代表選定，再次點選該選項即可進入設置。

當底圖呈現  藍色代表未選定，   可移動選項選定。
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1.  White Screen Test 画 检测  

 檢測 LCD 顯示是否有暗點及類似表面不潔的汙點產生。 

2.  Black Screen Test 画 检测  

 檢測 LCD 顯示是否有紅色、藍色、綠色或白色的亮點 

3.  Red Screen Test 红画 检测  

 檢測 LCD 是否有紅色不亮點及類似表面不潔的汙點產生。 

4.  Green Screen Test 绿画 检测  

 檢測 LCD 是否有綠色不亮點及類似表面不潔的汙點產生。 

5.  Blue Screen Test 蓝画 检测  

 檢測 LCD 是否有藍色不亮點及類似表面不潔的汙點產生。 

6.  Draw Line Test 触 划线检测  

 檢測下筆畫線的位置是否與屏幕顯示的位置有偏差，若偏差太大，請重新校正觸

碰面板。 

7.  Buzzer/LED Test 鸣 /LED 检测  

 檢測蜂鳴器是否鳴叫。 

 檢測紅/藍/綠三色 LED 是否點亮。 

8.  ADC Test -ADC 检测 

 檢測 ADC 各通道轉換是否正確，包含按壓力道、觸碰 XY、系統電壓、溫度等

檢測。 

9.  USB Test USB 检测  

 檢測 USB 是否正確。測試時請將 USB Device 及 USB Host 相互對接。 
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10.  Key Test 实体键检测  

 檢測硬件鍵是否可正常按壓。進入此測試請直接按壓實體鍵 ~  則畫面上

相對應的 KEY 就會顯示由 UP  DOWN，若按壓無反應及代表此硬件鍵損毀。 

11.  Color Screen Test 色阶饱和 检测  

 色階及飽和度檢測 
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（此頁有意留為空白） 

 

G 
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附录 A 新增功能說明 

A.1 增加宏指令 IMRCP16/32、EXRCP16/32 配方匯入匯出功能 

Var1 = EXRCP16(Var2, Var3) 匯出 16 位配方 

Var1 = IMRCP16(Var2, Var3) 匯入 16 位配方 

Var1 = EXRCP32(Var2, Var3) 匯出 32 位配方 

Var1 = IMRCP32(Var2, Var3) 匯入 32 位配方 

參數說明 

Var1 動作回傳值，動作成功為 1，動作失敗為 0； 

Var2 匯入或匯出的文件名稱； 

Var3 

CSV文件匯入或匯出的位置： 

2 為 U盘 

3 為 SD 卡 

 

以下舉匯出 16 位配方(EXRCP16)為例，首先建立 16 位配方表，如下圖所示： 

 
 

 

 

 

 

 



附录 A 新增功能说明  

A-2 Revision June, 2010 

畫面中建立一交替型按鈕，如下圖所示： 

 
在按鈕 On 宏編輯以下宏 

FILLASC($100, “rcp”) 設定匯出配方文件名稱為 rcp 

$6789 = EXRCP16($100, 2) 將配方匯出到 U盘，匯出文件名

為 rcp 

 

執行結果如下，若按下此交替型按鈕，配方表將立即匯出至 U盘： 
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匯出在 U盘的配方文件： 
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A.2 打印排版管理－新增可指定打印畫頁面及打印範圍功能 

 

以上圖為例，各寄存器地址對應功能如下表： 

$0 指定打印畫面頁碼 可各別指定設定于”排版打印”中的單一頁面，當輸入

數值為 0時，則會打印設定在”排版打印”中的全部畫

面 

$1 打印範圍起點 X座標 設定要打印的範圍起點 X座標 

$2 打印範圍起點 Y座標 設定要打印的範圍起點 Y座標 

$3 打印範圍寬度(單

位:pixel) 

設定打印範圍寬度 

$4 打印範圍高度(單

位:pixel) 

設定打印範圍高度 

本新增功能可搭配控制區打印标志位、輸出報表按鈕元件、輸出報表宏使用。 
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A.3 新增觸碰校正按鈕元件 

通过此元件不需進入系統菜单，即可直接執行觸控校正功能 

 

A.4 新增 EXPORT 宏指令 

EXPORT 宏指令與輸出報表按鈕元件功能相同，以宏方式執行，可搭配宏條件判斷進行更彈性

的應用。使用方式如下： 
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EXPORT(Var1)  

Var1 可為寄存器地址

或是常數值 

Var1 = 0 輸出数据至 SD 

Var1 = 1 輸出数据至 U盘 

Var1 = 2 打印資料到打印机 

 

A.5 新增 STATIONON/STATIONOFF 宏指令 

通過 STATIONON/STATIONOFF 宏指令可各別開啟/關閉指定站號的通訊。使用方式如下： 

STATIONON (Var1, Var2)  

STATIONOFF (Var1, Var2) 

Var1,Var2 可為寄存器

地址或是常數值 Var1 

要開啟或關閉通訊的 COM Port： 

COM1 = 0 

COM2 = 1 

COM3 = 2 

Var2 要開啟或關閉通訊的站號 

 

A.6 新增 U盘報警選項 

使用 U盘儲存数据(警報、歷史緩衝區、配方)，若 HMI 運行中，當 U盘被移除時，HMI 會跳

出存取失敗的信息。通過這個選項，可以取消顯示存取失敗的信息。 

 

 



 附录 A 新增功能说明 

Revision June, 2010   A-7 

A.7 新增 HMI 內部系統參數 

詳細內部系統參數說明如下： 

   

 

 

參數名稱 參數說明 參數屬性 

TP_Status 觸碰狀態 Read only 

TP_X 觸碰 X坐標 Read only 

TP_Y 觸碰 Y坐標 Read only 

Time_Year 年 Read / Write 

Time_Month 月 Read / Write 

Time_Day 日 Read / Write 

Time_Hour 時 Read / Write 

Time_Minute 分 Read / Write 

Time_Second 秒 Read / Write 

Battery_Voltage 内存備份電池剩余電壓百分比 Read only 

NET_IP1 HMI IP 地址 

以 IP 地址 192.168.0.1 為例： 

NET_IP1 = 192 

NET_IP2 = 168 

Read only 

NET_IP2 Read only 

NET_IP3 Read only 
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NET_IP4 
NET_IP3 = 0 

NET_IP4 = 1 
Read only 

A.8 新增不可見位屬性 

使用此位可控制元件是否隱藏。支持的元件如下： 

 

按鈕元件 

 

狀態指示燈 

 

數值輸入 

 

文數字輸入 

 

Barcode 輸入 

 

 

A.9 新增 Barcode 輸入元件 

新增 Barcode 輸入元件，可透過 USB界面接收 Barcode Reader 所扫描的 Barcode。 

Barcode 輸入元件主要分為「觸控」、「主動」兩種輸入方式： 

 

 

使用「觸控」輸入方式：需先觸控畫面上的 Barcode 輸入元件，Barcode 輸入元件就會進入

等待 Barcode 輸入的狀態，再觸碰一次畫面上的 Barcode 輸入元件即可解除等待 Barcode 輸

入的狀態。當畫面上有超過一個以上的 Barcode 輸入元件，當第一個 Barcode 輸入元件接收

到Barcode后，並不會自動跳到下一個Barcode輸入元件，需要用户自行觸碰另外一個Barcode

輸入元件。 

而當需要手動修正 Barcode数据時，則需要設定彈跳啟動位，當需要手動修正 Barcode 輸入

元件数据時，則需要觸發彈跳啟動位，畫面上就會跳出文數字輸入鍵盤供用户手動輸入。 
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使用「主動」輸入方式： 

需先觸發 Barcode 輸入元件的生效位，Barcode 輸入元件就會進入等待 Barcode 輸入的狀態，

當畫面上有超過一個以上的 Barcode 輸入元件，當第一個 Barcode 輸入元件接收到 Barcode

后，會自動跳到下一個使用相同生效位的 Barcode 輸入元件等待 Barcode 輸入。重置 Barcode

輸入元件的生效位即可解除等待 Barcode 輸入的狀態。 

使用「主動」輸入方式時，如需要手動修正 Barcode 資料時，則需要先在畫面上製作一個文

數字鍵盤元件，當觸發 Barcode 輸入元件的生效位時，就可同時透過文數字鍵盤元件輸入資

料。 

而當使用「主動」輸入方式時，彈跳啟動位無效的！ 
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A.10 新增韌體更新后 HMI 自動重開機功能 

勾選此選項，則更新韌體后將自動重開機而不顯示確認視窗。 
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A.11 新增語系切換元件 

使用此語系切換元件即可省去設定控制區相關步驟。 

 

首先在[選項]/[设置模块参数]/[其他]設定多國語言，如下圖所示： 
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設定完成后，在人機畫面上製作三元件： 

    元件一：新增一交替型按鈕，在屬性表文字上分別輸入中文版以及 ENGLISH VERSION 

 

     
 

 

    元件二：新增一語系切換元件，語系名稱設定為中文 

 

 

 

元件三：新增一語系切換元件，同上方式，語系名稱設定為 ENGLISH 

以上即完成設定，執行結果如下表所示： 

 

按下 ENGLISH 鍵 
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按下中文鍵 
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A.12 新增圖表輸入元件 

 

在畫面中建立一圖表輸入元件，取樣點數設為 4點，讀取位置為$0，則取樣點數的位置分別

為$0、$1、$2 及$3： 

 
在人機畫面中建立四個數值輸入元件，内存位置分別為$0、$1、$2 及$3，如上圖所示。如此

即完成設定，編譯完即可下載至人機。 

用户可在圖表上直接點選所需數值，也可使用數值輸入來輸入數值。 
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A.13 新增 U盘上下載傳輸模式 

新增 U盘上下載傳輸模式，更新韌體后，進入人機系統畫面后，進入 Setting 設定，將

USBCommMode 設定值更改為 1，之后再將 HMI 重新連接到電腦的 USB端口。 

 

選擇 MISC. 
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選擇 USBCommMode 

 

 

 

 

 

 

其中 USBCommMode 為 0 時為 USB DEVICE 傳統上下載模式，USBCommMode 為 1 時為 U盘上下載

模式。之后再將 HMI 重新連接到電腦的 USB端口。在電腦端”我的電腦” 中就可以看到名為

DELTA 的”移动式存储设备”，此時即可在 Screen Editor 中下載。切換為 U盘模式可兼容

Windows XP / Windows Vista / Windows 7操作系統。 
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附錄B  DVP PLC 程序上下載功能說明 

B.1 新增 DVP PLC 程序上下載功能 

利用此功能可直接使用 HMI 對 DVP PLC 作程序的上下載。操作步驟如下： 

長按 SYS 鍵進入系统菜单，選擇 Up/Download， 

 

 

利用右鍵( )切換到 Transfer Mode， 
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如下圖，用户可直接由此畫面先選擇 PLC 通訊 COM Port，選擇 COM Port 后，人機就會自動

搜尋 PLC。 

  

 
 

PLC 搜尋結束后，即可在左邊視窗選擇要下載或是上傳的 PLC文件，右邊視窗選擇 PLC，再利

用畫面左下角的 Upload 或 Download 按鈕執行。 
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注意事項： 

1. 使用此功能的 PLC 文件，文件名必須為 DVP-xxx.dvp (xxx 為 000 到 999 的數字)。 

2. 若是要上傳 PLC 文件為新文件，則在左邊窗口選擇「New..」即可，再按 Upload 即可。 

3. 詳細支持的功能版本如下:  

PLC 機種 支援密碼檢查次數限制的版本 支援 PLC 識別碼限制的版本 

ES X X 

ES2 V1.0 以上 V1.0 以上 

EX X X 

EC X X 

SS X X 

SA V 1.7 以上 V 1.7 以上 

SX V 1.7 以上 V 1.7 以上 

SC V 1.5 以上 V 1.5 以上 

SV V 1.2 以上 V1.3 以上 

EH X X 

EH2 V 1.1 以上 V1.3 以上 

EH2-L V1.0 以上 V1.0 以上 

 

4. HMI Transfer Mode 只支持 *.dvp 程序上/下載，不支持子程序/Ladder 圖形碼/SFC 圖形

/裝置名稱註解/列註解/断電保持数据/Label 結構/Symbol 結構….等資料上下載。 
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（此頁有意留為空白） 
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附录 C 網络多主機連線說明 

网络多主機功能可快速架構多台 HMI 連線一台(或多台)PLC 的通訊架構，用户只需簡單的設

定即可，多主機架構如下所示： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

如上圖所示，三台人機 HMI 1、HMI 2、HMI 3 以网络線相連接，其中僅 HMI 1 以實體 COM 2 RS-485

連接 PLC 1，HMI 2、HMI 3 未連接任何控制器。經由多主機架構的設定，HMI 2 與 HMI 3 可

通過 Ethernet 讀寫 PLC1 內的寄存器。 

 

多主機架構詳細設定步驟如下所示： 

HMI 1 設定步驟： 

在「選項」 「设置模块參數」 「通訊」，設定如下信息： 

COM2 Base Port 實接一台 PLC，通訊格式設定為 RS-485、[9600, 7, Even, 1]，站號為 1，

在网络多主機連線部分，選擇 HOST，代表此 COM 口為實體 PLC。 

 

HMI 2 
172.16.190.2 

 
 

HMI 1 
172.16.190.1

 

HMI 3 
172.16.190.3

 
 

PLC 1 

Ethernet 

COM2 / RS485 

HMI 2 经由 Ethernet 读取

PLC1 数据 

HMI 3 经由 Ethernet 读取

PLC1 数据 

Ethernet 
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再設定人機 IP 位址(172.16.190.1)，按下確定： 

                    

 

在人機畫面中建立一數值輸入元件，以讀取 PLC 1 內部寄存器 D0： 

 

如此即完成 HMI 1 設定，編譯后即可下載至 HMI 1。 

 

 

 

 

 

HMI 2 設定步驟： 

在「選項」 「设置模块參數」 「通訊」，設定如下信息： 

COM1 Base port 先設定好 HMI 1 所連接的實體 PLC 站號后，在网络多主機連線選項由 Disable
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改成 Client，再將 IP 改成 HMI 1 的 IP(172.16.190.1)： 

 

 

再設定人機 IP 位址(172.16.190.2)，按下確定： 
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在人機畫面中建立一數值輸入元件，以讀取 PLC 1 內部寄存器 D0： 

 

 

如此即完成 HMI 2 設定，編譯后即可下載至 HMI 2。 

 

HMI 3 設定步驟： 

在「選項」 「设置模块參數」 「通訊」，設定如下信息： 

COM3 Base port 先設定好 HMI 1 所連接的實體 PLC 站號后，在网络多主機連線選項由 Disable

改成 Client，再將 IP 改成 HMI 1 的 IP(172.16.190.1)： 

 

 

 

再設定人機位址(172.16.190.3)，按下確定： 
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在人機畫面中建立一數值輸入元件，以讀取 PLC 1 內部寄存器 D0： 

 

 

如此即完成 HMI 3 設定，編譯后即可下載至 HMI 3，再將其它裝置接妥，即可使用多主機功

能. 

 

 

 

 

（此頁有意留為空白） 
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